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 صلخستمال

يهدف البحث إلى التقصي حول كيفية بناء نظااال لالال ااة ا فاااد الفيااديو  وواااياا تنااوا  ا فاااد 
  ”AVI.“يدعاها نظال التشغيل ويندوز كاااا  ااو الحااال ااات الا فاااد نااو  والفيديو غير القيااية التي  

   وتنوا  تخرى.MPEG   MOV  DATوان  ذه الا فاد 
تايااز ياخت فتااين  وطااريقتين بااااتخدال  ”VideoEditor“ولقااد تاال بناااء إصاادارين ااان برناااا  

 اد الآتية:بالإاكان
تكوين اطوح عرض خاصة في الطريقة الأولى لتشغيل ا فاد الفيديو بأنواعهااا الاخت فااة  ف اا    .1

   وإعادة التشغيل ان  ديد.”Stop“وتوقف عادي   ”Pause“عن إاكانية إيقافها توقف وقتي 
 .”Mute/UnMute“إاكانية تشغيل الفيديو بصود وبدون صود  .2
 .”Minimize /Maximize Sound“التحكل بارتفا  الصود  .3
 .”Both/Right/Left Speaker“التحكل بايزانية الصود  ان تي اااعة يخرج  .4
 .”Full Screen“عرض الفيديو ع ى الشاشة ك ها  .5
ااان الفااي ل ت ناااء تشااغي ب وخزنااب بصاايغة الصااورة  ”Capture Frames“إلتقاط تي اقطت صوري  .6

 .”Bmp.“النقطية 
 .”File Information“عرض ال وااد عن ا ف الفيديو الحالي  .7

 .PIIIوع ى حااباد   Visual C++6.0بااتخدال لغة  "Video Editor“  برناا تل بناء 
 

 تمهيد
 تين:يتلاباستخدام الطريقتين ا ”VideoEditor“لقد تم بناء إصدارين من برنامج 

في الطريقة الأولى تمم إسمتخدام تمدفي سميل بيانمات الوسماتط المتعمددة لعمر  ملم   -
 .”DirectDrawEx“طة االمنشأ بوس ”DirectDraw“الفيديو على سطح 

الذي يقوم بعمليمات  ”ActiveMovie Control“أما في الطريقة الثانية فلقد تم إستخدام  -
 الطريقة الأولى ضمنياً، ويوفر إمكانيات مميزة.

 
قصن  حنحل فاةانا ب نسر محنوو "انناح  من  فمانا  منح  ( البحث مستل من  اروححنا المستسنتاو المحسنحما  ت *)

 الحسسبست حالواسضاست، تسمعا المحصل.
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المم   برمجيمات تقنيمة  قدمم تالتي تتعامل مم  الفيمديو مما    نظمستخدم أغلب البرامج والت

“Microsoft Direct Show”  من دوال الم"API” نافمذة  فيل الفيديو يتشغتعمل على  التي
 Video"في الإصمدار الثماني ممن برنمامج المم  كلياً، وهذا ما تم إستخدام أو على الشاشة 

Editor”  فمي  هو الإخمتف   الثاني  الإصدار الأول عنطريقة  . ولكن الشيء المختل  في 
عر  الأففم عن الطرق التقليدية السابقة في الإنشاء الفوري لمجموعة المرشمحات فمي 
التطبيي. إذ يتم إستخدام واجهمات سلسملة بيانمات الوسماتط المتعمددة التمي تقموم بالتحويمل 

 من المصدر إلى التطبيي.الأوتوماتيكي لعمليات النقل وتحويل البيانات 
 

 DirectX Microsoftتقنية  
يجعل ممن السمهل إحمفل   ”DirectX"كما في معظم تقنيات مايكروسوفت، تصميم الم  

معينممة وتقليممل كميممة الشممفرة المحملممة إلممى الممذاكرة. ويتمميح  )شممفرة برمجيممة( أجممزاء
للمبرمجين إمكانية العمل م  أوامر وبنى بيانات قريبة جمداً ممن تلمل التمي   ”DirectX"الم

المسمتو  إلمى نظمام   واطم يستطي  العتاد معالجتها بشكل طبيعي، فمثفً يعطمي وصمول  
الصوت وأجهمزة الرسمم البيماني فمي حمين يسمتمر بالتشمغيل بمالميزات العاليمة المسمتو  

بت(، دون أن تكمون قريبمة ممن مسمتو    32)أي في حالة ويندوز    32لواجهات ويندوز  
   يتمرلبمعنمى انم Deviceطلمب كتابمة شمفرة مختلفمة لكمل جهماز الآلة إلى الحمد المذي يت

فممي أداء أسمملوب مسممتقل  التشممغيل تفاعممل ممم  الأجهممزة المثبتممة علممى نظممامي المسممتخدم
“Device-Independent Manner” وبهمذا يسمتطي  المبرمجممون ممن خمفل كتابمة شممفرة ،

ها، بدون إعادة كتابتها، كلما دعمم المسمتخدم ؤمستقلة عن الأجهزة إنشاء برامج يتزايد أدا
نظام  بالجديد والمحسن من مسرعات العر  ثفثية الأبعاد، وبطاقات الصوت، وأجهزة 

 ”COM"علمى نمموذك كماتن العنصمر  ”DirectX"الإدخال وغيرهما. وقمد بنيمت تقنيمة المم
ها ءوبذلل يتضممن مجموعمة مكتبمات ذات سمرعة منخفضمة المسمتو  التمي يمكمن إنشما

 ,.Jones, T] واستعمال الكاتنات مثمل السمطو ، لوحمات الألموان، نصموى، إلمى  خمر .

11/30/2000, ” DirectX 8 Graphics and Video”] [Minasi, M.,1996, “The 

Complete PC Upgrade and Maintenance Guide”] [http, “What is DirectX?”]      

 : HAL"مبنمممية علممى طبقممة تجريممد العتمماد  ”DirectX"الخاصمممة بممم API دوال الممم نإ   

Hardware Abstraction Layer”  التي تخفي خاصية كل جهاز"hardware” ونظراً لأن .
عمدداً ممن مزايما دعمم   ”DirectX"، يعمر  الممقمدر الإمكمان" مصمم ليمدوم  DirectXالم "

مسرعات العتاد غير المتاحة في الكثير من أجهزة هذ  الأيام. وتتم محاكاة هذ  المزايا من 
أو تهممل إذا كانمت  ”HEL: Hardware Emulation Layer"خمفل طبقمة محاكماة العتماد 

"HEL” “ لا تدعم هذ  المزايا. أي أن كل جهاز لديHAL”   مختل  خاى ب  وعنمد عمدم
لى الإطفق. وعنمد تقمديم جهماز أو لا تدعم ع  ”HEL"طة  اتوفر الجهاز تدُعم مزايا ُ بوس

، نسمتطي  اسمتبدال الجهماز القمديم بالجديمد وسيسمتخدم ”DirectX"رع إحد  مزايا المم  يسُ
البرنامج نفس ، والذي يجب أن يكتمب ببصميرة نفماذ لمزايما التسمري  التمي يقمدمها العتماد 



 [55] الاسدي وخليلممممم ممممممممممممممممممممممممممممممم تقصي حول كيفية بناء محرر فيديو

 

 

 & Minasi, M., 1996, “The Complete PC Upgrade] [Kovach, 2000, 20]   الجديمد.

Maintenance Guide”]  
فممي العتمماد الممثممل  ”DirectX"لجهمماز ممما، يسممتعلم الممم  ”DirectX"كمماتن   كلممما أنشمم

للحصول على معلومات عن همذا الجهماز، ثمم تسمتخدم همذ  المعلوممات لمملء   ”HAL"بم
(. وتسممتخدم Capability Bits، وهممي اختصممار للعبممارة Cap Bitsجممدول بتممات القممدرة )

علمى إنجماز عمليمة   اً المعلومات الموجودة في بتات القدرة لمعرفة ما إذا كان العتماد قمادر
علمى أن   المسمتخدم  حمرى يلمحاكات . يجب أن    ”HEL"محددة أم يجب استخدام وظات   

ن قمدرات العتماد تتزايمد بسمرعة، إقدر المستطاع من المزايا المتقدمة، إذ    يستفيد تصميم
   برنامج  المستخدم ممنظمتهم كلما استطاعوا. فإذا صكما أن المهتمين بالألعاب يطورون أ

احتممالات بيم  لا تعمد ولا تحصمى. لهمذا السمبب، ولأن   يم فوت عليدون التطل  للأمام س
"DirectX”   داتما في حالة تطور وظهور إصدارات جديدة ) خر إصدار إلى حد الآن همو

("DirectX9a”  و"DirectX9b” برنمامجال، ولضمان عمل “Video Editor  علمى جميم "
فمي الرغم ممن قدمم  على  ”DirectX3"إستخدام الإصدار القياسي الثالث تم  الإصدارات،  

فحمظ عنمد يلأن  يمتاز بإمكانية العمل على كمل الإصمدارات، إذ   ،أسلوب تكوين الأسطح
 DirectX7”.    [Kovach, 2000, 21]"تثبيت بع  البرامج إنها تتطلب إصدار محدد مثل  

[Minasi, M., 1996, “The Complete PC Upgrade and Maintenance Guide”]  
هو مجموعة كبيرة من التقنيات أو المكتبات القوية والمتكاملة ممن الأواممر   ”DirectX"الم

التي نستطي  استخدامها لننش  بفعالية تطبيقات وساتط متعددة وألعابا راتعة. من التقنيات 
  ,DirectDraw, Direct3D,  DirectMusic : هممي  ”DirectX"الممم المقدمممة حاليمما فممي

DirectSound,  DirectPlay, DirectInput,  Direct Setup,  DirectShow. [Minasi, 

M., 1996, “The Complete PC Upgrade and Maintenance Guide”]   شمر   يتموسم
 ".Video Editor“ استخدامها في برنامجتم التي تقنيات الوساتط المتعددة 

 

  COM : Component Object Modelنموذج كائن العنصر    
ة أساسمية معمارية تتكون من عناصر برمجي  وه  ”COM”الم  نموذك كاتن العنصرإن  

 ”COM“أن تبنى من عناصر تجهز من باتعي البرمجيمات. والمم   تسمح للتطبيقات والنظم
هي المعمارية التحتيمة والأساسمية التمي تشكممل الأسمماس لخمدمممات البرمجمميات عماليممة 
المستمو ، مثمل الخمدممات المجهممزة مممن قبممل تقنيممة الكاتنممات المربوطممة والمطممورة  

“OLE : Object Linking and Embedding”والم ."OLE”  هي تقنية تعتمد على البرمجمة
الشيتية لنقل وتقاسم المعلومات بين التطبيقات. فمثفً، عندما يوجد كاتن مل  صورة قد تم 

طة برنمامج ا  في برنامج الرسام، يتم ربط  بوثيقمة مركبمة مثمل وثيقمة منشمأة بوسمؤإنشا
، فإن الوثيقة فقط تحتوي صلة أو مرج  إلى كاتن الصمورة  وأي تغييمر نصوى معالج ال
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 Dr.GUI, Jan 2000, “MSDN]يحمدث فمي كماتن الصمورة يشماهد فمي الوثيقمة المركبمة.

Library”]   
لتوس  تدعى كاتنات الم لوالبِذرة لهذ  البنية التحتية بسيطة، وأنيقة، وقوية جداً، وقابلة  

“COM” جد ضمن الميو. و"COM”  حلول معظم المشاكل البرمجية المعقدة، مثمل وجمود
يحممفن صمفة  ”OLE“و  ”COM“الكاتنات خارك التطبيي ومشكلة الإصدارات. كل من 

قابلية إعادة الاستخدام، إذ يمكن إستعمال إصدار قديم ممادام قمادراً علمى تلبيمة احتياجمات 
 http, “Summary of] [”Dr.GUI, Jan 2000, “MSDN Library]التطبيمي المختمار.

DirectShow COM Interfaces”]                                                         
 : ”COM“وهنال بع  التعاري  المهمة للعمل م  الم 

 
"Binary Standard"  

بتعريم  طريقمة قياسمية   ”COM”لأي بيتة ناتجة عن ربط نظام تشغيل وعتماد، يقموم
، وطريقة قياسية لاسمتدعاء الوظمات  Vtablesلتصميم جداول وظات  واقعية في الذاكرة 

من الجدول. وهي عبارة عن طريقة لتجهيمز معلوممات عمن عنماوين وظمات  الأصمنا  
، نفحظ ”Vtables”مخطط 1يحوي هذ  العناوين. يوضح شكل   ”Vtables”العامة وتجهيز

 ”Vtables“( يسممحان أن يكمون  Vtablesمؤشرين )التطبيي يحمل مؤشر إلى مؤشر إلى  
المشترل من متطلبات   ”Vtables“بين عدة حالات من  كاتن الصن  نفس . يقلل    اً مشترك

 Dr.GUI, Jan 2000, “MSDN] المذاكرة فمي نظمام يحموي متمات ممن حمالات الكماتن.

Library”] 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 1الشكل 

 ”Vtables“مخطط 

                Component Object  

 
 Client                                                                   VTBL 

Variable 

 

 

 

 

 

 

Pointer to function 

Pointer to function 

Pointer to function 

Function1(p0bj,arg1,arg2,..) 
{ 

………. 

} 

 
     VTBL Pointer 

 
Private Object data 
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  Objects and Componentالكائنات والعناصر  
الكاتن هو قطعة من الشفرة المترجمة التي تجهمز بعم  الخمدمات إلمى بقيمة النظمام. 

أو  ”Component Object“كممممماتن العنصمممممر  ”COM”يطلمممممي علمممممى كممممماتن المممممم
م    ”IUnknown“. وتدعم كاتنات العنصر بواجهة أساسية تدعى  ”Component”العنصر

أي مجموعة من الواجهات الأخر ، بالاعتماد على الوظيفة التي يختارها كاتن العنصمر 
 [”Dr.GUI, Jan 2000, “MSDN Library]للعر .

  
 Interfacesالواجهات )أو المداخل(  

، تتفاعل التطبيقات م  بعضمها ومم  النظمام ممن خمفل مجموعمة ممن ”COM”في الم
. ”COM“هي واجهمات    ”OLE”الوظات  تدعى الواجهات. كما نفحظ أن كل خدمات الم

هي مجموعة من الوظمات  ذات نوعيمة عممل واحمدة لتجهيمز خدممة   ”COM”وواجهة الم
 خاصة.

. والمؤشمر إلمى كماتن العنصمر همو ”I“بالاتفاق، أسماء الواجهة تبدأ بالحر  الكبيمر  
مؤشر إلى واحدة من الواجهات التي ينفذها ذلل العنصر  وهذا يعني أن  يمكننما اسمتعمال 

، إذ 2  ، وليس لتحموير البيانمات. لاحمظ شمكلفقط  مؤشر كاتن العنصر لاستدعاء الوظيفة
 C.[http, “DirectShow، وA ،Bيوضح صورة لكاتن عنصمر ممرتبط بمثفث واجهمات 

COM Interfaces”] [Dr.GUI, Jan 2000, “MSDN Library”][http, “Summary of 

DirectShow COM Interfaces”]                                                                                
 

   
   
 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

DirectDraw 

 2الشكل 
  ، A صورة لكائن عنصر مرتبط بثلاث واجهات 

Bو ،C 
 

C 

 
Object 

 

 

A 

B Interfaces 
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عملية نقل البيانات للعر  من ذاكرة النظام الرتيسة إلمى ذاكمرة العمر  )أو ذاكمرة 
الفيديو( هي عملية مستهلكة للوقت، ولاسيما عندما نأخذ بعين الاعتبار كم يكلم  عمر  

القدرة على التعامل م  جهماز العمر    ”DirectDraw”البيانات على الشاشة. لذلل قدم الم
همو ممدير المذاكرة لمذاكرة النظمام  ”DirectDraw”والوصول السري  إلي . وبالأسماس، المم

لا يمكننا الوصول إلى ذاكرة العر  بصمورة   ”DirectX”والفيديو، وهذا مهم لأن قبل الم
. "Low Level Language"إلا من خفل إستخدام البرمجة ذات المستو  الواط   مباشرة
يمكن للبرنامج أن يحجز ويعالج ذاكرة النظام والفيمديو بسمهولة،   ”DirectDraw“وم  الم  

 : Blitويتضمن ذلل الإنتقالات بين كف الذاكرتين باستخدام طريقة نقمل كتمل البيمانمات   

bit block) Transfer) والتي هي أكثمر إمكانيمات المم”DirectDraw” لأنهما تمكمن  ،أهميمة
مباشمرة فمي ذاكمرة   ”Bitmap“المبرمجين من خمزن ومعالجمة بيانمات الصمورة النقطيمة  

الأداء بطممريقتين: أولاً، أكثممر كفمماءة لنقممل البيانممات  ن  ِِ سِ حممُ  ”Blit“الفيممديو، وباسممتخدام 
بكميات كبيرة بدلا من بت واحد في الوقت الواحد، وهذا يؤدي إلى الوصول السري  إلمى 

يعمل بصورة منفصلة عن وحمدة المعالجمة المركزيمة   ”Blit”أجهزة العر . ثانياً، جهاز
 ,Dr.GUI]. خمرات التطبيمي الالذلل يحرر وحدة المعالجة المركزية للعمل على احتياج

Jan 2000, “MSDN Library”] [Jones, T., 11/30/2000, ” DirectX 8 Graphics and 

Video”] [Minasi, M., 1996, “The Complete PC Upgrade and Maintenance 

Guide”]                                                  تعممل بمرامج المم“DirectDraw”  مم  العتماد
لزيادة سرعة الصور، وكما ذكرنا سابقاً، نسمتخدم العتماد ممن خمفل طبقمة تجريمد العتماد 

“HAL”  إذا كممان متاحمماً، وإلا نسممتخدم طبقممة محاكمماة العتمماد“HEL” .علممى ذلممل  المثممف
“DirectDrawSurface”  وهممو واجهممة لكمماتن“DirectDraw”  يسممتخدم لتكمموين أسممطح

 DirectDraw/DirectDrawSurface”بمم ”HAL"العمر ، وتشمير مايكروسموفت لطبقمة 

HAL”  يوضح عمل الم  3، والشكل”DirectDraw”    في بيتة“Win32”   ومسمرعات العتماد
يسممح لنما بمالتحكم مباشمرة بمزايما جهماز   ”DirectDraw”المتاحة. وكما ذكرنا سابقاً، المم

 العر  ومنها:
 

: هممو مسمماحة فممي الممذاكرة تحمموي الصممور Primary Surfaceالسطططا الأساسططي  -
طة الكماتن ابوسم  ”DirectX”المعروضة على الشاشة. ويمثل السطح الأساسي فمي المم

“DirectDrawSurface”   والذي بدور  يمثل مساحة فمي المذاكرة تحممل البيانمات التمي
 تعر  على الشاشة كصور. 

: هي مساحة مستطيلة في المذاكرة، Off-Screen Surfacesالسطوح الخلفية للعرض  -
تخزن صوراً يمكن نقلها إلى ساحة العر  المرتية. وعادةً تسمتخدم لخمزن الصمورة 

إلممى  ”Blit“طة طريقممة نقممل كتممل البيانممات اسمملكممي يممتم نقلهمما بو ”Bitmap“النقطيممة 
المكدس الخلفي )في حالة الألعاب( قبل أن تعُر ، أو إلى السطح الأساسمي مباشمرةً 

. وتكوين هذا النوع ”Sprites“)في حالة الأففم(. وتستخدم عادةً لخزن شبح الصورة  



 [59] الاسدي وخليلممممم ممممممممممممممممممممممممممممممم تقصي حول كيفية بناء محرر فيديو

 

 

أسمرع، وأيضماً تحمافظ  ”Blit“من السطح يساعد على تحسمين أداء الفيمديو، وإجمراء 
 .”RePaint“على بقاء الفيديو في الذاكرة ويستدعى عند الحدث 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

لغمر  عمر  الصمور  ”DirectDraw"تمثل مساحة تحدد من قِبل الم :Clipperالقطاط   
عليها وتكون تابعة إلى السطح الأساسي. عند تحديد عنوان نافذة لهذ  المساحة يتم عر  
الصور داخل هذ  النافذة، وتمثل النافذة في هذ  الحالمة الممقاط . وفاتمدة القماط  إنم  يمنم  

 خارك حدود السطح. ”Blitting"عمل 
هو سطح مخفي غير مرتمي، إذ ترسمم فيم  الصمور  :Back Bufferالمكدس الخلفي  -

النقطية والصور الأخُمر  )التمي سمتعُر  لاحقماً( عنمدما يعمر  السمطح الأساسمي 
 الصورة المرتية الحالية، وقد يوجد أكثر من مكدس خلفي واحد.

وهمي طريقمة سمريعة لأنهما تنقمل  :Blit : Bit Block Transferنقطل كتطل البيانطات  -
إنهما تسمتخدم عمدد أقمل ف ممن ثممالبيانات ك كُتل بدلاً من بت واحد في الوقت الواحد، و

ل أو جمزء   ”Commands"الأوامر    بكثير من المستخدمة بنقل البت. وتستخدم لنقمل كمُ
من الصورة النقطية من المصدر مثل الذاكرة أو الشاشمة إلمى الغايمة المقصمودة مثمل 

 [”Dr.GUI, Jan 2000, “MSDN Library]ذاكرة أخُر  أو سطح عر .

ي أت)المذي سمي  ”DirectShow"والمم  ”DirectDraw"ومن المزايا المشتركة مما بمين المم -
 ذكر ُ لاحقاً(:

، ”Microsoft DirectShow"هو أحد المكونات الرتيسة في معمارية : Filterالمرشا  -
أو الأصمنا  الرتيسمة.   ”DirectShow"يدعم واجهات الم  ”COM"والمرشح هو كاتن  

Win32 Application 

Hardware 

DirectDraw/DirectDrawSurface HAL 

 3الشكل 
 وم  النظام ”DirectX”الط م  بيئة  ”DirectDraw”علاقة الط
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يمكن أن يعمل على كمية من البيانات بطرق مختلفة، مثل القراءة، النسم،، التحموير، 

تسممتخدم للممربط ممم   ”Pins"أو كتابممة بيانممات إلممى ملمم . والمرشممح يحمموي دبممابيس 
 المرشحات الأخُر .

هي مجموعة من المُرشِحات التي تمُربط لإنجماز :    Filtergraphمجموعة مرشحات   -
ملمم  وسمماتط، أو إلتقمماط فيممديو القممرى  ”Playback"عمليممة خاصممة، مثممل تشممغيل 

 الصلب.
هي عملية تصفية ملفات الصورة المعروضة أو تنقية الصوت،   :Playbackالتشغيل   -

. وتعُر  هذ  المرشحات أو المشمغفت ”Filtergraph"طة مجموعة مرشحات المابوس
اباً، كما موضح في الشكل لأن عملية التصفية أو التنقية تكون ذهاباً وإي ”Playback"بم
4. [http, “DirectShow”] [http, “DirectShow COM Interfaces”] [Dr.GUI, Jan 

2000, “MSDN Library”] [Khan, A. M., 2000, “Direct Show Application for 

Previewing and Playing Movies”]                     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

DirectSound  
بيانمات الصموت بصمي    ”Playback"قمدرة متميمزة لتشمغيل    ”DirectSound"يتيح المم

، بمما فمي ذلمل ”Stereo"أو مجسم  ”Mono"مختلفة، وبسرعة مختلفة، وبنظام إما أحُادي 
إدارة الذاكرة ومزك الأصوات على العتاد إذ يقوم بخزن الأصوات المستقلة في مكدسمات 
منفصمملة ويممتمكن مممن مممزك عممدد مختلمم  مممنهم سممويةً فممي  ن واحممد لإنتمماك الإخممراك 

مسمتخدم  "Hardware"مصممم لسسمتفادة ممن أي جهماز  "DirectSound"المرغوب. إن الم
في النظام، فهو يساعد على الإجابة السريعة، ودعم مسرعات العتاد، والوصول المباشمر 

Playback 

Filtergraph 

Playback Filter1 

Filter2 

Image 

Sound 

Window 

Speaker 

 الشكل من إعداد الباحث 
 4الشكل 

 "Playback"والتشغيل  "Filtergraph"المرشحات 
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هذ  الفعاليات في حين يحافظ علمى التوافمي  ”DirectSound"إلى جهاز الصوت. يجهز الم
 م  مشغفت الأجهزة الموجودة.

وصولاً إلى صمفات ممزك  والمنفصل إلى جهاز الصوت، يعطي  إن الوصول المباشر
الممتحكم بميزانيممة الصمموت يمينمماً أو يسمماراً، وتممردد الإزاحممة خممفل وسفسممل الصمموت، 
تأخير قليمل، لمذلل يمكننما مزامنمة   ييزودُنا بتشغيل ذ   ”DirectSound"التشغيل. وبما أن  

 [”Dr.GUI, Jan 2000, “MSDN Library]  الأصوات بشكل أفضل م  الأحداث الأخُر .

[Khan, A. M., 2000, “Direct Show Application for Previewing and Playing 

Movies”] [Minasi, M., 1996, “The Complete PC Upgrade and Maintenance 

Guide”]                     
 

 MultiMedia Streamسيل بيانات الوسائط المتعددة  
يقصد بسيل بيانات الوساتط المتعددة، بأنها بيانات المل  للفيديو والصوت، وهي على 

، والتممردد ”Color"الأكثممر سمميل مممن المعلومممات لممديها خصمماتى خاصممة مثممل اللممون 
"Frequency” وجهممارة الصمموت ،"Volume” كممما ويقصممد بمصممطلح ."Stream” سمميل ،

 ,Dr.GUI, Jan 2000] .البيانممات القادمممة مممن الملمم  والمتوجهممة إلممى مخممزن وسممطي

“MSDN Library”] [http, “Using Multimedia Streams in Applications”]              

بسممبب وجممود العممدد الكبيممر والمختلمم  قلمميفً مممن الأجهممزة وصممي  البيانممات المتعلقممة و
بالوساتط، فإن تحريل البيانات من المصدر إلى الغاية المقصودة عملية معقدة جداً، وعادةً 

صِل لبيانمات الوسماتط ممن الملم  أو جهماز المم المصمدر  ”hardware"يكون التطبيي المُح 
يجب أن يعلم كل شميء عمن الجهماز، وصميغة معلوماتم ، ومما همي خصماتى الصميغة، 
وكي  نحول معلومات الجهاز من الصيغة الأصلية إلى صيغة مناسبة للعر  أو الخزن. 
وبهذا فإن التطبيي يجب أن يعالج الإرتباط، ونقمل البيانمات، وأي تحويمل للبيانمات يكمون 

بب أن الخطموات المحمددة ضرورياً، م  استرجاع البيانات الحقيقية أو خزن المل . وبسم
لهذ  العملية مختلفة لكل جهاز، فغالباً ما تكون عمليمة معالجمة عمدة أجهمزة )مثمل كماميرا 

( فمي تطبيمي واحمد صمعبة URLنترنمت عنوان موق  على شبكة الإالفيديو، ومل  فيلم، و
طة إسمتخدام اومعقدة. على أية حال، تتجنب التطبيقمات الكثيمر ممن همذ  الصمعوبات بوسم

" كمصممدر بيانممات. Multimedia Streamingتممدفي سمميل بيانممات الوسمماتط المتعممددة “
ومعمارية سيل بيانات الوساتط المتعددة تعالج أوتوماتيكياً عمليمة نقمل وصمياغة وتحويمل 
البيانات من المصدر إلى التطبيي، وإنتماك بيانمات ذات صميغة مناسمبة جماهزة للتقمديم أو 

وليس تحويمل   فقط  بحاجة إلى معالجة تمثيل البيانات   التطبيقات   تكون  لهذاوخزنها بمل .  
 ”DirectShow"البيانات. والتعامل م  سيل بيانات الوساتط المتعددة يكمون ممن خمفل المم

لأن  يمتلل قابلية تشغيل ملفات سيل بيانمات الوسماتط المتعمددة. كمما وتجُهمز واجهمات أو 
طريقة موحمدة للوصمول إلمى، والسميطرة علمى   ”Streaming"مداخل تدفي سيل البيانات  
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البيانات، والتي تجعل من السمهل للتطبيمي أن يشمغل البيانمات، بغم  النظمر عمن أصمل 

 المصدر أو الصيغة. 
ممن العتماد،  ”Streaming"الخطوات الآتيمة توضمح كيفيمة تنفيمذ تمدفي سميل البيانمات 

 Playback”:    [http, “About the Multimedia Streaming"لوصممم  التشمممغيل 

Architecture”] [http, “Advantages of Multimedia Streaming”] [Dr.GUI, Jan 

2000, “MSDN Library”] [http, “Using Multimedia Streams in Applications”]    

"، تعمر  واجهمات تمدفي سميل Microsoft DirectShowمصدر بيانمات الفيمديو، مثمل “ 
 .”Streaming"البيانات 

 Multimediaمبرمج التطبيي يستخدم مداخل تمدفي سميل بيانمات الوسماتط المتعمددة “ .1

Streaming.لمعالجة عملية تحويل صي  البيانات " 
 لتقديم البيانات الناتجة. ”DirectDraw"مبرمج التطبيي يستخدم واجهات  .2

" عمدة واجهمات، كمل Multimedia Streamsحتوي سيل بيانمات الوسماتط المتعمددة “ي
واجهممة تحمموي وظممات  تسمميطر علممى مجممال معممين مممن عمليممة تممدفي سمميل البيانممات 

"Streaming”   أو لمعالجة نوع محدد من البيانات. ويجب على المبرمجين الذين يرغبون
مألوفمة   ”COM"بإستخدام تدفي سيل بيانات الوساتط المتعددة أن تكون مفاهيم برمجة المم

 http, “Creating] [”http, “About the Multimedia Streaming Architecture]  لمديهم.

Multimedia Stream Objects and Stream Samples”]                                              

            

 
 معمارية تدفق سيل بيانات الوسائط المتعددة )هرمية الكائنات(

 Multimedia Streaming Architecture (Object Hierarchy) 
هرمية الكاتنات الأساسية المستخدمة في تدفي سيل بيانمات الوسماتط   5يوضح الشكل  

المتعددة. هنال ثفثمة كاتنمات أساسمية مُعرفمة فمي معماريمة تمدفي سميل بيانمات الوسماتط 
 المتعددة هي:

، المذي يممدعم الواجهممة ”Multimedia Stream"كماتن سمميل بيانمات الوسمماتط المتعمددة .1
"IMultiMediaStream”  التممي تمُثممل الحاويممات الأساسممية لسمميل بيانممات الوسمماتط

 المتعددة.
 ”IMediaStream"، الذي يدعم الواجهمة ”Media Stream"كاتن سيل بيانات الوساتط  .2

وهي نوع خاى من البيانات، وتحتوي كمل كاتنمات سميل بيانمات الوسماتط المتعمددة 
 السابقة على واحد أو أكثر من كاتنات سيل بيانات الوساتط. 

، المممممممممممذي يمممممممممممدعم الواجهمممممممممممة ”Directdrawstreamsample"الكممممممممممماتن .3
"IDirectDrawStreamSample”طة كاتن سيل بيانات الوسماتط السمابي.ا، وينشأ بوس 

 ,Stream”.       [http"هذ  الكاتنات تمثل الوحدة الأساسية للعمل في سميل البيانمات 
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“About the Multimedia Streaming Architecture”] [http, “Using Multimedia 

Streams in Applications”] 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

DirectShow  
هي معمارية تسيطر على سيل بيانات الوساتط المتعمددة   ”DirectShow"مايكروسوفت  

وتعالجها ممن خمفل مرشمحات خاصمة أو مبنيمة فمي الحاسمبة. ويمكننما أيضماً باسمتخدام 
مجموعة من واجهات سيل بيانات الوساتط من إستخفى بيانمات الوسماتط بمدون إنشماء 

يعطينا قابلية تشغيل سميل بيانمات الوسماتط المتعمددة ممن   ”DirectShow"مرشحات. والم  
الملفات المحلية أو ممن الشمبكة. فضمفً عمن المعماريمة ومما تحتويم  ممن دعمم لأصمنا  

أي يستخدم هذ  المعمارية لإعطماء  ”Run Time"هو أيضاً  ”DirectShow"وواجهات، الم
المسممتخدمين إمكانيممة تشممغيل الأفممفم والأصمموات الرقميممة المُرمممزة بصممي   مختلفممة، 

يدعم عدة أنواع مهمة وكثيمرة ممن الوسماتط المتعمددة، منهما الملفمات   ”DirectShow"والم
 ,WAV. [http, “DirectShow”] [Dr.GUI، وMPEG ،AVI ،MOVذات الصي  الآتية: 

Jan 2000, “MSDN Library”] 

Multimedia 

stream 

Media stream 

(audio ) 
Media stream 

(video) 

Stream 
sample 

Stream 
sample 

 5الشكل 

 هرمية الكائنات الأساسية المستخدمة في تدفق سيل بيانات الوسائط المتعددة 
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 ”DirectShow"معمارية الط
كيفيممة المعالجممة والسمميطرة علممى سمميل بيانممات  ”DirectShow"تعممر  معماريممة الممم

الوساتط المتعددة باستخدام مكونات  الأساسية وهي المرشحات. والمرشحات لديها دبابيس 
طة هذ  الدبابيس لتشُمكل مما يمدعى اإدخال أو إخراك، أو كليهما، وترتبط المرشحات بوس

. وتستخدم التطبيقات كماتن يمدعى ممدير مجموعمة ”Filter Graph"بمجموعة المرشحات 
لتجميم  مجموعمة المرشمحات وتحريمل  ”FGM : Filter Graph Manager"المرشمحات 

البيانات خفلها. ويعالج مدير مجموعة المرشحات لنا سير البيانات أتوماتيكياً  ممثفً، إنم  
وتوماتيكيماً دبموس لم ، ويمربط أ  ةجماحفي حالمة الالصحيح    ”Codec"يضي  أوتوماتيكياً  
 مرشمحات التحديمد    يعطمي إمكانيمة  التحويل إلى المرشمح المتمرجم. كمماالإخراك لمرشح  
 ,http] [”http, “DirectShow]     رغممب بممالموجود إبتممداتياً.لممم يُ وإرتباطاتهمما إذا 

“DirectShow COM Interfaces”]  
مجموعة من واجهات نموذك كاتن العنصر  ”FGM"يجُهز مدير مجموعة المرشحات  

"COM”  لممذلل تممتمكن التطبيقمممات مممن الوصمممول إلممى مجموعمممة الممممرشحات"Filter 

Graph” ومباشرةً تتمكن التطبيقات ممن إسمتدعاء واجهمات ممدير مجموعمة المرشمحات .
للسيطرة على سيل بيانات الوساتط أو لإسترجاع أحداث المرشحات، أو بإمكانهم إستخدام 

"Windows Media Player Control”  لتشغيل ملفات الوساتط. لهذا، يمكننا الوصول إلمى
"DirectShow” من خمفل واجهمات المم"COM” ،"Windows Media Player Control” ،

. 6، كما موضح في الشكل ”MCI: Media Control Interface"أو واجهة سيطرة الوسط 
 نفحظ من الشكل أن مجموعة المرشحات تتكون من ثفثمة أنمواع ممن المرشمحات همي:

[http, “Summary of DirectShow COM Interfaces”]   
: وهو المرشح الذي يقوم بأخذ البيانات من المصمدر  Source Filterالمرشح المصدر .1

 مثل القرى الصلب، الشبكة أو الإنترنت، ويقدمها إلى مجموعة المرشحات.
: يقموم همذا المرشمح بأخمذ البيانمات، ومعالجتهما، Transform Filterالمرشح المحول  .2

ومن ثم يمررها إلى المرشح التالي من مجموعة المرشحات. وممن أنمواع مرشمحات 
"، الممذي يسممتقبل البيانممات Compression Filterالتحويممل الخاصممة مرشممح الكممبس “

 للمبرمج  يمكنوويستعمل مخطط الكبس لتحويل البيانات، ويمرر البيانات المكبوسة.  
لكبس بيانات بصيغة غير مدعومة ممن قبمل المرشمحات   كاكتابة مرشح كبس إذا إحت

 .”DirectShow"التي تجهزها 
: وهو مرشح يقوم بعر  بيانات الوسمط فمي أي Renderer Filterالمرشح العار   .3

موق  يقبل بيانات الوسط هذ . وغالباً ما تعر  البيانات على شاشة الحاسبة، بطاقمة 
 الصوت، والطابعة. ويحوي المرشح العار  دبابيس إدخال فقط. 
 وفيما يأتي ذكر لأنواع المرشحات المستخدمة في البرنامج:
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 BaseFilterالمرشا  .1
التمي تنُفمذ علمى مرشمحات المم   "IBaseFilter"هو عبارة عن كاتن من نموع الواجهمة  

"DirectShow" وكممل مرشممحات المايكروسمموفت ."DirectShow”  .تقممدم هممذ  الواجهممة
 هو المستخدم الأساسي لهذ  الواجهة. ”FGM"ومدير مجموعة المرشحات 

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 GraphBuilderالمرشا  .2
. تسمممح هممذ  الواجهممة ”IGraphBuilder"هممو عبممارة عممن كمماتن مممن نمموع الواجهممة 

ليحمماول بنمماء مجموعممة  ”FGM"للتطبيقممات أن تسممتدعي مممدير مجموعممة المرشممحات 
إذ تعطممي فقممط  ،" كاملممة، أو جممزء مممن مجموعممة المرشممحات Filter Graphمرشممحات “

معلومات جزتية، مثل إسمم الملم . وتسمتخدم التطبيقمات همذ  الواجهمة لإنشماء مجموعمة 
المرشممحات، وإضممافة أو حممذ  مرشممحات مممن مجموعممة المرشممحات، وحسمماب كممل 

 ,http]  المرشحات في مجموعة المرشمحات، وتقويمة الإرتباطمات عنمد إضمافة مرشمح.

“DirectShow”] [Dr.GUI, Jan 2000, “MSDN Library”] [http, “Summary of 

DirectShow COM Interfaces”] 

Application 

MCI 

 
ActiveMovie 

Control COM 

interfaces 

Source 

filter 
Transform 

filter 
Renderer 

filter 

  Filter Graph Manager (FGM) 

 

Output Input Output Input 

Media 

Type 
Media 

Type 

Media destination Media source  6الشكل 
 وكيفية إتصالها م  التطبيق "DirectShow"معمارية الط
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ً مما   ممن خمفل   ”DirectShow"تبين أن  يمكمن الوصمول إلمى مرشمحات المم    ذكر  نفا

. لممذلل لقممد تممم إعتممماد ”Windows Media Player Control"،و”COM"واجهممات الممم
 . ”VideoEditor"الطريقتين لبناء إصدارين من برنامج محرر الفيديو 

 
في الإصدار الأول تم إستخدام تمدفي سميل بيانمات الوسماتط المتعمددة لعمر  ملم   .1

، وهمممذا ”DirectDrawEx"طة اسممالمنشممأ بو ”DirectDraw"الفيممديو علممى سمممطح 
البرنامج يقدم طريقة مختلفة لعر  الأففم عن الطرق التقليدية في الإنشاء الفوري 

واجهات سميل   ”VideoEditor"لمجموعة المرشحات في التطبيي. ويستخدم برنامج  
بيانات الوساتط المتعددة التي تقوم بالتحويمل الأوتومماتيكي لعمليمات النقمل وتحويمل 
البيانات من المصدر إلى التطبيي، لذلل لا نحتاك إلى كتابة شمفرة تعمالج الإرتبماط، 

 ونقل البيانات، وتحويل البيانات. 
وهمو  ”Windows Media Player Control"أما في الإصدار الثاني فلقد تم إسمتخدام  .2

"Microsoft ActiveX Control”  الذي يجهمز"ActiveMovie Control”  المذي يقمدم
تعطممي  مممن ثممم، و”DirectShow"إمكانيممة الوصممول إلممى مجموعممة مرشممحات الممم 

للتطبيي إمكانية تشغيل الوساتط المتعددة. إذ إنها تجهز طريقمة لعمر  عمدة أنمواع 
، و MPEG-1  ،MPEG-2  :مثل  ”Streaming"من صي  الوساتط المتعددة المتسلسلة  

ASF وصممي  الوسمماتط المتعممددة غيممر المتسلسمملة  "NonStreaming” مثممل:.AVI ،
MIDI  ،WAV.و ،Mov أي إن  من الممكن في هذ  الطريقة تشغيل ملفات الصوت .
 أيضاً.

 
 البرنامج وصف

، والتي تمثل الواجهمة الرتيسمة 7عند بدء التنفيذ ستظهر الشاشة الموضحة في الشكل 
 تحتوي نافذة البرنامج الأساسية على القواتم الآتية:و للبرنامج.

1) ileF وتتضمن:8، شكل ، 
1. penO مربم  حموار فمتح، وهنما : لفتح مل  الفيديو، إذ عند إختيمار همذا الأممر يظهمر

إختيار أي نوع من ملفات الفيديو. وعند فتح المل  سيتم تفعيل بع    المسخدم  بإمكان
 إختيارات القواتم وشريط الأدوات.

2. itxE. لإنهاء البرنامج والخروك من : 

 

2) ediaM وتتضمن:9، شكل ، 
1. tart/PlaySعلي . يديو بعد حصول توق  وقتي أو عادي: يستخدم لتشغيل مل  الف 
2. Pause.طلب توق  وقتي : 
3. Stop طلب توق :. 
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 7الشكل 

 ”Video Editor“الواجهة الرئيسية لبرنامج  
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 8الشكل 
 “ile Menu”Fقائمة ملف 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 9الشكل 
 “edia Menu”Mقائمة وسط 
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 10الشكل 
 View Menuقائمة منظر 

 
3) wVie وتتضمن:10، شكل ، 
1. ormal SizeN .طلب الرجوع إلى حالة العر  البداتية : 
2. Full Sizeالشاشة بالعر  ولكمن مم  إبقماء كمل ممن شمريطي العنموان  ء: طلب مل

 والقواتم.
3. Full Screenالشاشمة بمالعر ، ويكمون الرجموع إلمى الحالمة الأصملية  ء: طلب مل

 .”Esc“بالضغط على مفتا  
 

4) olumeV وتتضمن:11، شكل ، 
1. uteM.طلب التشغيل بدون صوت : 
2. nMuteU.طلب إرجاع التشغيل بالصوت : 
3. Both Speaker. طلب خروك الصوت من كف السماعتين اليمنى واليسر : 
4. Right Speaker .طلب خروك الصوت من السماعة اليمنى فقط : 
5. Left Speaker .طلب خروك الصوت من السماعة اليسر  فقط : 
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 11الشكل 

 "Menu" eolumVقائمة الصوت 
 

5) ditE وتتضمن:12، شكل ، 
▪ apture FramesC طلب إلتقماط الصمورة المعروضمة حاليماً بعمد عمليمة :“Pause” 

، وعنمد إختيمار  يظهمر مربم  ”Pause“لذلل يكون هذا الطلب فعال فقط بعد عمليمة  
المذي نحمدد فيم  إسمم وموقم  الصمورة المطلموب خزنهما  ”Export Bitmap“حموار 
 .”Bmp.“بصيغة 

 

6) elpH وتتضمن:13، شكل ، 
1. boutA.يعر  معلومات عن المبرمج : 
2. nformationIFile  14: يقدم معلومات عن المل  الحالي، شكل. 
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   13الشكل 
 elp MenuH قائمة تعليمات

 12الشكل 
 . “dit Menu”Eقائمة تحرير 
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 أوامر شريط الأدوات
، فإن إختيار أي أيقونة موجودة في  15شكل ال الموضح في بالنسبة لشريط الأدوات،و

سيؤدي إلى تنفيذ العمل الذي تدل علي  الأيقونة، والأعممال التمي تنفمذها الأيقونمات تشمب  
الاختيممارات الموجممودة فممي القاتمممة الرتيسممة، ممما عممدا كممل مممن أيقممونتي خفمم  الصمموت 

“Minimize Sound”  ورف  الصوت“Maximize Sound” ،أيقونمة التصمغير  فضمفً عمن
“Minimize” . 

 
 
 
 

 
 

 Conclusions  الإستنتاجطات
طة تقنيممة الممم ابعممد الدراسممة والتحقيممي فممي كيفيممة بنمماء نظممام لمعالجممة الفيممديو بوسمم

“DirectX” والإطفع على ما تقدم  من إمكانيات ممن خمفل وظاتفهما وواجهاتهما فإنهما ،
تفي لبناء برنامج متكامل يقوم بتشغيل ملفمات الوسماتط المتعمددة، وبمذلل تمم إسمتنتاك مما 

 يأتي:
يقدم  ”API“إن نظام التشغيل ويندوز م  ما يوفر  من دوال واجهة البرمجة التطبيقية  .1

ها الملفات القياسية لم  مثمل ملم  د دعماً لعدد محدود من ملفات الوساتط المتعددة ويع
 .”Bmp.“، ومل  الصورة النقطية ”WAV.“، ومل  الصوت ”AVI.“الفيديو 

للتعامل م  ملفات الوساتط المتعددة غير القياسية في ويندوز يتطلمب تثبيمت تقنيمة المم  .2
“DirectX”.وتختل  الإمكانيات التي توفرها هذ  التقنية من إصدار إلى  خر ، 

طة العر  ملفات الوساتط المتعددة غير القياسية يجب أولاً بناء أسطح عمر  بوسم .3
 .”DirectDraw“مجموعة من واجهات 

 15الشكل 
 أيقونات شريط الأدوات. 

 14الشكل 
 . ”File Information“مرب  حوار 
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هنال كثير من التعقيدات والصعوبات الناتجة عن التعامل مم  عمدة أنمواع ممن صمي   .4
  ”DirectShow“ملفات الوساتط المتعددة، واستطعنا تجاوزها بفضل ما توفر  تقنية الم 

 من مواصفات تساعد في تجاوز هذ  الصعوبات.
معمارية سيل بيانات الوساتط المتعددة تعالج أوتوماتيكياً عملية نقل وصياغة وتحويل  .5

البيانات من المصدر إلى التطبيي، وإنتاك بيانات ذات صيغة مناسبة وجماهزة للتقمديم 
 أو خزنها بمل .

وهمذا  ”Microsoft ActiveX Control“هو  ”Windows Media Player Control“إن  .6
المذي يقمدم إمكانيمة الوصمول إلمى مجموعمة  ”ActiveMovie Control“الأخير يجهز 
تعطممي للتطبيممي إمكانيممة تشممغيل الوسمماتط  مممن ثممم، و”DirectShow“مرشممحات الممم 

 المتعددة.
تسممح لنما بالسميطرة برمجيماً   ”DirectX“إمكانيات الفيديو والصوت التي توفرها المم   .7

 ليمات كمبس   فضمفً عمنللفيمديو والصموت فمي نظامنما،    ”hardware”على أجهزة المم
 .( Codec : Compressor/decompressor )الفيديو والصوت و ليات فل الكبس 

إمكانيممة التعامممل ممم  أجهممزة العممر  وأجهممزة الصمموت  ”DirectX“تمموفر تقنيممة الممم  .8
المختلفممة المعماريممة مممن دون إطممفع المسممتخدم علممى نوعيممة الجهمماز، وتسمممى هممذ  

 .”Auto Detect“الخاصية بم 
 ”Visual C++ 6.0“تم إختيار لغة فقد  للغة البرمجية المستخدمة في البحث أما بالنسبة  .9

لكتابة البرنامج لأنها تعد الإختيار الأول لكتابة البمرامج الصمغيرة والسمريعة، ولأنهما 
رق المسمتخدمة فمي  ”API“تعتمد أسلوب واجهة البرمجة التطبيقية ، وهمي إحمد  الطمُ

كتابة برامج الويندوز. كما إن هذ  اللغة تجُهزنا بمقمدار كبيمر ممن المرونمة. وفضممفً 
بوصمممول مباشمممر أكثممر إلممى  ”Visual C++ 6.0“عممن المرونممة، تجهزنمما لمممغة 

 : COM“طة مكتبمممة نممممموذك كماتمممن العنصمممر اسممانيكيمممات المستخدممممة بوالميك

Component Object Model"  ،ًتكمون لإنشاء واستخدام حمالات ممن الكاتنمات. فممثف
، مخفية عن المبرمجين بلغة ”COM“الميكانيكية المُستخدمة لإنشاء حالة من كاتن الم  

“Visual Basic”.  
 
   التوصيطات 
إنجاز عمليات أكثر علمى ملفمات الفيمديو، كمدمج مقماط  فيديويمة مختلفمة ممن ملفمات  .1

 مختلفة في مل  واحد، وفصل الفيديو عن الصوت.
محاولمممة الإسمممتفادة ممممن  ليمممات كمممبس الفيمممديو والصممموت و ليمممات فمممل الكمممبس  .2

(Codec:Compressor/decompressor) التممي تقممدمها تقنيممة الممم ،“DirectX”  لأنممواع
 معينة من الملفات ومحاولة الحصول على كبس أفضل.
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إضافة إمكانيمة إختيمار واحمد ممن مرشمحات العمر  ذات الإمكانيمات المختلفمة فمي  .3

 .”MPEG4 codec“تحسين الصورة والصوت، مثل 
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The research aims to investigate the way of building a system to deal with video files, 

especially those kinds of files which are not supported by Windows Operating System like files 

of type “.AVI”, these files are like “.mpg” or MPEG, “.mov”, “.DAT”, …, and other kinds. 

Tow versions of  program “Video Editor” have been built by using two different methods, 

to be characterized by the following abilities: 

1. Forming special display surfaces to operate the different kinds of video files, besides the 

ability to stop them as “Pause” and “Stop”, then reoperating them again. 

2. Ability of operating video with or without sound, “Mute/UnMute”. 

3. Control on the height of Volume, “Minimize/Maximize Sound”. 

4. Control on the balance of Volume, from which speaker out, “Both/Right/Left Speaker”. 

5. Display video on the whole screen, “Full Screen”. 

6. Taking any “Capture Frames” from the movie during its operating and storing it as Bitmap 

Picture “.Bmp”. 

7. Giving data about the present video file “File Information”.   

 “Video Editor” are written by using Visual C++6.0 and on PIII Computer. 


