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  المستخلص

ًیعد الحاسب الآلي ناتجا من نواتج التقدم العلمي والتقني المعاصر، كما یعد في الوقت ذاتھ 
ین والمھتم ین ونة الأخی رة مح ور اھتم ام الم رب مما جعلھ في الآ،أحد الدعائم التي تقود ھذا التقدم

، ودع ت إل ى اس تخدامھ س واء ف ي م ت ال نظم التربوی ة بالحاس ب الآل ي، وقد اھتبالعملیة التعلیمیة
   .الإدارة المدرسیة أو التدریس

 ،وفي ھذا البحث تم بناء نظام لتعلیم لغة فیج وال بی سك باس تخدام اس لوب التعل یم ال سردي
تخدم بالاص  غاء فق  ط ال  ى الموض  وع، والتعل  یم التف  اعلي م  ع الم  ستخدم ال  ذي ن یق  وم الم  سأوھ  ي 

یرش ده ال  ى كیفی ة بن  اء برن  امج بنف سھ خط  وة بخط وة بطریق  ة س  ھلة الاس تخدام مدعم  ة بال  صوت 
ب ذوي الم ستوى خ اص بالمبت دئین والث اني خ اص  الأول( م ستویات ةصمم النظام بثلاث .والصورة

ف ي ك ل م ستوى مجموع ة م ن الامثل ة ، )ص بالمتقدمین بالبرمج ةالمتوسط والمستوى الثالث الخا
 لغ  ة كونھ اولق د ت م اختی ار لغ ة فیج وال بی سك الت ي ت م اس تخدام الاس لوب التف اعلي ف ي تق دیمھا، 

قوی ة ف ي ت صمیم الواجھ ات والتعام ل م ع قواع د البیان ات وتحت وي می زات اللغ ة الكیانی ة برمجیة 
)OOP Object Oriented Programming.(  ٢٠ولقد تم تطبیق النظام على عینة مكون ة م ن 

 اس تمارة الاس تبیان  م ا ج اءت ب ھھ وو قسم علوم الحاسبات وكانت النتائج ایجابیة ة من طلبًاطالب
  .التي وزعت علیھم بعد استخدامھم للنظام

 
Learning Visual Basic Reactively  

 
 
 
 
 
 

Abstract 
 

Computer is considered to be one of the consequences of the recent scientific and 
technological progress. Meanwhile, it is also considered as one of the supports that lead this 
progress. This makes it of great interest by the educators and the staff who worried about the 
educational process. The educational systems have taken care of the computer recalling using it 

Shaima M. MuhiAl-Din 
Assistant Lecturer 

Department of Computer Sciences 
Mosul University 

Siddeeq H. Al - Bana 
Assistant Programmer 

Department of Computer Sciences 
Mosul University 



  ]١٣٢               [       ...                                              بيسك بشكل تفاعليتعلم لغة فيجوال 
 

  

either in the school administrations or in teaching. In this research, a system has been constructed to 
teach the visual basic using the enumerating teaching method by only listening of the user to the 
subject, and the reactive teaching with the user who leads the listener to the manner of constructing a 
program by himself step by step following the simple used method that supported by voice and 
photos, whereas the system consists of three levels (the first one is specific for beginners; the second 
is for medium level; and the third is for the level of advanced programmers). In each level there is a 
group of examples that used the reactive method in their presentations. Visual basic was chosen 
because it is a strong programming language preferred for designing the fronts and of its deal with 
the data bases. Moreover, it contains the characteristics of the Object Oriented Programming (OOP). 
The system was applied on a sample of 20 students from the Department of Computer Sciences. The 
results are positive according to the questionnaire used after the application of the system. 

 
  برامج التعلم الذاتي والتعلیم التفاعلي .١

الآل ي  حاس وببرامج التعلم الذاتي البرامج التعلیمیة المصممة بتقنی ات البیقصد 
  من مرحل ة إل ى أخ رىالمستخدم وھي تتكون من عدة مراحل ینتقل فیھا ،والإنترنت

 كم ا ھ ي الح ال ف ي طریق ة الع رض المتبع ة عن د ع رض أي ،بتدرج منطقي للأفك ار
 أثن اء التنق ل ب ین مراحلھ ا فإنھ ا ت سمى الم ستخدمفإذا ما استدعت ت دخل   تعلیمیة،مادة

ق متنوع ة، ائ بطر یكون ھذا التدخل ،  (Interactive Learning)التفاعلي حینئذ بالتعلیم
 أو ً كال  صورة م  ثلا،إم  ا ب  النقر ب  زر الف  أرة عل  ى منطق  ة معین  ة م  ن محت  وى الم  ادة

ة مقط ع فی دیو أو ف لاش أو نح وه، أو بإدخ ال ق یم الاستماع إلى مقطع صوتي أو رؤی 
عداد أو نصوص في مساحات محددة أو نقل بعض المحتویات من منطق ة إل ى أمعینة 
 ھ ذا الت دخل ل ن من دون لربط الأفكار المتناثرة لتجمیع فكرة منطقیة معینة، و،أخرى
 تنبیھ ات إذا م ا  من الانتقال إلى المرحلة التالیة، وقد یعط ي البرن امجالمستخدمیتمكن 

كانت الإجابات خاطئة، وقد یسمح للمتعلم إعادة المحاول ة حت ى ی صل إل ى الإجاب ة أو 
 م  ا تنتھ  ي ھ  ذه البرمجی  ات ًوھ  ذا م  ا اتبعن  اه ف  ي البح  ث وغالب  ا القیم  ة ال  صحیحة،

 م ن الح صول عل ى ش ھادة م ن الم ستخدم ذاتیة أو تحصیلیة، تمكن تقییمیھباختبارات 
 .لبرنامجالجھة المشرفة على ا

وقد أفاد ھذا النوع من التعلیم في برامج التدریب أو ال تعلم ال ذاتي والتعل یم ع ن 
بعد بشكل كبیر، فھذا النوع من التعلم لا یحت اج إل ى وج ود معل م أو م درب ب ل یك ون 
الاعتماد الكلي فیھ على الذات، وھذا لا یعني بالطبع تفضیلھ على التعلیم المباشر كم ا 

 ھذا النوع م ن التعل یم لح ل العدی د م ن الم شاكل الت ي ق د تح ول قد أتىو، ًسیأتي لاحقا
 ]٤[.دون الالتحاق بالتعلیم المباشر، أو لدعمھ من جھة أخرى

  
 استخدام الحاسوب في التعلیم .٢

الحاس وب ش تى من احي  فق د دخ ل. یمثل الحاسوب قمة ما أنتجتھ التقنیة الحدیث ة
ًالحیاة بدءا من المنزل وانتھاء ة الناس بشكل في حیا وأصبح یؤثر. رجيضاء الخا بالفً

م ن الوس ائل  لم ا یتمت ع ب ھ م ن ممی زات لا توج د ف ي غی ره و. مباشر أو غیر مباش ر
  :الممیزات  ولعل من أھم ھذه]٣[.التعلیمیةالتعلیمیة فقد اتسع استخدامھ في العملیة 
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 التفاعلیة ٢- ١ 

فیقرر الخط وات  ستخدمالمحیث یقوم الحاسوب بالاستجابة للحدث الصادر عن 
مراع  اة  وم  ن خ  لال ذل  ك یمك  ن.  ودرج  ة تجاوب  ھالم  ستخدم بن  اء عل  ى اختی  ار الآتی  ة

البرن امج  حیث یتم تشكیل حلقة دراس یة ثنائی ة الاتج اه ب ین الفروق الفردیة للمتعلمین،
احت اج   وإذا، وبذلك یتمكن التلمیذ من مراجعة م ا تعلم ھ ودراس ة م ا یری د،المستخدمو

 دة لحل نقط ة ص عبة علی ھ ف إن البرن امج یق وم بتزوی ده بم ا یحت اج لفھ م م اإلى مساع
  ]٣[ .ھصعب علی

  بالبرنامج المستخدمتحكم  ٢- ٢
یخت  ار الج  زء أو   ول  ھ أن، الحری  ة ف  ي تعل  م م  ا ی  شاء مت  ى ش  اءالم  ستخدمل  دى 

ف ي اختی ار م ا   وب ذلك تك ون لدی ھ الحری ة،ھ ا مناس بة ل ھاالفقرة التي یرید تعلمھ ا ویر
  ]٣[ .د تعلمھ والكمیة المطلوبةیری

 مستنتج من دور المتلقي إلى المستخدمنقل  ٢- ٣
 م ن الم ستخدمینق ل  إن استخدام الحاسوب في العملی ة التعلیمی ة ی ساعد عل ى أن

م ستنتج لھ ذه المف اھیم والفرض یات  إل ىدور المتلقي للمعلومات والمعارف والمف اھیم 
  ]٣[ .البرنامج ھا لھمن خلال المعلومات والبیانات التي یقدم

  والتشویقالإثارة   ٢- ٤
 وعنصر ل ھ دور ًجدا ھممإن وجود الإثارة والتشویق في العملیة التعلیمیة أمر 
  ھ  ذه الحاس  وبتت  وفر ف يوأساس ي ف  ي التفاع ل الجی  د ب ین التلامی  ذ والم  ادة العلمی ة، 

ج  ذب   ی  تم مراع  اة وجودھ  ا عن  د ت  صمیم الب  رامج التعلیمی  ة الت  ي تح  اول، إذال  صفة
  ]٣[.تعب دون ملل أومن الطلاب إلى التعلم 

  
  ]٤[وائد استخدام الحاسوب في التعلیم ف .٣
 .بالتعلم بحسب سرعتھم  التعلیمي للطلبةالحاسوبیسمح  .١
أقل ف ي ھ ذه الطریق ة   في عملیة التعلمالمستخدمإن الوقت الذي یمكن أن یستغرقھ . ٢

  . التقلیدیة الأخرىائقمنھ في الطر
  .للمتعلم یقابلھا تعزیز وتشجیع من قبل الحاسوب لاستجابة الجیدةإن ا .٣
الضعاف استعمال البرنامج التعلیمي م رات وم رات  إنھ صبور، ویستطیع التلامیذ .٤

  .دون مللمن 
دون ال   شعور بالخج   ل م   ن م   ن ت   صحیح أخط   ائھم  یمك   ن الطلب   ة ال   ضعاف م   ن .٥

  .زملائھم
  . المتحركة مما یجعل عملیة التعلم أكثر متعةوالصور والموسیقىإنھ یوفر الألوان  .٦
ر المعل م أو  للطلب ة بغ ض النظ ر ع ن ت وافً جی داًلما تعإن الحاسوب یمكن أن یوفر .٧

  .موقع ون وفي أياؤعدمھ وفي أي وقت یش
  
  Human-Computer Interaction ( HCI ) حاسوبالتفاعل المستخدم مع  .٤
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 ویك  ون مج  رد حاس  وب أم  ام الخدمالم  ستف  ي ع  الم الأنظم  ة التعلیمی  ة یجل  س 
ٍ◌◌،ِمتلق  تنمیة قدرات ھ الذھنی ة وترس یخ الم ادة المطروح ة ى علدلا یساع وھذا شيء ِ

 عل ى أن لا یقت صر الم ستخدم لذلك كان لابد من إیج اد طریق ة أو تقنی ة ت ساعد ،أمامھ
وقد تم  ]٤[. الدرس معً متفاعلاًا بل یكون عنصر،دوره على الاستماع والمشاھدة فقط

الاستفادة من ھذه التقنیة في البحث من خ لال الامثل ة الموج ودة ف ي ك ل م ستوى ع ن 
 یتبعھ   ا طری   ق اتب   اع مجموع   ة م   ن الخط   وات المدعم   ة بال   صوت وال   صورة الت   ي

  . فیھاً ویكون مشاركاالمستخدم
  حاسوبمفھوم التفاعل مع ال ١ -٤

 لات صالا، ویكون ھ ذا حاسوبویقصد بذلك أي اتصال یحدث بین المستخدم وال
  .إما بطریقة مباشرة أو غیر مباشرة

 المباشر یك ون ع ن طری ق الح وار م ع اس تقبال المعلوم ات وال سیطرة الاتصال
  ق  د  یتمث  ل ف  ي المظھ  ر أوغی  ر المباش  ر والات  صال ،الكامل  ة عن  د أداء مھم  ة معین  ة

وأھم ھدف في اتصال المستخدم مع النظ ام ھ و تحقی ق أو إنج از  .بمجموعة العملیات
  .معینشيء 

 ی ستطیع م ن خلالھ ا الم ستخدم أن یت صل م ع الآل ة تب دأ م ن ھناك ع دة طرائ ق
الت ي م ن خلالھ ا یق وم الم ستخدم بإدخ ال المعلوم ات م  رة  خ لال مجموع ة الإدخ الات

 المھم ة ح سب المعلوم ات المدخل ة، ولك ن بإنج ازواحدة إلى الآلة والتي بدورھا تقوم 
 ولا یقدم معنى التفاعل بشكل ، بالوجھ المطلوب من المھامًایدعم كثیر ھذا الأسلوب لا

ٍ   .كاف
وھن  اك أس  لوب آخ  ر م  ن ھ  ذا التفاع  ل ھ  و وس  ائل الإدخ  ال عالی  ة التفاع  ل مث  ل 

 وف  ي ھ  ذا ،عملی  ة المعالج  ة المباش  رة وتطبیق  ات الواق  ع الحقیق  ي أو الحی  اة العملی  ة
ھ  ا ب  شكل  المعلوم  ات منللآل  ة وی  ستقبلالأس  لوب یق  وم الم  ستخدم بإعط  اء التعلیم  ات 

  .]٦[دائم
                                                              

  ]٧[ الدروس التفاعلیةممیزات  .٥
 ی  رى م ن ث مح دث مع ین، و  الت أثیر عل ى التجرب ة ب  إجراءالم ستخدمی ستطیع  .١

  .ویحس مباشرة الاستجابة لذلك التأثیر
 وذل ك الأخ رىتقنی ات  م ن اس تخدام الأكث ر الم تعلمذھ ن  يالتجرب ة تترس خ ف  .٢

  .علیھا واستجابتھا المباشرة لھ بسبب تأثیره
 .لكتروني والمجتمع الإنموذجیةالأمثالیة للمدارس  .٣

  ]٦ [حاسوب أنماط التفاعل مع ال.٦
   :اھ من أھمحاسوب التفاعل مع الإجراءھناك أسالیب عدیدة یتم من خلالھا 

  .التفاعل عن طریق كتابة الأوامر .١
 .لقوائمالتفاعل عن طریق ا .٢
 .التفاعل عن طریق اللغة الطبیعیة .٣
 .التفاعل عن طریق الأسئلة والإجابة والحوار الإستفساري .٤
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 . والفراغاتالأنموذجالتفاعل عن طریق تعبئة  .٥
  ,Windows( لـ ھو اختصار WIMP، المصطلح WIMPالتفاعل عن طریق  .٦

Icons, Menus, and Pointers.( 
 . الضغط-التفاعل عن طریق التحدید .٧
 .لتفاعل عن طریق واجھات ثلاثیة الأبعادا .٨

  .نفة الذكر شرح موجز لكل نوع من الأسالیب الأیأتيوفیما 
 
  التفاعل عن طریق كتابة الأوامر ٦-١

 وأول تفاع ل ظھ ر ف ي أنظم ة ً، الأكث ر ش یوعایع دوھذا الأس لوب م ن التفاع ل 
ب ف  ي  ولا ی  زال حت  ى الآن ی  ستخدم وب  شكل واس  ع، وی  تلخص ھ  ذا الأس  لوحاس  وبال

 مباشرة باستخدام مف اتیح الإدخ ال أو ع ن طری ق حاسوبإدخال تعلیمات معبرة إلى ال
  .]٦[ رموز معینة أو عن طریق أي أوامر لفظیة كاملة وتامة

    التفاعل عن طریق القوائم٦-٢
ف  ي ھ  ذا الن  وع م  ن التفاع  ل یك  ون ھن  اك مجموع  ة م  ن الخی  ارات الت  ي تك  ون 

ق عدی دة منھ ا الف أرة أو الأرق ام أو ا وذلك بط ررالاختیا ویتم ،معروضة على الشاشة
تكون عل ى  الخیارات إما أن تكون رقمیة أو تكون حرفیة أوھذه  و،الحروف الأبجدیة

  .]٦ [ نفسھالاختیارصیغة رسومات تعبر عن نوع 
    التفاعل عن طریق اللغة الطبیعیة٦-٣

خدم أح د الأوام ر لاحظ استخدام اللغة الطبیعیة فقد ینسى الم ستیوفي ھذا القسم 
ن اللغة الطبیعیة تقوم مق ام التفاع ل، وت أتي ھ ذه اللغ ة إم ا ع ن إفلذلك  أو بنیة القوائم،

بحی ث تق وم الآل ة بفھ م التعلیم ات الت ي  طریق الكتابة أو عن طریق النطق إلى الآل ة،
ویجب أن تكون ھذه اللغة مفھومة وواضحة وغی ر  .أدخلت عن طریق اللغة الطبیعیة

غموض ھذه اللغ ة یجع ل م ن ال صعب عل ى الآل ة فھمھ ا، ویع ود غم وض غامضة، و
  ]٦[ :اللغة إلى عدة مستویات منھا

  .غموض في الصیغة العامة -
 .غموض في التركیب -
 .عدم وضوح الجملة نفسھا -

    التفاعل عن طریق الأسئلة والأجوبة والحوار الاستفساري٦-٤
لإدخال إلى تطبیق في مج ال  میكانیكیة مبسطة لتزوید ایعدانالأسئلة والأجوبة 

ال رد  تك ون م ع ًوغالب ا(توجھ مجموعة من الأس ئلة المتتالی ة إل ى الم ستخدم  ذإ، محدد
 وب ذلك نلاح ظ أن الم ستخدم یتب ع ھ ذا التفاع ل ،)ق وانین متع ددة أو خیارات لا أو/نعم

أس لوب الح وار لبن اء ی ستخدم و .والاس تخداموھذه الطریقة سھلة التعلم  خطوة خطوة،
  . معلومات من قاعدة البیاناتلانتقاءستفسارات الا

 ھ ذا الن وع الأنظم ة الت  ي ت ستخدم ف ي تحدی د ملام ح الشخ صیة م  ن ةمثل م ن أو
  .]٦ [خلال مجموعة من الأسئلة
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  عن طریق تعبئة النماذج والفراغات التفاعل ٥-٦
ًوت   ستخدم ھ   ذه الطریق   ة أساس   ا لإدخ   ال البیان   ات، وم   ن الممك   ن اس   تخدامھا 

 یك ون عل ى ش كل اس تمارة تحت وي عل ى فراغ ات الانموذجوھذا ،  البیاناتلاسترجاع
وعلى الم ستخدم تعبئ ة ھ ذه الفراغ ات، وھ ذا الن وع م ن التفاع ل یعط ي واجھ ة س ھلة 

ة قیم مناسبة حتى تدخل البیانات في التطبیق في أماكنھ ا ئللمستخدم، ویجب أن یتم تعب
 لھا القابلیة أن ًتنقل بسھولة بداخلھا وأیضاأغلب نماذج التعبئة لھا قابلیة الو .الصحیحة

 للم ستخدمین والاس تخدام، وھ ي س ھلة ال تعلم تعبئتھ ام ن دون تھمل بع ض الفراغ ات 
  .]٦[ المبتدئین وھي كذلك مناسبة لأصحاب الخبرة

  WIMP  تفاعل ٦-٦
، (Windows, Icons, Menus, and Pointers)لـ ھو اختصار WIMPالمصطلح 

 أمثل ة واض حة لھ ذا الن وع تعد حاسوب والتي تتفاعل مع الًیئات شیوعا البًوحالیا أكثر
اس مھا ت شمل خ لال وھ ي م ن   أنھ ا ت سمى أنظم ة النواف ذ المب سطة،التفاعل حت ىمن 

 أن اس   تخدام أنظم   ة  ونلاح   ظ،وغیرھ   انواف   ذ والق   وائم والمؤش   رات الالتفاع   ل م   ع 
 ف  ي لاس  یماتفاع  ل و الحاض  ر ھ  و خی  ر دلی  ل لھ  ذا الن  وع م  ن الالع  صر ف  ي حاس  وبال
  . الشخصيحاسوبال

الواجھ  ات الت  ي تت  ضمن نظ  ام ھ  ي الأمثل  ة عل  ى ھ  ذا الن  وع م  ن التفاع  ل م  ن و
Windows من شركة Microsoft ٦ [وغیرھا من الأنظمة[.  

   التفاعل عن طریق التحدید والضغط٦-٧
ًفم ثلا في أنظمة الوسائط المتعددة وتصفح المواقع تستخدم ھذه الطریقة بكث رة، 

 مدین  ة موج  ودة ف  ي الخریط  ة، ی  تم تحدی  د ة نظ  ام ال  سیاحة وفی  ھ معلوم  ات ع  ن أی  يف  
 معلوم ات للم ستخدمالمدینة المراد أخذ معلومات عنھا وبمج رد ال ضغط علیھ ا یظھ ر 

  .]٦[ مثل برنامج الأطلس. عن تلك المدینة
   التفاعل عن طریق الواجھات ثلاثیة الأبعاد٦-٨

دام ت  أثیرات ثلاثی  ة الأبع  اد ف  ي الواجھ  ات،  ف  ي اس  تخًالاح  ظ أن ھن  اك تزای  دیو
 سل سلة تقنی ات م ن ًیع د ج زءا العمل ي، ف الواقع العمل ي ذلك الواقعوأوضح مثال على 

 العادی ة والأزرار وأش رطة WIMP النظ ام عناص روأب سط تقنی ة لھ ذا  .ثلاثیة الأبعاد
والنح ت بمج رد التي تعطي واجھات ثلاثیة الأبعاد باستخدام التظلیل  ....التمریر إلخ 

   .الضغط على الزر
م  ن وتع  د  ،ًوھن  اك تقنی  ات أكث  ر تعقی  دا مث  ل الت  ي ت  ستخدم ف  ي تمثی  ل الكائن  ات

 لم  ا فیھ  ا م  ن ً نظ  راً أكث  ر ان  سجاماتع  د وھ  ي بالتأكی  د ،التقنی  ات المتط  ورة والمعتم  دة
  .]٦[تقنیات الإضاءة والحجم والأبعاد 

  
   ]١[ بیسك  فیجواللغة مقدمة عن .٧

، ومن ذ ذل ك الح ین وحت ى 1991 لأول م رة ع ام Visual Basicلغ ة قد ظھرت ل
 وذلك بظھور إص دارات مختلف ة، وآخ ر إص دار ،الآن تجري تعدیلات على ھذه اللغة

  .Visual Basic .Netھو 
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فھ ي ت ستخدم لت صمیم ب رامج ، من لغات برمجة ویندوزVisual Basic لغة تعد 
 یجب على من یرید تعلم ھذه اللغة أن من ثم وWindows نظام التشغیل في بیئةتعمل 

أن یك ون عل ى درای ة یف ضل و، ًیكون ملما بطریقة التعامل مع نظ ام الت شغیل وین دوز
 Visual Basicف  يف  المتحولات وبن  ى ال  تحكم والملف  ات ( Basicكافی  ة بلغ  ة البرمج  ة 

ق ة بعض الأمور المتعل إلىسنتطرق  ولكننا ،)Basicكبیر مثیلاتھا في ِ◌ ٍتشابھ وبشكل
  .الأولالمستوى لغة في  البأساسیات

  
                                                           ]٢[  اساسیات لغة فیجوال بیسك١-٧

ام                                                                                                    مھعددیة الت ٧-١-١
 فیج والال ذي ینف ذ فی ھ برن امج بالوق ت نف سھ ل بی سك اجوی برنامج فیمكن تنفیذ

 العملی  ة بتعددی  ة هتع  رف ھ  ذو، Windows  أي تطبی  ق م  ن تطبیق  ات أو، خ  رآبی  سك 
وبالوق ت نفسھ نسخة واحدة من البرنامج   منأكثرعلى ذلك یمكنك تنفیذ  ًالمھام علاوة

س اعة " برن امج إن شاء یمكن ك ًلا فمث،لك لم تبین للنظام ما ھو عكس ذإذاً طبعا –ھنفس
 ،) النسخة ال سابقة من ھإغلاقمن دون ( من مرة واحدة أكثر هوتنفیذ بیسك فیجوالفي 

یمكنك في الوقت نفسھ  من ساعة واحدة على سطح مكتبك أكثرعلى ومن ثم سنحصل 
  . "الساعة" عن برنامج ً كل ساعة منھا مثالاعد

                                                                         وعناصر التحكم          النماذج ٧-١-٢
 كائن ات تتمث ل  بیسك ھ ي عب ارة ع نفیجوال وعناصر التحكم في نموذجالأ إن

 ن عناصر تحك م مختلف ة یمك نموذجالأ یحوي أنیمكن وبمساحة مستطیلة من الشاشة 
 نم وذج وك ل عن صر تحك م بم اأك ل  یتمی زو ".أبن اء"  تضم بدورھا عناص ر تحك مأن

  :یأتي
  

  الخصائص  •
 المیزات بسیطة مثل هبعض ھذو نموذجالأ اتمیزأو تعكس الخصائص صفات 

 إج راء إل ىدي ؤ وی ً، تعقی داأكثروبعضھا م لا أً  كان مرئیاإذا في ما أوموضع الكائن 
  .مجموعة معقدة من العملیات

  الأحداث •
البرن امج   ویمكن ك رب ط ش فرة،اثالأحد عنصر تحكم تولید أونموذج أیمكن لكل 

 المرتبط ة وسیتم تنفیذ الشفرة المكتوبة في ك ل م رة یتول د فیھ ا الح دث ،الأحداث هبھذ
  .معھ

  المنھج •
وف  ق وظ ائف خاص  ة ت  سمى  عل  ى  یعم لأن عن  صر تحك  م أونم وذج أیمك ن لك  ل 

 عن  صر أو الانم  وذج م  سح إل  ى refreshنھج م  ال فعل  ى س  بیل المث  ال ی  ؤدي"المن  اھج "
  .رسمھإعادة كم ومن ثم التح

     النظام                                                                            تكائنا •
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:  عل  ى س  بیل المث  ال ، النظ  امتكائن  ا  بی  سك عل  ى العدی  د م  نفیج  والیحت  وي 
  تحتی ةإمكانی ات إل ىالوص ول تسھل  تالكائناوھذه  ، والطابعةالشاشةحافظة ، القوائم

  .Window في النظام
 
  ]٥[ مفھوم البرمجة المسیرة بالأحداث ٧-٢

 فھ  م معن  ى البرمج  ة  علین  اVisual Basicب  دأ بكتاب  ة أي برن  امج ف  ي نقب  ل أن 
 Event)رة بالأح  داث ّت  سمى برمج  ة وین  دوز بالبرمج  ة الم  سیرة بالأح  داث، ّالم  سی

Driven Programming)، على البرن امج، من أفعال والحدث ھو ما یقوم بھ المستخدم 
ا مفت اح م غط أو ض  ماوس على زر أو اختیار أمر من قائمة أو تحریك الالضغط مثل

  .وغیرھا من لوحة المفاتیح
إل  ى البرن  امج المنف  ذ ف  ي ھ  ذه بت  سلیمھ  Windowsیق  وم  وق  وع أي ح  دث عن  دو

یقوم البرنامج ، وة الحدث الذي وقع في حدود نافذتھ ویعطیھ رسالة عن طبیع،اللحظة
 وبعد أن ینتھي من ذلك ،ًلیل الرسالة ثم یتخذ الإجراء الذي یراه مناسبا لھذا الحدثبتح

  .نظام التشغیلتعود السیطرة ل
ف وق الم اوس ًلیس بالضرورة أن یستجیب البرنامج لكل الأحداث فمثلا تحریك 

 ف ي ب رامج ّل یس بال ضرورة الاس تجابة لھ ذا الح دث إلا ولك ن ًایعد حدثنافذة البرنامج 
  .سمالر

 وأن ،رة بالأح داثّعند تصمیم برنامجك علیك أن تتفھم طریق ة البرمج ة الم سی
تق  وم بت  صمیم البرن  امج عل  ى أس  اس أن تع  رض عل  ى الم  ستخدم الخی  ارات المختلف  ة 

ّ  وھ ذا ل ن ی أتي إلا،وتترك لھ حریة التصرف والانتقال من نافذة إلى أخرى ثم العودة
 ولیس ، المختلفة التي یقوم بھا المستخدمبأن تصمم برنامجك بحیث یستجیب للأحداث
  . ءھاتن إلى الأالبدءعلى أنھ سلسلة متصلة من التعلیمات تنفذ من 

 إل ى ع دة أج زاء ك ل جبرن امالؤدي إلى تجزئ ة رة بالأحداث تّإن البرمجة المسی
 Visual و، ك ل ج زء ب شكل م ستقلشفرة فتقوم بكتابة ،منھا یستجیب إلى حدث معین

Basic ًقوم تلقائیا بتقسیم البرنامج إلى عدة أجزاء كل جزء ت ي ھذه المھمة فھسھل لنات
 .یدعى إجراء وكل إجراء مختص بحدث معین على أداة معینة

  ھیكلیة النظام .٨
 ذإ ،مثل  ة م  ستویات متنوع  ة بال  شرح ومدعوم  ة بالأةل  ى ثلاث  إت  م تق  سیم النظ  ام 

س الیب ألم ادة العلمی ة ب وی تم س رد ا،مكانی ات اللغ ةإ م ن ًایستعرض كل م ستوى ج زء
 ولك ن ،سالیب الكت بأب بالشرح كاسھیتم الا لم ھنأ كما ، للملل والتكرارًمتنوعة تجنبا

ودعم ھذه الفكرة بعدد ساسیة للطالب مع بعض الشرح سلوب تقدیم الفكرة الأأ تباعإتم 
 أم امً ا بعض التقنیات المتنوعة ف ي البرمج ة وت رك الب اب مفتوح وإعطاء، من الامثلة
  :تيتكون على النحو الآ والمستویات ،الشخص  لإمكانیاتلاحترافياالاستخدام 

  الأولالمستوى  ٨-١
في ھذا وتم  ، أي مادتھا الخامالأساسیةیتم في ھذا المستوى عرض مكونات اللغة 

 یستطیع الشخص المبتدئ أن جلأمن  ً، مفصل تقریبابأسلوب الشرح  عرضالمستوى
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 استفادة من الم ادة العلمی ة الت ي ترك زت أعلى یستفید أنوالمخصص لھ ھذا المستوى 
 ال تحكم واللغ ة البرمجی ة والنم اذج م ع  ذك ر الخ صائص وأدوات اللغة أساسیاتعلى 

 م  ع ال  شفرة الأمثل  ة مجموع  ة م  ن إعط  اءی  تم و ،الأساس  یة وبع  ض ال  دوال والأح  داث
ذ إ ا الم ستوى، على المادة التي ت م ش رحھا ف ي ھ ذالأمثلةتتركز ھذه و ،المصدریة لھا

  .السردي سلوبلأا المادة العلمیة بطریقة مركزة علىتعرض 
  المستوى الثاني ٨-٢

 الخب  رة بالبرمج  ة، وی  تم ف  ي ھ  ذا متوس  طي للأش  خاصمخ  صص ھ  ذا الم  ستوى 
 ًً◌ تف  صیلاأكث  ر ف  ي الم  ستوى ال  سابق ب  صورة أخ  ذتالم  ستوى ع  رض الم  ادة الت  ي 

ام ظ  مكون ات ن م عم ن ناحی ة تعاملھ االلغ ة   ف ي التقنی ات المتوس طةلإعط اءوالتدرج 
 كالحافظة والتعامل مع الملفات وقواعد البیانات واستخدام تعدد الوس ائط م ن ،التشغیل

 إعط اء ی تم ًوأی ضاتشغیل للصوت والفیدیو والتعام ل م ع الواجھ ات متع ددة الوث ائق، 
ة الت ي  عل ى الم ادالأمثل ةتتركز ھ ذه و ، مع الشفرة المصدریة لھاالأمثلةمجموعة من 

  .سلوب التفاعليموضحة باستخدام الأ تم شرحھا في ھذا المستوى
  المستوى الثالث ٨-٣

 والتعامل ،الأدوات بیسك الحقیقیة في تصمیم للفیجواا ى قوةیتناول ھذا المستو
مع نظام التشغیل والتعامل م ع مكتب ات ال ربط الدینامیكی ة وواجھ ة برمج ة التطبیق ات 

 ح سب الأمثل ة ھذا كلھ م دعوم بمجموع ة م ن ،ت البرمجیةالتي تعد من أقوى المكونا
 م  ع ش  فرتھا الأمثل  ة مجموع  ة م  ن عط  اءإت  م ً أی  ضا وف  ي نھای  ة الم  ستوى ،ال  ضرورة
  . ھذا المستوى مخصص للمحترفینأن بالذكرومن الجدیر ، المصدریة

  
  
  
  
  
  
  
    واستخدامھتشغیل النظام .٩

 الت ي م ن ١ الموض حة بال شاشة ة الواجھة الرئی سًأولا تظھر نظامعند تشغیل ال
 خ ذ بنظ ر الاعتب ارأقد و ً،ة آنفاروذكم الانتقال إلى أحد المستویات الثلاثة الیتمخلالھا 

ن الم  ستوى ذ إإ ، كلم  ة س  ر لل  دخولوج  دت أن لاعن  د ال  دخول إل  ى الم  ستوى الأول 
 أم  ا الم  ستوى الث  اني ،Visual Basic ال  ـمخ  صص للمبت  دئین والح  دیثي العھ  د بلغ  ة 
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 والم  ستوى الثال  ث المخ  صص ،Visual Basic ال  ـ لمخ  صص لم  ن ل  ھ درای  ة بلغ  ةوا
للمسائل الاحترافیة لھذه اللغة الممتعة فقد تم وضع كلمة سر لكل واحد من الم ستویین 

ن  ھ یفھ  م أ أي ، الطال  ب ی  سیر ب  الخطى ال  صحیحةأنوذل  ك لك  ي ن  ضمن ، الأخی  رین
 الثاني ث م ی ستطیع الانتق ال إل ى المستوى الأول ویعطى كلمة السر الخاصة بالمستوى

 تتم  وق د ، وبعد ذلك یعطى كلم ة ال سر للم ستوى الثال ث،المستوى الثاني والتعلم منھ
 یسیر الطالب ح سب المخط ط لكي  ،، السر السر ھذا الانتقال بالمستویات حسب كلمةمراعاة

ي  یفھ م الم ستوى ال ذأن م ن دون ولا یتوه في الانتقالات المختلفة بین الم ستویات ،لھ
  . یعتمد علیھا المستوى الذي ھو فیھأساسیاتقبلھ والذي یحوي معلومات قد تخص 

  ١١الشاشة الشاشة 
    الواجھة الرئیسةالواجھة الرئیسة

  
 خاص بمستوى معین منھا كل أمر ،أزرار ةتتكون الواجھة الرئیسة من ثلاثو

   :على النحو الأتيوھي 
• Level  One  : الأول إلى المستوى بالدخولیسمح ھذا الاختیار.  
• Level Two  : عطاءإإلى المستوى الثاني بعد  بالدخولیسمح ھذا الاختیار 

  .كلمة السر
• Level Three  : يإلى المستوى الثالث وكما ھ بالدخولیسمح ھذا الاختیار 

 إلى ھذا الدخول كلمة السر قبل تعطى أنالحال مع المستوى الثاني یجب 
  .المستوى

 Exit الأم ر وبھ ا Fileقائمة  ة على شریط قوائم فیھجھة الرئیسكما تحتوي الوا
  وھذه القائمة خاصة للتعامل م ع شخ صیة ال ساحر،Agentوقائمة نظام للخروج من ال

   . الیھا عند الحاجة للمستخدمالذي یقدم بعض المساعدة
   : المشروع واختیار المرحلة الأولى وھيإلىالدخول وب

LEVEL ONE  :تظھ ر ھا وعن دن ھذا الاختی ار ھ و الم ستوى المخ صص للمبت دئینإ 
  . والخاصة بالمستوى الاول٢ الموضحة في الشاشةواجھة ال
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  ٢الشاشة 

  واجھة المستوى الاول
  

واح د ي وتحتوي عل ى مجموع ة م ن أزرار الأوام ر الت ي عن د ال ضغط عل ى أ
 ، الاختی ار م ع مث ال ع ن طریق ة الاس تخدامال ذي یخ صالتفصیلي  الشرح یظھرمنھا 
 وھ ذه ،٣ ف ي ال شاشة تظھ ر واجھ ة كم ا موض ح ف سوف menu ال زر اختیر لو ًفمثلا

 (Visual Basic) الـ  ـ ف  ي Menu ق  وائم إن  شاءالناف  ذة ھ  ي عب  ارة ع  ن وص  ف لكیفی  ة 
ث م كیفی ة م ن و ،(Visual basic) الـ ـ لواجھ ة ت صمیم الق وائم ف ي ًتق دیما الشرح یضمو

وی  دعم ال  شرح ، (Popup Menu) قائم  ة منبثق  ة إن  شاءكیفی  ة وكتاب  ة البرمج  ة للق  وائم 
  .مجموعة من الصور لتسھیل الفھم
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  ٣الشاشة 

  نشاء القوائمإواجھة 
  
  

 التط  ویر ومعرف  ة بع  ض بیئ  ة والأدواتبع  د ش  رح  اذ Examplesوھنال  ك الاختی  ار 
 الأم ور على بعض الدوال لابد م ن رب ط والإطلاع عن ھذه اللغة الواسعة الأساسیات
 Visual) م شاریع بلغ ةبإن شاء ءب دال ی ةكیفع ن ح للمبت دئین یوضالت یتم فس،مع بعضھا

Basic) ع ن برن امج م ن بینھ ا مث ال مثل ة، أ من خلال ھذا الاختیار الذي یح وي ثلاث ة
اس  تخدام التعل  یم ف  ي ھ  ذه الامثل  ة ت  م و، ٤یق  وم بجم  ع ع  ددین والموض  ح ف  ي ال  شاشة 

 یك  ون عل  ى ش  كل خط  وات تمث  لذ إ، التف  اعلي ال  ذي یك  ون ب  ین الحاس  وب والم  ستخدم
  .الإجراءات أو العملیات التي یجب أن یتبعھا المستخدم في كتابة البرنامج
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  ٤٤الشاشة الشاشة 
   واجھة اختیار مثال جمع عددین واجھة اختیار مثال جمع عددین

  
٢. LEVEL TWO: وعن  د اختی  ار ھ  ذا ،وھ  و الاختی  ار الث  اني ف  ي الواجھ  ة الرئی  سة 

 المستوى المتوس ط ال ذي خ صص ل شخص ل ھ معرف ة ن سبیة إلى یتم الذھاب الأمر
 الت   ي تتعل   ق الأم   ورویھ   تم ھ   ذا الم   ستوى بتق   دیم ، (Visual Basic) ال   ـ يف   

لتعام   ل م   ع الفی   دیو ل ولك   ن ب   شكل متق   دم ومرك   ز م   ع ش   رح ، (Controls)بالـ   ـ
 ك ذلك تعل یم الطال ب ، المختلف ةبأنواعھ اوالتعامل م ع الملف ات   (Multimedia)الــو

وبع ض   ((Multi Document Interfaaccee) على التعامل مع الواجھات متعددة الوثائق
  .لبرنامجلعمل تنصیب والتقنیات المتقدمة مثل حافظة الویندوز 

  .٥الشاشة تظھر   (LEVEL  TWO) الأمر وعند اختیار 
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  ٥الشاشة 
  واجھة المستوى الثاني

  
  

 ولك ل اختی ار م ن ھ ذه الاختی ارات واجھ ة عل ى ع دة اختی اراتتحتوي ھذه الو
تظھ ر ف سوف  Package The Programم ر  الأت م اختی ار ل و ًلافم ثمث ال خ اص ب ھ، 

ھذه الواجھة على شرح لكیفیة عم ل تن صیب  وتحتوي ،٦ اشةموضحة بالشالواجھة ال
عند النقر على صورة  معززة بالصوت ویكون ھذا الشرح على ھیئة نصیة ،للبرنامج

 ال صور الت  ي كم ا ی دعم ھ ذا ال  شرح بمجموع ة م ن ،م الموج ود عل ى ی سار الناف  ذةف ال
  .التعلیم السرديسلوب أبوضح م النظام وھذا الجزء من ،توضح الشرح المذكور

  
  
  
  
  
  
  



  ]١٤٥ [محي الدين والبناء
 

  
  

  ٦٦الشاشة الشاشة 
  واجھة كیفیة عمل تنصیب للبرنامجواجھة كیفیة عمل تنصیب للبرنامج

  
  

٣.  : LEVEL THREE وھو الاختیار الثال ث ف ي الواجھ ة الرئی سة وعن د اختی ار ھ ذا
 أخ رى بعب ارة أوحت رفین  إل ى الم ستوى الثال ث والمخ صص للمی تم الاتج اهالأمر 

 ما ً مادة علمیة نادراعطاء الطالبإ في ھذا المستوى تمذ إ ، اللغةهللمتقدمین في ھذ
 مك نی  غیرھ اأو Direct X  أوDLL الم ادة مث ل ه وھ ذ،ٍیجدھا ف ي أي م صدر ث ان

 وعن د ،الكبی رة اللغةن یسلكھ الطالب للاحتراف بھذه أالطریق الذي یستطیع عدھا 
 الواجھ  ة إل  ى ننتق  ل فإنن  ا الرئی  سة ف  ي الواجھ  ة Level Threeزرال  ضغط عل  ى ال  

  .٧اشة الموضحة بالشالخاصة بالمستوى الثالث 
  
  
  
  
  
  
  
  

 Visualلـ  الساحر الخاص باباستخدام برنامج تنصيب هي لإنشاءمن أسهل الطرق 
Basic والساحر يطلب المعلومات عن المشروع وينشئ برنامج التنصيب حسب هذه 

  .المعلومات والساحر ذاتيا يحدد الملفات الفرعية التي يحتاجها المشروع
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  ٧الشاشة 
  واجھة المستوى الثالث

  
  ف سوف Direct Xم رالأ ت م اختی ار ل و ًفم ثلا ،ع دة اختی اراتتح وي ھ ذه الواجھ ة ذ إ

وھ  ذه ، Direct Xع  ن تعط  ي مقدم  ة الت  ي  ٨الموض  حة ف  ي ال  شاشة واجھ  ة التظھ  ر 
 الت ي الأخ رى النقط ة أم ا،  What is Direct Xالمقدم ة تظھ ر عن د النق ر عل ى ال زر

  .Direct Xمع Visual Basicالواجھة فھي كیفیة ربط ھذه توضحھا 
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  ٨الشاشة 

  DirectX الـواجھة اختیار 
 

 ،Direct X دواتأال  ذي ھ  و ج  زء م  ن   direct draw الام  رت  م اختی  ارذا إم  ا أ
بالتعام  ل م  ع ك  ارت ال  ذي ی  سمح و ٩ف  ي ال  شاشة موض  حة الواجھ  ة ال تظھ  ر ف  سوف
 ك ل درس یظھ ر عن د ال ضغط ،direct draw الـ ثلاثة دروس عن یتم عرضفالشاشة 

 ال  ذي یحم  ل ال  شفرة  Downloadعل  ى زر الأم  ر المناس  ب لل  درس م  ع تفعی  ل ال  زر
  .لدرس المناسبل  visual basic للـیة ردصالم
  

  
  ٩الشاشة 

   Direct Draw الـواجھة اختیار 
   الاستنتاجات.١٠
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 من مواضیع علوم الحاسبات وھو البرمجة بلغة ًا مھمًاتناول البحث موضوع
ھمیة ھذا  لأً ونظرا، كبیرٍ بشكل والمبرمجینفیجوال بیسك التي یحتاجھا الطلاب

سلوب یم على الألتعلعتمد في اذ أإ ، بناء نظام تعلیمي لھذه اللغةتمالموضوع فقد 
 ولكي یكون ،سلوب السردي في عرض الدروسالأومثلة التفاعلي في عرض الأ

على ثلاثة  ً مقسمان یكون النظامأ تم اقتراح ، لكل محتویات اللغةًالبحث شاملا
  . محتویات اللغةلیشمل كل ) والمتوسط والمتقدمالمبتدئ(مستویات 

 وعمل ًا طالب٢٠متكونة من ب  عینة من الطلاولقد تم تطبیق النظام على
 وكانت النتائج ، لھم بعد استخدامھم للنظام١مارة استبیان الموضحة في الجدول است

  .استفاد الطلاب من ھذا النظامذ إ ،یجابیةإ
  

  ١جدول ال
  ھذا الجدول یمثل البیانات التي تم جمعھا من استمارات الاستبیان

  لا أوافق  أوافق  أوافق بشدة  السؤال  ت
  %٥  %١٠  %٨٥  سھل الاستخدامواضح وظام الن .١
  %١٠  %٢٥  %٦٥  جیدفي النظام  عرض الدروس التعلیمیة أسلوب .٢
 التف  اعلي ف  ي ع  رض تطبیق  ات الامثل  ة ل  ھ فائ  دة س  لوبالأ .٣

  كبیرة
٥  %٢٠  %٧٥%  

ً یجعل ھ متمكن ا نظم ةن وع م ن الأذا ك لھ المستخدماستخدام .٤
   فیھاً ومحترفااللغةمن 

١٥  %٢٥  %٦٠%  

  %١٠  %٢٠  %٧٠  ثناء استخدامھ للنظامأ للتعلم ًم یكون متشوقاالمستخد .٥
 التعل  یم ف  ي أس  لوب م  ن أس  ھل التعل  یم ف  ي النظ  ام أس  لوب .٦

  الكتاب
٢٥  %٢٥  %٥٠%  

  %٥  %٢٥  %٧٠  النظام یعمل على إثارة الدافعیة وحب الاكتشاف .٧
  %١٥  %٢٥  %٦٠  النظام یعمل على ترسیخ المعلومات في ذھن المتعلم .٨
 الوسائط المتعددة في النظام ی ساعد عل ى لوبأساستخدام  .٩

  إیصال المادة العلمیة 
٥  %١٥  %٨٠%  

  %١٠  %٣٥  %٥٥  رغب في تطبیق النظام في على مستوى الكلیةأ.١٠
  
  

   التوصیات  .١١
ب سیطة نح و بوصفھ خط وة حد مختبرات قسم علوم الحاسبات أاستخدام النظام في  .١

  .لكترونيالتعلیم الإ
 .Visual Basic.Netیكون على لغة مكن تطویر النظام لی .٢
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