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 A B S T R A C T  

 
 

 الملخص 

Most of the efforts related to developing the television work environment to keep pace 
with modernity in technical development lie towards integrating the exposure process with 
everything that is new, which has resulted in the emergence of multiple generations relying in 
one way or another on mixing multimedia with each other, leading to the augmented reality 
technology that is now used in Television channels are an urgent necessity and an element of 
competition and strength that are compatible with the needs and requirements of the audience 
in order to achieve the desired exposure goals. Augmented reality technology is one of the new 
technologies that researchers seek to delve into its details and learn about the areas of its use in 
television, as well as the mechanisms for employing it. It has become necessary to understand 
the role played by this technology and its impact on gaining cognitive awareness of the 
information from the sender to the receiver . 

The problem of the study is related to the nature of the impact resulting from 
employing augmented reality technology on television in users of the medium gaining varying 
levels of cognitive awareness of the information that is presented. This study is a model of the 
intersection between psychological sciences, as it relies primarily on the factors affecting 
perception for the television audience, which has become Its contents are linked to modern 
technical methods that include various elements of multimedia, based on an approach derived 
from cognitive psychology, which is the limited capacity approach. Despite the multiplicity of 
studies conducting special measures of perception or approaches to cognitive psychology from 
different aspects, this study gains Its importance lies in the importance of choosing a topic that 
combines a new technical method and measuring the impact of perception specifically within 
the fields of cognitive psychology. In this study, we look at the most prominent forms, patterns 
and methods of presenting television content using augmented reality technology and stand on 
the stages that the audience goes through. Television to reach the desired level of awareness, 
and this is what distinguishes the study from its predecessors . 

The study aimed to find out the impact of using augmented reality technology in 
measuring the impact of television content in its various audio and visual formats on enhancing 
the level of perception for the receiving audience. To achieve the objectives of the study, a 
quasi-experimental approach was used based on a design with two control and experimental 
groups, as well as conducting pre-tests and The study sample consisted of 48 people exposed 
to television content that included augmented reality technology. The study also used Bloom’s 
cognitive pyramid to measure the level of perception with a reliability coefficient of 0.99 using 
the Alpha-Cronbach method. The results of the study showed that there were important 
differences at the level of 0.05 in the perception of those exposed, and the study recommends 
The necessity of using augmented reality technology in creating television content, adding 
artistic value that develops the recipient’s awareness. 

 

تكمن  اتجهت معظم الجهود المتعلقة بتطوير بيئة العمل التلفزيوني لمواكبتها الحداثة في التطور  

ظهور أجيال متعددة معتمدة  التقني نحو دمج عملية التعرض بكل ما هو مستحدث، الأمر الذي نتج عنه  

 لتقنية الواقع المعزز التي بات استعمالها اليوم  
ً
بشكل أو بآخر على مزج الوسائط المتعددة مع بعضها، وصولا

 من عناصر المنافسة و القوة بما يتلاءم و احتياجات الجمهور  
ً
في القنوات التلفزيونية ضرورة ملحة و عنصرا

لمنشودة، فتقنية الواقع المعزز تعد من التقنيات المستحدثة التي يسعى  و متطلباته ليحقق غايات التعرض ا

الباحثون للخوض في تفاصيلها و الاطلاع على مجالات استخدامها في التلفزيون و كذلك آليات توظيفها.  إذ  

في  أصبح من الضروري الوقوف على الدور الذي تمارسه هذه التقنية وأثرها المتحقق باكتساب الإدراك المعر

 للمعلومات من المرسل إلى المستقبل.

في   التلفزيون  في  المعزز  الواقع  تقنية  توظيف  من  الناتج  الأثر  بطبيعة  الدراسة  مشكلة  ترتبط 

اكتساب مستخدمي الوسيلة مستويات متباينة من الإدراك المعرفي للمعلومات التي يتم تقديمها، تعد هذه  

ا العوامل  أساس ي على  تعتمد بشكل  إذ  النفسية،  العلوم  بين  للتداخل   
ً
نموذجا الإدراك  الدراسة  في  لمؤثرة 

بالنسبة لجمهور التلفزيون الذي باتت مضامينه متلازمة مع الأساليب التقنية الحديثة المتضمنة عناصر  

مختلفة من الوسائط المتعددة، بالاستناد على مدخل مستمد من علم النفس المعرفي و هو مدخل السعة  

صة بالإدراك أو بمداخل علم النفس المعرفي  المحدودة، فعلى الرغم من تعدد الدراسات بإجراء مقاييس خا

بين   ما  يمزج  الذي  الموضوع  اختيار  أهمية  أهميتها من  تكتسب  الدراسة  أن هذه  إلا  من جوانب مختلفة، 

 في ضمن مجالات علم النفس المعرفي، ففي هذه الدراسة  
ً
أسلوب تقني مستحدث و قياس أثر الإدراك تحديدا

اليب تقديم المحتوى التلفزيوني باستعمال تقنية الواقع المعزز و الوقوف  نقف على أبرز أشكال و أنماط و أس 

عن   الدراسة  يميز  ما  هذا  و  المنشود  الإدراك  لمستوى   
ً
التلفزيون وصولا بها جمهور  يمر  التي  المراحل  على 

 سابقاتها. 

هدفت الدراسة إلى معرفة أثر استخدام تقنية الواقع المعزز في قياس أثر المحتوى التلفزيوني  

بأنماطه المختلفة المسموعة و المرئية على تعزيز مستوى الإدراك بالنسبة للجمهور المتلقي، و لتحقيق أهداف 

ين الضابطة و التجريبية و  الدراسة تم استخدام المنهج شبه التجريبي المعتمد على التصميم ذي المجموعت

 من المتعرضين للمضامين    48كذلك إجراء الاختبارين القبلي و البعدي إذ تكونت عينة الدراسة من 
ً
شخصا

التلفزيونية المتضمنة تقنية الواقع المعزز، كما استخدمت الدراسة هرم بلوم المعرفي لقياس مستوى الإدراك 

  0.05قد أظهرت نتائج الدراسة وجود فروق مهمة عند مستوى    بطريقة ألفاكرونباخ، و   0.99بمعامل ثبات  

في إدراك المتعرضين، و توص ي الدراسة بضرورة استعمال تقنية الواقع المعزز في صناعة المحتوى التلفزيوني  

 بما يضيفه من قيمة فنية تنمي إدراك المتلقي.
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 : المقدمة

تعد عملية توظيف تقنية الواقع المعزز في التلفزيون من العمليات ذات الشأن المهم في التوصيل المعرفي  

بالمستحدثات التكنولوجية وإمداد الجمهور المتلقي بالخبرات الاتصالية للتعرض، من مهارات وعناصر وأساليب  

يقت الأمر  هذا  و  السمعبصرية،  المضامين  و  للمعلومات  جديدة  متعددة  اكتساب  أساليب  و  طرائق  وجود  ض ي 

للوصول للأهداف المنشودة التي ترغب المؤسسات الإعلامية في تحقيقها من طريق صناعة محتوى يحقق عناصر  

الجذب و الانتباه بالنسبة للجمهور المتلقي، لذلك لا يخفى على صناع المحتوى السمعبصري و لا سيما العاملين  

لمعزز و ما تتضمنه من تقنيات مختلفة المستويات و المصادر من الأهمية الكبرى  منهم في صناعة و نمذجة الواقع ا

 
ً
 للأنماط الحديثة التي باتت مصدرا

ً
لهذه الصناعة التي بدأت بتوفير الخبرات التي ينهل منها المتلقي معلوماته وفقا

 Augmentedالواقع المعزز    للمنافسة بين المؤسسات الإعلامية التي تعمل على صناعة الإبهار البصري، فتقنية

Reality    هي من التكنولوجيات التي تجمع بين العناصر الموجودة في الواقع الفعلي و العناصر الافتراضية التي يتم

ن القائمين على الاتصال من التفاعل مع   ِّ
 
تصنيعها باستخدام برامجيات مختلفة بوساطة جهاز الحاسوب، تمك

ل في داخل الأستوديوهات التلفزيونية ممتزجة بتوجيهات المخرج الذي يعمل على  العناصر المادية الموجودة بالفع 

 في مرحلة ما قبل الإنتاج سواء كانت  
ً
 لسيناريو يحمل المحاكاة الدرامية يتم إعداده مسبقا

ً
رسم خارطة العمل وفقا

اختلاف طبيعة تكوينها سواء   مباشرة أو تسجيلية. و في تقنية الواقع المعزز هناك إمكانية للمزج بين العناصر على

كذلك   و  الصوتية،  المؤثرات  و  كالموسيقى  الصوتية  الملفات  إدراج  إلى  بالإضافة  الأبعاد،  ثلاثية  أو  ثنائية  كانت 

التناغم النص ي الذي له الأثر الكبير في إحداث الإدراك بالنسبة للمتلقي، فهذه التعزيزات المدمجة مع بعضها و 

 ف
ً
ي الواقع الفعلي داخل بيئة عمل التلفزيون، تعمل على إحداث الأثر الفاعل في زيادة  مع ما هو موجود أساسا

المحتوى   في  طرحه  يتم  لما  الشاملة  المعرفة  تحقق  أن  شأنها  من  التي  المعرفة  تعزيز  و  الانتباه  و  الجذب  فرص 

تصال فحسب، بل تشمل  السمعبصري في التلفزيون، فالمهارات الاتصالية باتت لا تنحصر على مستوى القائم بالا

 من تطبيقات النماذج المعرفية و خطوات الإدراك المتوالي  
ً
ت هذه المهارات جزءا  الجمهور المتلقي الذي عدَّ

ً
أيضا

 للمحتوى الاتصالي المعزز بالتقنيات الحديثة. 

 الإطار المنهجي للبحث: 

   مشكلة الدراسة:

ترتبط مشكلة الدراسة بطبيعة الدور الذي تمارسه طرائق عرض المضامين التلفزيونية التي تحتوي على  

عناصر الواقع المعزز في اكتساب المستخدمين للمعلومات المقدمة لمستويات مختلفة من الإدراك في إطار نموذج  

تقديم المضامين في ضمن بيئة   وأسلوبالسعة المحدودة لتمثيل المعلومات، الأمر الذي يوضح العلاقة بين شكل  

 مشكلة الدراسة بالتساؤل الرئيس الآتي: )ما الأثر المتحقق  وتتلخصمستوى الإدراك المتحقق.    وبينالواقع المعزز  

 . من استخدام تقنية الواقع المعزز في تنمية إدراك المتعرضين للتلفزيون؟(

   أهمية الدراسة:

 للمزج بين علم الإعلام  
ً
 وعلممن جهة  والاتصببببببببببببالتكتسببببببببببببب هذه الدراسببببببببببببة أهميتها من تقديمها نموذجا

النفس المعرفي من جهببة أخرى، في ضبببببببببببببمن مببداخببل السبببببببببببببعببة المحببدودة التي وضبببببببببببببعتهببا )آني لانج(، فعلى الرغم من  

 لأحدث التكنولوجيات الرقمية 
ً
الدراسببببببببببات المتعددة في هذا المجال إلا أننا نتناول هنا دراسببببببببببة متثير الإدراك وفقا

ببالنسبببببببببببببببة لمسبببببببببببببتخبدمي    والانتبباهعلى أبرز عنباصبببببببببببببر الجبذب    والوقوفالتي يتم العمبل بموجههبا في عصبببببببببببببرنبا الحبالي  

 للتلفزيون.

 أهداف الدراسة:

اختبار الأثر المتحقق من استخدام المضامين التلفزيونية التي تحتوي على تقنية الواقع المعزز في إطار علاقتها    .1

أفضل   على  التعرف  المعلومات، لأجل  كمقياس لاكتساب  الإدراك  تنمية  معدلات  على  المسموع  المرئي  بالمحتوى 

 زيون لإدراكها. طرائق عرض المضامين التلفزيونية التي يميل المتعرضون للتلف
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 على   .2
ً
التعرف على ما إذا كان المبحوثون يفرقون من طريق التقييمات الموضوعة للمضامين التلفزيونية اعتمادا

 وجود أو غياب أشكال الواقع المعزز بما يحقق الإدراك المتنامي. 

 فروض الدراسة: 

توجببد فروق ذات دلالببة إحصبببببببببببببببائيببة بين المجموعتين بمسبببببببببببببتويببات الإدراك المختلفببة للمحتوى    الفرض الأول:.  1

التفسبببببببببببببير  والانتببببببباهتشبببببببببببببمببببببل )الملاحظببببببة    والتيالمعروض عليهم،   الفهم،  ( على وفق طرائق العرض  والمنبببببباقشببببببببببببببببببة، 

 )التقليدية، الواقع المعزز(.

يوجبببد ارتبببباط طردي موجبببب بين التقييم الإيجبببالمي للمحتوى المتضبببببببببببببمن لتقنيبببة الواقع المعزز    الفرض الثاااا ي:.  2

 تفاصيل المحتوى.  وإدراكباسترجاع المعلومات بسهولة 

   :وتوصيفهاعينة الدراسة 

عرَّف عينة البحث العلمي على أنها مجموعة محدودة من الأفراد يختارهم الباحث من مجموعة أكبر،  
ُ
ت

فاعلية  الأكثر  الطرائق  من  اختبارها  و  العينات  تعد طريقة جمع  إذ   ،
ً
اختيار محددة مسبقا باستخدام طريقة 

الباحث بإجراء إذ من المستحيل أن يقوم  نتائجها،  الكبرى من    لإجراء البحوث و اختبار  دراسته على المجموعة 

، و عليه فقد وقع اختيار (1)   الأفراد التي يطلق عليها مجتمع الدراسة، لذلك يقوم باختيار مجموعة محددة منهم 

الباحث في تحديد عينته من نوع العينة العشوائية المنتظمة التي يختار فيها الجزء من الكل بطريقة عشوائية على  

، و لا سيما الفصل  
ً
وفق قاعدة البيانات المتعلقة بالمبحوثين، و هو ما يحقق النتائج المرجوة الأكثر دقة و تحديدا

 بية. بينها بما يتوافق و إجراءات الدراسة شبه التجري

   للبحث: والمكا يالمجالين الزما ي 

تحدد المجال الزماني للبحث على مدى ثلاثة أشهر في إنجاز الدراسة، إذ تم حصر مدة أسبوعين متتاليين  

منها للعمل شبه التجريبي، إذ تم على وفقها إجراء الاختبار الأولي على العينة التي تم تحديدها بشكل مجموعتين  

A    وB    و من خلال إجراء جلستين تم على وفقها استعراض المحتوى التلفزيوني التقليدي في إحدى الجلسات و

دراسة بيانات ذلك الاختبار و من ثم إعادته في وقت لاحق باستعمال أدوات و تقنيات الواقع المعزز على مجموعة 

ى التلفزيوني، في حين شثل المجال المكاني أخرى، ليتبين من خلالها الفروقات في مستوى إدراك المتعرضين للمحتو 

راكز الإعلامية في العاصمة العراقية بثداد و هو )مركز عشتار للتطوير الإعلامي و الثقافي( و  للبحث إحدى الم

الذي تم فيه تدريب عدد كبير من الإعلاميين بتخصصات مختلفة و الاستعانة بقاعدة البيانات لاستضافتهم في 

 إجراء الاختبارات شبه التجريبية.

اقع المعزز )المفهوم والتعريفات(:  الو

الواقع  د،  المزيَّ الواقع  المضاف،  الواقع  وأبرزها:  المعزز(  )الواقع  إلى  تشير  عديدة  مصطلحات  هنالك 

ن، الواقع المدمج، الحقيقة المعززة،   ع، الواقع المحسَّ هذه المصطلحات فيها دلالة مباشرة عن الواقع  وجميعالموسَّ

 في أدبيات الإعلام 
ً
 لكونه المصطلح الأكثر شيوعا

ً
ة منها ولاالمعزز، نظرا  .(2) سيما المعربَّ

ف رقمية    ويعرَّ بيانات  إضافة  بأنه  المعزز  للواقع   واستخدام   وتصويرها  وتركيهها الواقع  رقمية  طرائق 

بالأشخاص،   للبيئة المحيطة  الحاسوب   ومن الحقيقي  بأجهزة  يرتبط   ما 
ً
المعزز غالبا الواقع  التقني فإن  المنظور 

 .(3)  الذكية التي تعمل على وفق مبدأ الذكاء الاصطناعي والأجهزة

مصبببببببببببببطلح الواقع المعزز نشبببببببببببببير إلى إمكببانيببة دمج المعلومببات الافتراضبببببببببببببيببة مع الواقع الفعلي، فعنببد ق ببام 

دة   شببببببببخص ما باسببببببببتخدام هذه التقنية للنظر في البيئة المحيطة من حوله فإن الأجسببببببببام في  ذه البيئة تكون مزوَّ

و يذكر بعض الباحثين أنه لكي يطلق  .(4)  مع الصببببببورة التي ينظر إل خا ال ببببببخص  وتتكاملبمعلومات تسبببببببح حولها  

على نظام ما بأنه نظام واقع معزز يجب أن يتضبببمن ثلاثة عناصبببر رئيسبببة هي: الواقعية، الافتراضبببية، التفاعل مع  

المسببببببتخدم أو القائم بالاتصببببببال، إذ يجب أن تتضببببببمن تقنية ثلاثية الأبعاد، فالعناصببببببر الافتراضببببببية تعمل بشببببببكل 

في حين يرى ببباحثون آخرون أن الواقع المعزز    (5)  في ضبببببببببببببمن بيئببة عمببل الواقع المعزز   موازٍ مع العنبباصبببببببببببببر الواقعيببة
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ً
يمتاز بثلاثة عناصببر رئيسببة هي: نظام ثلالأي الأبعاد، الدمج المتزامن، التفاعل، و هنا يشببكل العنصببر الثالث جزءا

ذو أهميبببة ببببالثبببة في إنشببببببببببببببباء المحتوى الصبببببببببببببوري في بيئبببة الواقع المعزز، فنظبببام العمبببل الإلكتروني يعمبببل على دمج  

و هو من الجوانب الأبرز في تقنية الواقع المعزز، أما فيما المحتوى الرقمي ثلالأي الأبعاد بشبكل فوري أمام المتلقي،  

يتعلق بببالببدمج المتزامن، فهو يمتبباز بببالقببدرة الفببائقببة في عمليببات الببدمج و التي تشبببببببببببببتمببل على النص و الصبببببببببببببورة و  

  الصبوت و المواد الفيلمية و الرسبومات المعلوماتية التوضبيحية مع بيئة الواقع الفعلي بشبكلٍ متزامن و منتظم من 

دون الحبباجببة إلى التسبببببببببببببجيببل و التركيببب و المونتبباج في مرحلببة مببا بعببد الإنتبباج، و من ثم التفبباعببل، فببالواقع المعزز  

يتصبببببببببببببف بميزة التفباعليبة مهمبا كبانبت طبيعبة الاسبببببببببببببتخبدام و آليبات توظيفهبا، فبالقبائم ببالاتصبببببببببببببال ببإمكبانبه التحرك 

العناصببببببببببببر الافتراضببببببببببببية في ضببببببببببببمن كل محور من  بحرية كبيرة و بزوايا عمل مختلفة مع اسببببببببببببتمرار عملية التعزيز ب

 .(6)  محاور صناعة المحتوى التلفزيوني

اقع المعزز   : ومزاياهاخصائص تقنية الو

متعددة لتقنية الواقع المعزز، حددها بعض الباحثين، لتشتمل الخصائص على    ومزاياهنالك خصائص  

 :(7) ما يأتي

 في ضمن بيئة تفاعلية. والافتراضيةالمزج بين الحقيقة . 1

 . والعرضتحمل الخصائص التفاعلية وقت الاستخدام  . 2

 الأبعاد، بالإمكان الدمج مع بعضها في عرض واحد.  وثلاثيةتتضمن عناصر ثنائية  . 3

 :(8) في حين حدد باحثون آخرون المزايا العامة لتقنية الواقع المعزز بما يأتي

 .والفاعليةالبساطة . 1

زة . 2
َّ
د المتلقي بمعلومات مرك ِّ

 حول الموضوع.  وواضحةتزو 

ن القائم بالاتصال من إدخال معلوماته . 3 ِّ
 
طة. وإيصالها  وبياناتهتمك  بطرائق مبسَّ

 المتلقي.  والجمهور ما بين القائم بالاتصال  والانسيالميالتفاعل السلس . 4

 قابلية التقنية للتطوير المستمر. . 5

المذكورة، يتضح بأن تقنية الواقع المعزز تعمل على تطوير بيئة العمل الإعلامي،    والمزاياالخصائص    ومن

المتلقي من جانب آخر، إذ أبدت المؤسسات الإعلامية اهتمامها   والجمهور بما يخدم القائم بالاتصال من جانب  

 الكبير في توظيف هذا النوع من التقنيات للإفادة الكبيرة منها في إدراك المحتوى السمعبصري.

اقع المعز   تطبيقها في التلفزيون:  وآلياتز تقنية الو

لقد اهتم المطورون لتطبيقات تقنية الواقع المعزز في مجالات مختلفة بصفة عامة و في مجال العمل  

التلفزيوني بصفة خاصة، على الرغم من مواجهتهم لبعض الصعوبات في تصميم الوحدات المتعلقة باستخدامها، 

المعدات و الأجهزة الواجب توافرها إذ أكدوا على شحة الأبحاث حول هذه التقنية، و عدم وجود الدراية الكافية ب

لتطبيق هذه التقنية في العمل السمعبصري و لا سيما التلفزيوني منه، فالأمر يتطلب تهيئة هذه المعدات بالإضافة 

، بينما صياغة المفهوم  1970تعود جذور الواقع المعزز لعام   و  (9)   للتكاليف التي ترافق عملية الإنتاج و ما يليه

بشكله النهائي تعد حديثة بعض الش يء، إذ بدأت بعض المنظمات بتوظيف هذا النوع من التقنية لتدريب موظفيها  

"الواقع المعزز" على  الباحثين في شركة بوينغ بإطلاق مفهوم  إذ قام أحد  بياناتها بطرائق أكثر سلاسة،    و تمثيل 

 .(10) شاشة رقمية كانت توجه الموظفين في أثناء عملهم على تجميع الأسلاك الكهربائية في الطائرات

يعتمد نجاح توظيف الواقع المعزز في عملية التعرض للمحتوى المرئي بالدرجة الأساس على درجة الوعي  

للمتلقي،    والمهاراتالمعلومات    وخزين بالنسبة  التقنية    وكذلكالاتصالية  هذه  استخدام  في  المطلوبة  المعارف 

فتقنية  .(11)   والتفاعل معها من قبل القائمين بالاتصال، كما يتوقف ذلك على درجة الإدراك لمفهوم الواقع المعزز 

من طريق مزج مواد سمعبصرية بالتقنية الرقمية بمختلف المواد    والاستكشافالواقع المعزز توفر مساحة للبحث  

. وتكمن   ووسائلالإعلامية من أدوات  
ً
لكونها بيئة تفاعلية، توفر الفرصة ليشعر بها المتلقي بآلية تعرض أكثر امتاعا
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الثاية المقصودة من الواقع المعزز في دعم البيئة الحقيقية المتمثلة بالبيئة الإعلامية التقليدية من طريق إضافة 

 . (12)   للبيئة الحقيقية بالاستعانة بالإمكانات التي تحققها البيئة الرقمية  والبياناتمستويات جديدة من المعلومات  

في بيئة تفاعلية تتكون في   والافتراضببببببببببببيةمن خصببببببببببببائص الواقع المعزز أنه يمزج بين العناصببببببببببببر الحقيقية  

لتحسببببببين الواقع المادي بتعزيزه بعناصببببببر افتراضببببببية تعتمد بشببببببكلٍ أسبببببباسبببببب ي على وجود    وتطمح وقت اسببببببتخدامها،  

المعلوماتية   والرسببببببببوماتالفيملية،    والمواد والأصببببببببوات   والصببببببببور الوسببببببببائط المتعددة التي تشببببببببتمل على النصببببببببوص 

 
ً
فتقنية الواقع المعزز هي    .(13) التوضببيحية، أي العمل على تعزيز ما تشبباهده الكاميرا بالعناصببر المصببنعة حاسببوبيا

 في تطوير المحتوى التلفزيوني السبببببببببببببمعبصبببببببببببببري،  
ً
 ببارزا

ً
ليسبببببببببببببت وسبببببببببببببيلبة جبذب فحسبببببببببببببب، ببل أصببببببببببببببحبت تؤدي دورا

فاسبببببببببتعانت بكل ما تقدمه التكنولوجيا الحديثة من إمكانات في سببببببببببيل الوصبببببببببول لتجارب تحقق عناصبببببببببر الإبهار 

 البصري بالنسبة للجمهور المتلقي.

البيئات التي يمكننا أن نسببببببميها بيئات مختلطة تعتمد بالدرجة الأسبببببباس على توظيف الجوانب التقنية،  

و تقع بطبيعة الحال بين الحقيقة و الافتراضبببببببية، فالبيئة المعززة تعمل على إضبببببببافة عناصبببببببر افتراضبببببببية مصبببببببنعة  

ل العناصبببببببببببر الحقيقية الشبببببببببببكل العام لطبيعة   ِّ
 
 لبيئة واقعية، و تشبببببببببببك

ً
العرض بشبببببببببببكل يفوق العناصبببببببببببر  حاسبببببببببببوبيا

الافتراضية، في حين نجد نظير هذه التقنية و الذي يطلق عليه )البيئة الافتراضية المعززة( التي تكون على العكس  

مما سبق، فتتم بإضافة عنصر واحد أو أكثر من العناصر الحقيقية لبيئة العمل الافتراضية، إذ تطغى العناصر  

فالبيئات الافتراضبية المعززة أو الواقع المعزز هي مثال صبريح لما أسبميناه   .(14)  قعيةالافتراضبية بشبكل أكبر من الوا

، فببإنهببا  والافتراضبببببببببببببيببةالبيئببات المختلطببة، فمهمببا كببانببت درجببة الخلط في تلببك البيئببات، أي بين العنبباصبببببببببببببر الواقعيببة  

 .(15)  تشكل في مجملها بيئات لتقنية الواقع المعزز 

تعببد مرحلببة التطبيق لتقنيببة الواقع المعزز في التلفزيون هي المرحلببة قبببل الأخيرة في طبيعببة الإنتبباج لهببذا 

النوع من المحتوى السبببببببببببببمعبصبببببببببببببري، فبعببد الانتهبباء من إعببدادات نظببام العمببل، يتم إعببداد قببائمببة لتقييم التقنيببة  

يعمببل القببائمون على عمليببة الإنتبباج   وبببالتبباليمع بعضبببببببببببببهببا في أثنبباء العرض،    ومزجهبباالتي يتم عرضبببببببببببببهببا    والعنبباصبببببببببببببر

.  والإقراربفحص النظام  
ً
 أو تسبببجيليا

ً
تقنية الواقع المعزز    ولتطبيقبجاهزيته للشبببروع في العمل سبببواء كان مباشبببرا

 :(16)  في التلفزيون، نحتاج لثلاثة عناصر

1. Scene Generator:   والمقصبببببود به نظامSoftware  المسبببببؤول بشبببببكل مباشبببببر عن إنتاج المشببببباهد الافتراضبببببية

 المطلوبة.

2. Tracking System:    الببببذي يقوم بتتبع الصبببببببببببببور الثببببابتببببة ليقوم نظببببام   Stillو هو مببببا يعرف بنظببببام التعقببببب 

Software  .بمزامنة المشاهد الافتراضية المحاكية له 

3. Display :   ما تكون شاشة لجهاز 
ً
هي شاشة العرض النهائية التي يجري فيها عرض المشاهد الافتراضية، وغالبا

 لوحي بتضمينه لبعض التطبيقات الخاصة لعرض تقنية الواقع المعزز بشكل متكامل، ومنها:

• Aurasma:    من التطبيقات الرائدة في صببببببببناعة الواقع المعزز، إذ يسببببببببمح بإنشبببببببباء تجارب الواقع المعزز

 ومشاركتها بأساليب و أنماط تعزز الجذب و الانتباه.

• Layar :   يمكن من خلال هذا التطبيق إجراء مسح ضوئي للمواد الطباعية، و تعزيزها بإضافات الواقع

 في مجال التفاعل.
ً
 المعزز، لتشكل طريقة جديدة كليا

 لمفاهيم علم النفس المعرفي:
ً
 تنمية الإدراك وفقا

يقومون   المتلقي  فالجمهور  العمل الاتصالي،  نتيجة  في  المؤثرة  المعرفية  العمليات  أبرز  يعد الإدراك من 

بالشكل الذي يمكنهم من العمل في ضمن البيئة المحيطة بهم، إذ تعمل المنههات الحسية   وتوجيههبتهيئة إدراكهم  

  ونظريات فجميع الدراسات الفلسفية    .(17)   بما يتوافق مع احتياجاتهم المعرفية  ويعدلونهابشكل ذو أهمية بالثة،  

وظائف الأعضاء أعطت مفاهيم خاصة لمصطلح الإدراك، إذ بدأ علم المعلومات الحديثة    وعلمعلم النفس المعرفي  
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المعرفة   بتوظيف  الأمر      وقياس  واسترجاعها  وتخزينهابحسم 
ً
آليا عليه.   وإجراءمدى صحتها  اللازمة  الاختبارات 

 :(18)  الحال فإن هناك مفهومان رئيسان للإدراك  وبطبيعة

هو أن الإدراك من العمليات التي تسعى للتعرف على الحقيقة، فما تدركه الخلايا الحسية قد تبدو مطابقة   الأول:

مكوناتها،   بكافة  الخارجية  الحقائق    وفيللحقائق  على  التعرف  باستطاعتهم  الأشخاص  فإن  المفهوم  هذا  ضوء 

 الإدراك الفعال.  وتحقيق المعرفة  وبالتاليباعتمادهم على خلاياهم الحسية، 

لا يعد الإدراك من طريق الخلايا الحسببببببية هو معرفة بالحقائق، بل هو مجرد حالة وصببببببفية لما تدركه هذه    الثا ي:

تكون علاقة الإدراك    وبذلكالموضبببببببببوعي،   والعالمالخلايا، أو يمكن التعبير عنه على أنه افتراض لحقيقة الأشبببببببببياء 

 بالحقائق علاقة غير مباشرة.

تأثيرها على    وكيفيةروكيتش بإنشببببببببببباء تخطيط مبسبببببببببببط للمفاهيم الفلسبببببببببببفية للإدراك    وبول ديفلير   وقام

 :(19) سلوكنا الاجتماعي، بتضمينه لعناصر عديدة، كما يأتي

 

 

 
 

  
ً
  وتطور التي تتنبباول نمو    والأغراضعلى أنببه المقبباصببببببببببببببد    ويعرفببهيصبببببببببببببنف )بلوم( المجببال المعرفي مفبباهيميببا

هذه الأهداف في نهاية عملية   وتتحققالجانب المعرفي العقلي لعملية التلقي لمن يتعرضبببببون للمضبببببامين البصبببببرية، 

 .(20)  التلقي

من   ناتجة  تكون  قد  معينة،  عمليات  باستعمال  فيه،  يعيشون  الذي  المحيط  على  الأشخاص  يتعرف 

خبرات شخصية أو من طريق المعلومات التي تصل إليهم عن هذا المحيط، او باستخدام وسائل اتصال قد تكون  

ذاتية حول المعلومات التي تتوقف   وتحليلاتمرة أخرى، إذ يكون لكل شخص تفسيرات    وجماهيريةشخصية مرة  

بال خص   المتعلقة  ال خصية  طبيعة  تحدده  لما  بناءً  ديموغرافية  عوامل  سلوكه    والتيعلى  تحديد  على  تعمل 

الاجتماعي الناتج من مجموعة سلوكيات مرتبطة ببعضها. إذ يعتقد بعض الباحثين أن ال خص هو مجرد أداة  

بالانتق  إليها  تصل  التي  المنههات  باستقبال  تقوم  تخزينها،  للتسجيل  ليتم  الحسية  الخلايا  عبر  فإن    وبالتاليال 

ال خص ليس له دور فعال في تحديد طبيعة هذا الإدراك أو تشكيله، في حين يعتقد باحثون آخرون أن الظروف  

تحديد الطرائق التي يتم فيها إدراك   وكذلكالمحيطة بال خص هي التي تحدد ما يمكن تسجيله من منههات حسية،  

 . (21)  هذه المنههات

الخبرات   للعالم بوساطة العديد من  النفس المعرفي إدراكاته  التي يتم توظيفها    والمعلوماتيشكل علم 

المعرفة من الممكن أن تأتي بشكل مباشر   وهذهبشكلٍ أو بآخر في إصدار الأحكام حول البيئة المحيطة بال خص،  

الاتصال   طريق  من  مباشر  غير  بشكل  أو  المسبقة  ال خصية  الخبرة  أو    والتواصلمن  الآخرين  الأشخاص  مع 

 . (22)  بشكل خاص والتلفزيون بالتعرض لوسائل الإعلام بشكل عام 

: العمليات الحسية،  وتشملمجموعة من العناصر المترابطة ببعضها،    وتنميتهتتضمن عملية الإدراك  

الوجدانية   العملية  الرمزية،  بأي شكل من الأشكال أن نثفل دور  والعاطفيةالعمليات  الذي لا يمكن  بالوقت   ،

   والاستجابةالإدراكية    والذاكرة الخبرة الإدراكية  
ً
 مهمة من أبعاد عملية الإدراك. فطبقا

ً
الإدراكية التي تشكل أبعادا

لنظريات المعرفة الإدراكية فإن الأشخاص لابد لهم أن يتأثروا في سلوكياتهم بالنظام الإدراكي المتكون من البيئة 

 بتنظيم العناصر المرتبطة بت
ً
كوينه حتى تكتسب المعنى  المحيطة بهم، و بالتالي فمجال المعرفة الإدراكية يكون مائزا

لكلي الذي يستطيع بوساطته هؤلاء الأشخاص من تحديد اسقاطاتهم الرمزية التي يتلقونها باكتسابهم للدلالات ا

و المعاني، فال خص يميل لإدراك الوقائع و المثيرات و الأحداث المرتبطة ببعضها بعلاقات معلوماتية على اعتبار 

 أنها أجزاء متشعبة من كيان عام يمكن إدراكه و تحليله وف
ً
 للبنية المعرفية و الخبرة الإدراكية لل خص، وفقا

ً
قا

 .(23)  لقواعد تبنى عليها هذه الخبرات 

 طبيعة

واقع  ال

العملية التي تعرف 

 من خلالها

التفسيرات الذاتية 

التي تصل  والمعا ي

 بوساطتها

 السلوك الشخص ي

طبيعة النظام 

 الاجتماعي
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يفترض بعض الباحثين أن إضببببببببببافة عناصببببببببببر للمواد السببببببببببمعبصببببببببببرية يعزز الأبعاد الإيجابية نحو عملية 

ممباثبل للفكرة التي    وهبذا .(24)  في ضبببببببببببببمن بيئبة هبذا النظبام  والترابطالتعرض، لأن وجودهبا يسبببببببببببببهبل الانبدمباج الأكبر  

الذي تتم بوساطته تكوين الأشكال البنائية المستخدمة   Being thereتسمى بتأثير   والتيينادي بها باحثون آخرون  

سبببيما التلفزيون منها، إذ تسبببتخدم في تشبببكيل عناصبببر القوة الأسببباسبببية في الانتقال   ولافي الوسبببائل السبببمعبصبببرية  

 .(25)  للعوالم المصورة في وسائل الأعلام

 الجانب التطبيقي للبحث: 

 إجراءات الدراسة: 

  اختيار العينة: وآليةمجتمع الدراسة 

ن مجتمع الدراسة من الطلبة المتدربين في مجال الإعلام في مدينة بثداد، إذ تم سحب عينة عشوائية  تكوَّ

 من مجموع المتدربين    48منتظمة مقدارها  
ً
شخص من كلا الجنسين، فتم اختيار   2309عددهم    والبالغشخصا

   24المجموعة التجريبية بمقدار 
ً
. 24الضابطة بمقدار  والمجموعةشخصا

ً
 أيضا

ً
 شخصا

 منهج الدراسة:  

على    والقائمعنها،    والإجابةفي هذه الدراسة تم استخدام المنهج شبه التجريبي لاختبار فروض الدراسة  

القبلي   الاختبارين  إجراء  تم  إذ  المتكافئة،  المجموعات  في    والبعدي نظام  تم  المجموعتين،  من  مجموعة  كل  على 

المجموعة التجريبية عرض محتوى إخباري باستخدام تقنية الواقع المعزز، في حين تم استخدام محتوى تقليدي  

 مع المجموعة الضابطة.

 O2, O1           X         O1       المجموعة التجريبية:

    O2, O1                      O1      المجموعة الضابطة: 

 الزمن

   ثبات الأداة:

لقبد تم اللجوء لاسبببببببببببببتخراج معباملات الثببات بطريقبة ألفباكرونبباخ، إذ تم تطبيق المقيباس البذي وضبببببببببببببعبه  

    98الببباحببث على مجموعببة اسبببببببببببببتطلاعيببة مؤلفببة من  
ً
مببا يمثببل أكثر من ضبببببببببببببعف مجم العينببة التي تم   وهومبحوثببا

من القيم ذات    وهي  0.99قيمة معامل الثبات المحسبببببببببوبة بهذه المعادلة   وكانتاخضببببببببباعها للمنهج شببببببببببه التجريبي،  

   وعليهالقبول العالي،  
ً
 ما يحقق جاهزية المقياس لتطبيقه على العينة.  وهويكون معامل الثبات عاليا

لمعرفة قدرة المبحوث على مسبببببببببببتوى إدراكه للجوانب الخاصبببببببببببة بالمحتوى التلفزيوني اختبار مسااااااااااتو  الإدراك:  . 1

جزء من    وهوالذي يتعرض له، تم ذلك بطرح سبببببؤالين مفتوحين حول المعلومات التي أصببببببحت جزء من ذاكرته،  

ن الباحث من قياس مسببببببتوى الفروقات   وعليهقياس ذاكرة المبحوث للعناصببببببر المرئية التي تم عرضببببببها عليه، 
َّ
تمك

الذي يحمل الخصبببببببببببائص   والثانيبين المجموعتين من طريق توظيف تقنية الواقع المعزز في ضبببببببببببمن المحتوى الأول  

 التقليدية لوسائط التلفزيون.

، من طريق اسبببببببببببببتخراج SPSSتم تحليببل نتببائج البدراسببببببببببببببة الحبباليببة بباسبببببببببببببتخببدام برنبامج  المعاالجاة الإاصاااااااااااااائياة:  .  2

للإجابة عن الأسبببببببئلة التي   ANOVAالمعيارية، كما تم توظيف تحليل التثاير   والانحرافاتالمتوسبببببببطات الحسبببببببابية  

، كما تم اسبببببتخدام هذا التحليل على اعتبار أن التحصبببببيل  (α= 0.05)تم طرحها في الدراسبببببة عند مسبببببتوى دلالة 

إرجببباع    وإمكبببانيبببةقبلي متثير، إذ يمكن إزالبببة التبببأثيرات النببباتجبببة عنبببه مهمبببا كبببانبببت دلالتبببه للتبببأثير في نتبببائج البحبببث،  

 الفروق إن وجدت بالنسبة للمتثير المستقل.

 قراءة في النتائج التطبيقية لفروض الدراسة: 

هبل يوجبد فبروق ذات دلالة إحصائية فبي مهارات التعرض لإدراك المحتوى، إذ يشمل  السؤال التطبيقي الأول:  

التقليدية   والطريقةالاختبار باسبتخدام نظبام الواقبع معبزز،    وتم(  والمناقشة، الفهم، التفسير  والانتباه)الملاحظة  

 )عنبد ضبط الفروق في الاختبار القبلي(. 
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الحسبابية   المتوسبطات  تبم حسباب  السبؤال  هبذا  عبن  القبليبة    والانحرافاتوللإجابة   والبعديبةالمعياريبة 

 . (1) رقم الحسبالمي المعدل للاختبار البعدي، كما مبين في الجدول  والمتوسبط والضابطةللمجموعتيبن التجريبية  

افات( المتوسطات الحسابية 1جدول ) البعدي للمجموعتين التجريبية  والمتوسط والبعديةالمعيارية القبلية  والانحر

 في مهارات التعرض لإدراك المحتو   والضابطة

مهارات  

 التعرض 

 القياس البعدي   القياس القبلي  العدد المجموعة 

المتوسط  

 الحسابي

الانحراف  

 المعياري 

المتوسط   

 الحسابي

الانحراف  

 المعياري 

المتوسط  

الحسابي 

البعدي 

 المعدل

الخطأ 

 المعياري 

الملااظة 

 والانتباه 

 2.78 141.79 14.78 102.31  10.42 106.87 24 الضابطة 

 3.28 114.11 20.16 114.00  16.30 101.82 24 التجريبية

 3.43 103.75 22.61 128.66  10.09 102.06 24 الضابطة  الفهم 

 2.93 103.15 11.07 143.59  18.65 108.85 24 التجريبية

التفسير  

 والمناقشة 

 3.28 108.55 18.79 122.79  13.10 122.85 24 الضابطة 

 2.91 141.79 16.49 111.59  15.87 114.73 24 التجريبية

المتعرضين    وتشبير بيبن  التفكيبر  مقيباس  علبى  القبلبي  المجموعتيبن  أداء  بيبن  الظاهريبة  الفبروق  كل 

للتلفزيون في مهبارات التعرض منذ البدايبة؛ لذلك فإن اسبتخدام تحليبل التثايبر يعد التحليل الأنسب لتحييبد تأثير 

( بين متوسبطات المجموعات. كما يشير الجدول رقم  الفروق  بيبن متوسبطات (  1هذه  فبروق ظاهريبة  إلبى وجبود 

لمهبارات    والبعبديعنبد مقارنبة المتوسبطات الحسبابية فبي الاختبار القبلبي    والضابطبةدرجبات المجموعبة التجريبيبة  

حليبل  مبن الدلالة الإحصائيبة لتلبك الفبروق تبم اسبتخدام ت  وللتحقبق،  والمناقشة، الفهم، التفسير  والانتباهالملاحظة  

 (. 2التثايبر البذي يوضحبه الجبدول رقم )

في مهارات   والبعديعلى الاختبارين القبلي  والضابطة( للمجموعتين التجريبية ANCOVA( نتائج تحليل التغاير )2جدول رقم )

 التعرض 

مستو    المهارات 

 التباين 

درجة 

 الحرية

مجموع قيمة  

 مربع كاي 

متوسطات  

 مربع كاي 

مستو    Fقيمة 

 الدلالة 

2Eta 

الملااظة 

 والانتباه 

 0.24 0.000 17.62 4305.61 4305.61 1 القبلي

 0.23 0.000 16.84 4114.42 4114.42 1 المجموعة 

    244.37 13440.18 44 الخطا 

     1052905.00 49 المجموع

 0.23 0.000 20.97 7073.55 7073.55 1 القبلي الفهم 

 0.00 0.880 0.65 219.46 219.46 1 المجموعة 

    337.26 18549.41 44 الخطا 

     734742.00 49 المجموع

التفسير  

 والمناقشة 

 0.17 0.001 11.44 3270.62 3270.62 1 القبلي

 0.11 0.013 6.58 1880.62 1880.62 1 المجموعة 

    285.91 15724.96 44 الخطا 

     860101.00 49 المجموع

 في مهبارة الملاحظة و الانتباه، التبي تعد أكثر القبدرات  2يتضح من نتائج الجدول رقم ) 
ً
 واضحا

ً
( تحسنا

 بمهارات التعرض و الإدراك، إذ يمكبن تفسبير هبذه النتيجة على وفق الخصاص التبي تمتاز بها أنظمة الواقع 
ً
ارتباطا

، إذ أسبهمت فبي تطوير  المعزز الرقمية، و ذلك بتنبوع أسباليب عرض البيانات  
ً
فبي سكريبت عمل يتم إعداده مسببقا

بهبا و أخرجتهم من الطرائق التقليدية فبي  قبدرة المتعرضين على سلسلة مراحل الإدراك للمحتوى السمعبصري 

 من تمكينهم علبى ربط  
ً
نت أنظمة الواقع المعزز الرقمية بمبا يتضمنه من خصائص مههرة بصريا

َّ
التعرض، كمبا مك
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مكونات المحتوى السمعبصري الذي يتضمن وسبائط متعبددة اختيبرت بعنايبة من قبل الباحث لإحداث التنبوع 

المطلوب فبي تلقي المعلومبات برببط الأفكار المتنوعة التي يتم تلقيها للوصول إلى إلى أقص ى حدود ممكنة من مستوى  

ن أنظمة الواقبع المعبزز بأساليهها الرقمية فبي صناعة الإدراك المتحقق، إذ تؤكد هذه النتيجة علبى أهمية تضميب

المحتوى التلفزيوني لتحقيق الأهداف المرجوة في مستويات أفضل من الإدراك المتحقق، كما أكبدت البدور البذي  

 تؤديه أنظمة الواقبع المعبزز فبي زيبادة دافعيبة المتعرضين لمستويات الإدراك المتعددة.

يُعببزى التطببور فببي مهببارات التعرض إلببى اسببتخدام أنظمة الواقببع المعببزز بمببا توافره مببن وسببائط يمكببن أن  

متعبببببببببببببببددة تشببمل كل ما هو سببمعي و مرئي كالصبببببببببببببببببور و النصببوص و التسببجيلات الصببوتية و المقاطبببببببببببببببع الفيلمية و  

واقبببببببببببع الموجود بالفعل في ضمن بيئة الرسومات المعلوماتية التوضيحية الافتراضيبببببببببببة التي يتم بوساطتها تعبببببببببببزيز ال

العمل التلفزيوني، إذ أسبهم اسبببببببببببببببتخدامه بتوسبببببببببببببببيع مسبتويات الإدراك لدى المتعرضبين بتفاصبيل تفوق ما يعرض  

بالأساليب التقليدية، و لا سيما أن عبببببرض الوسائط المتعددة بالأنظمة ثلاثية الأبعببببباد الثابتة و المتحركبببببة، إذ يتم 

لملاحظة و الانتباه و تسببببببببهل آليات فهم المحتوى و تعزيز قابلية المناقشببببببببة و التفسببببببببير بعد  عرضببببببببها بطرائق تحفز ا

استرجاع هذه المعلومات بشكل يسير، و هنا يؤكد الباحث علببى أهميببة الإفادة مببن إمكانات الواقببع المعزز في تعزيببز  

 الدوافبع والمتعبة في التعرض فبي مواقف متباينة.

هببببل يوجببببد فببببروق ذات دلالة إحصائية فببببي مهببببارات التعرض الإبداعببببي لدى المتعرضين  سؤال التطبيقي الثا ي:  ال

التقليديببببببببة )عنببببببببد ضبببببببببط فببببببببروق المهارات بين  والطريقببببببببةللمحتوى التلفزيوني باسببببببببتخدام نظببببببببام الواقببببببببع معببببببببزز،  

  والانحرافبببباتعببببن السببببؤال الثانببببي تم حسبببباب المتوسببببطات الحسببببابية  وللإجابةالمجموعتين علببببى الاختبببببار القبلببببي؟ 

 (:3كما مبينة في الجدول رقم ) والضابطبةللمجموعتيبن التجريبيبة    والبعبديالمعياريبة للقياس القبلبي 

افات المعيارية القبلية والبعدية للمجموعتين التجريبية والضابطة والمتوسط   (3جدول ) المتوسطات الحسابية والانحر

 المعدل على المقياس الكلي للتعرض الإبداعي الحسابي 

 القياس البعدي   القياس القبلي  العدد المجموعة  المهارات 

المتوسط  

 الحسابي

الانحراف  

 المعياري 

المتوسط   

 الحسابي

الانحراف  

 المعياري 

المتوسط  

الحسابي 

البعدي 

 المعدل

الخطأ 

 المعياري 

المقياس  

 الكلي 

 2.74 111.87 19.06 110.17  15.11 103.34 24 الضابطة 

 2.74 120.90 14.05 122.59  12.46 109.12 24 التجريبية

 ظاهريببة بيببن متوسببطات المجموعتين التجريبيببة  3يتضببح مببن الجببدول رقم )
ً
  والضابطببة( أن هنبباك فروقا

علبببببى المقيببببباس الكلبببببي لمستويات الإدراك في أثناء التعرض فبببببي القيببببباس القبلبببببي، إذ سبببببجلت المتوسبببببطات الحسبببببابية 

المعياريبببة إشارة لوجبببود فبببروق ظاهريبببة بيبببن متوسبببطات درجبببات المجموعة التجريبيبببة عند المقارنة مع    والانحرافبببات

المجموعة الضابطة، وللتحقببببببق مببببببن الدلالة الإحصائيببببببة لتلببببببك الفببببببروق تببببببم اسببببببتخدام تحليببببببل التثايببببببر الموضح في 

 الجبدول.

 النتائج العامة للبحث: 

سيما المتحركة    ولااستخدام تقنيات الواقع المعزز يجعل المتعرضون للتلفزيون يستفيدون من الميزات المرئية   .1

 منها في تحفيز مستوى الإدراك لديهم. 

 في تحسببببببببين مسببببببببتوى المحتوى التلفزيوني الذي من شببببببببأنه تحقيق   .2
ً
 مباشببببببببرا

ً
تقنية الواقع المعزز تسببببببببهم إسببببببببهاما

 للمنافسة التقنية التي تشهدها المؤسسات الإعلامية في عصرنا الحالي.
ً
 معدلات أعلى من التعرض نظرا

 في جذب المتلقي   .3
ً
 بارزا
ً
من رتابة   وإخراجهتوظيف تقنية الواقع المعزز في صناعة المحتوى التلفزيوني يحقق أثرا

 الأعمال التقليدية.
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 للخواص التي لا حصر لها في إنتاج محتوى تلفزيوني   .4
ً
يبرز دور تقنيات الواقع المعزز في صناعة محتوى مائز نظرا

 إبداعي. 

    وجعلهاهناك اهتمام متزايد في تطبيق تقنية الواقع المعزز   .5
ً
جزء لا يتجزأ من العلاقة التفاعلية التي تحقق نموا

 من الإدراك البصري لدى المتعرضين للتلفزيون. 
ً
 متزايدا

 نتائج الدراسة شبه التجريبية: 

الحسابية    الفرض الأول: المتوسطات  تم احتساب  الدراسة  في  الأول  الفرض  المعيارية   والانحرافاتللإجابة عن 

المتوسط الحسالمي المعدل بالنسبة للاختبار البعدي،   وكذلك،  والضابطةللمجموعتين التجريبية    والبعديةالقبلية  

من خلال طبيعة إدراك المحتوى    والضابطةأن هناك فروق ظاهرية بين متوسطات المجموعة التجريبية    وتبين 

بقيمة   الحسابية  المتوسطات  تسجيل  تم  إذ  المعزز،  الواقع  تقنية  بوجود   وانحرافات   104.82و   108.71المقدم 

 على التوالي.  12.32و  16.44معيارية بقيمة 

يتعلق بالإدراك البصري   بما   
ً
تأثير دال إحصائيا للنتائج الخاصة بهذه الفرضية يتضح وجود  فبالنظر 

كالتمييز  مختلفة  مهارات  في  إحصائية  دلالة  ذات  فروق  وجود  إلى  النتائج  تشير  إذ  التجريبية،  المجموعة  لدى 

القبلي    وارتفاعالبصري   القياس  في  التي تجتمع  البصري  إلى مهارات الإدراك  بالإضافة  التذكر    والبعدي مستوى 

 بينهما في جميع مهارات   بين المجموعيتين  وبالمقارنةللمجموعة التجريبية،  
ً
تضير النتائج إلى فروق دالة إحصائيا

 لصالح المجموعة التجريبية.  وذلك الإدراك 

بين متوسببببببببببببطي علامات التحصببببببببببببيل    (0.005)كما تم تحديد فروق ذات دلالة إحصببببببببببببائية عند مسببببببببببببتوى  

سببببيما في مهارات الإدراك البصببببري. إذ يمكن تفسببببير   ولا والضببببابطةالإدراكي المكتسببببب لدى المجموعتين التجريبية  

  
ً
 كبيرا

ً
خلال التثيير    ومنهذه النتائج في ضببببببببوء طبيعة المحتوى المسببببببببتخدم في هذه الدراسببببببببة الذي يتضببببببببمن تنوعا

 المستمر للعناصر المعززة بتقنية الواقع المعزز.

و في إجابة الفرض الثاني لهذه الدراسة فقد وجد أن هناك فروق ظاهرية بين متوسطات درجات   الفرض الثا ي: 

المجموعة التجريبية و الضابطة عند مقارنة المتوسطات الحسابية في الاختبار القبلي و البعدي لإمكانية استرجاع 

الدلا من  للتحقق  و  عليهم،  عرضه  تم  الذي  المحتوى  تذكر  قابلية  و  تم  المعلومات  الفروق  لهذه  الإحصائية  لة 

قابلية  بين متوسطات  الدلالة   عند نفس مستوى 
ً
دالة إحصائيا التثاير، فكانت هناك فروق  استخدام تحليل 

المبحوثين في المجموعتين، إذ كانت النسبة الإيجابية لصالح المجموعة التجريبية ضمن متوسطات حسابية بقيمة 

 لتوالي. على ا 104.02و  113.12

كذلك يمكن تفسبببببببببببببير هذه النتيجة في ضبببببببببببببوء الطرائق المسبببببببببببببتخدمة في تقديم محتوى الاختبار على المجموعتين  

في المحتوى   Multimediaالتجريبية و الضببببببببببابطة، إذ تم اسببببببببببتخدام طرائق تعدد الحواس باسببببببببببتعمال الوسببببببببببائط المتعددة  

، بببببل لابببببد من تهيئببببة الفرص  
ً
المعزز بتقنيببببة الواقع المعزز، و عليببببه فببببإن المهببببارات الإدراكيببببة لببببدى المتلقي لا تحببببدث تلقببببائيببببا

المناسببة للاكتسباب الادراكي لمضبامين المحتوى التلفزيوني، و لا شبك أن هناك تباين في مسبتوى الإدراك المتحقق بين فرد و  

   فرد آخر، إلا أن هناك
ً
 من التكامل قد يحدث ما بين اسبببببببببببتخدام الوسبببببببببببائط و الحواس مما يحقق اسبببببببببببتقبالا

ً
  نوعا

ً
 نشبببببببببببطا

 للمعلومات و المثيرات. 
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