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Abstract 

This study aimed to design a program to evaluate the skill of preparation with 

volleyball using artificial intelligence among students of the Faculty of Physical 

Education and Sports Sciences - University of Tikrit, and to evaluate the skill of 

preparation with volleyball among students of the Faculty of Physical Education 

and Sports Sciences - University of Tikrit using artificial intelligence, and the 

researchers employed the descriptive approach in a survey method, and the 

study population was determined from the students of the Faculty of Physical 

Education and Sports Sciences at the University of Tikrit for the academic year 

2023-2024, who numbered (602) students, while the study sample amounted to 

(199) students from The Faculty of Physical Education and Sports Sciences 

represent the third and second phase, and the researchers used the statistical 

program (SPSS) for the purpose of processing data statistically, and the 

researchers concluded that it is possible to evaluate the skill of preparation with 

volleyball using artificial intelligence anywhere via computer or mobile phone 

and for the performance of a previous video recorder or direct imaging to 

evaluate performance, and give the results to assess the skill of preparation with 

volleyball using artificial intelligence directly and on an Excel file, so that data 

can be processed more accurately and quickly. 
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 تقييم مهارة الإعداد بالكرة الطائرة باستخدام الذكاء الاصطناعي
 

   مروان خيرو ياسين
 المنعم أحمد جاسم الجنابي أ.د عبد

 
 العراق  – تكريت – البدنية وعلوم الرياضة كلية التربية – تكريتجامعة  

 
 

                 الخلاصة:
الدراسة هدفت   كلية    إلى   هذه  لدى طلاب  الاصطناعي  الذكاء  باستخدام  الطائرة  بالكرة  الإعداد  مهارة  لتقييم  برنامج   تصميم 

الرياضية   وعلوم  البدنية  وعلوم    –التربية  البدنية  التربية  كلية  لدى طلاب  الطائرة  بالكرة  الإعداد  مهارة  وتقييم  تكريت،  جامعة 
الاصطناعي،   –الرياضية   الذكاء  باستخدام  تكريت  و   جامعة  المسحي،  بالأسلوب  الوصفي  المنهج  الباحثان  تحديد  ووظف  تم 

الدراسي   للعام  تكريت  في جامعة  الرياضة  البدنية وعلوم  التربية  كلية  من طلبة  الدراسة  البالغ عددهم    2024-2023مجتمع 
 (602 ( بلغت  الدراسة  عينة  أما  طالباً،  الثالثة  199(  المرحلة  فيمثلون  الرياضة  وعلوم  البدنية  التربية  كلية  طلبة  من  طالب   )

الباحثان  والثانية ) ، واستعمل  احصائياً، SPSSالبرنامج الاحصائي  البيانات  الباحثان   ( لغرض معالجة    بالإمكانإنه    واستنتج 
تقييم مهارة الإعداد بالكرة الطائرة باستخدام الذكاء الاصطناعي في أي مكان عن طريق الحاسوب أو الهاتف المحمول ولأداء  
الذكاء   باستخدام  الطائرة  بالكرة  الإعداد  مهارة  لتقييم  النتائج  وإعطاء  الأداء،  لتقييم  المباشر  التصوير  أو  سابقاً  فيديوياً  مسجل 

 الاصطناعي بشكل مباشر وعلى ملف أكسل وبذلك يمكن معالجة البيانات بصورة أكثر دقة وسرعة.

 
 

 البحث   تاريخ

الانترنت   على متوفر -

31/12/2024 

 الكلمات المفتاحية 

 التقييم  -
 مهارة الإعداد  -
 الكرة الطائرة  -
 الذكاء الاصطناعي  -

 التعريف بالبحث: - 1
 المقدمة واهمية البحث: 1–1

مواكبية للعصير وتحليلهيا عملييات تقيييم للفعالييات الرياضيية إليى  بحاجية  أصيب   إن الجانب الرياضيي  
جيءء لا يتجيءأ مين العمليية التربويية إ   يهيو ها لاعمفالتقييم من العمليات الضيرورية التيي يمكين اسيت  ،الحديث 

ن عمليية التحلييل يجيب أن ، إ  أنه يحدد مدى تحقق الأهداف المطلوبة من المينهج الدراسيي بصيورة عاميةإ
، هتمييام العيياملين فييي المجييال التعليمييي والييذين يروبييون بتفعيييل وسييائل أكثيير تيي  يراً علييى المتعلميييناتحظييى ب

نمييا تحتيياى إلييى إشييارة إلييى أن المهييارات الأساسييية فييي الكييرة الطييائرة هييي ليسييت مهييارات سييهلة و ولابييد ميين الإ
إ  أن الوصييول إلييى  عملييية تعليمييية مبنييية علييى أسيي  علمييية وإلييىكتسييابها وتثبيتهييا اوقييت طويييل لتعلمهييا و 

النجييياي فيييي أداء مهيييارات الكيييرة الطيييائرة يعتميييد عليييى اتقانهيييا بالشيييكل الأفضيييل  )ناهيييدة عبيييد  ييييد وأ يييرون، 
وأن معظم الدراسات العلمية تتمحور حول كيفية الارتقاء بالمتعلم للأداء المهاري من الفشل ، (19، 2023

( و دراسية )ظيافر 1997وتطرقت العديد من الدراسات ومنهيا دراسية )هيه فيال  ورشييد رفييق،   ،إلى النجاي
ت عملنظمية تحلييل وتقيييم تقليديية وأ يرى اسيتأ وظفيةفعالييات رياضيية مختلفية ومنهيا مإليى  ناموس الطائي(  

 المهييارة باسييتخدام الييذكاء الاصييطناعي قييييملتقييييم مسييتوى الأفييراد كنتيجيية، أمييا الدراسيية الحالييية فتتضييمن ت
 سابقاً والتي تعتمد بالأساس على الذاتية. عملةيعطي نتائج بصورة أكثر سرعة ودقة من الوسائل المست
 من هنا تكمن أهمية الدراسة الحالية في الآتي:
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 لمهيارة الإعيداد الرياضيية العراقيية والعربيية بوسييلة تقيييم   تءوييد المكتبية العلميية  من الناحية النظريةة:
المتعلقية  وإضافة رافد جديد في البحيث العلميي لحيل المشيكلات   باستخدام الذكاء الاصطناعيبالكرة الطائرة  
 بهذا الجانب.

الييتخلم ميين التقييييم الييذاتي المعييرض للأ طيياء بصييورة كبيييرة مييع إمكانييية  ومةةن الناحيةةة التطبيقيةةة:
 من  لال: للحكم في تطوير مستوى مهارة الإعداد بالكرة الطائرة برنامج التقييم عمالاست
 .باستخدام الذكاء الاصطناعيبالكرة الطائرة  مهارة الإعداد وضع وسيلة تقييم  -
تسيياعد علييى معرفيية مسييتوى الأداء  ،بصييورة أدق وأسيير  المهييارةالحصييول علييى نتييائج موضييوعية لتقييييم  -

 .باستخدام الذكاء الاصطناعي بالكرة الطائرة لمهارة الإعداد 
 مشكلة البحث: 1-2

ان تدريسيييي كلييية التربييية البدنييية وعلييوم الرياضييةت جامعيية تكريييت وتدريسييي ميين انكييون الباحثيينظييراً 
لاحييين أن تقيييييم الأداء الظييياهري ييييتم بصيييورة ويييير والأ ييير قيييياس وتقيييويم فقيييد لميييادة الكيييرة الطيييائرة  احيييدهم

موضيييوعية إ  تجيييري بشيييكل تقلييييدي، وعيييدم وجيييود وسييييلة متطيييورة وموضيييوعية لتقيييييم مهيييارة الإعيييداد بيييالكرة 
 الطائرة، ومن هنا تكمن مشكلة البحث في الإجابة عن التساؤل الآتي:

 ؟باستخدام الذكاء الاصطناعيبالكرة الطائرة لمهارة الإعداد  هل يمكن وضع وسيلة تقييم -
 :هداف البحثأ 1-3

 :إلىيهدف البحث 
لدى طلاب كلية التربية   باستخدام الذكاء الاصطناعيبالكرة الطائرة   مهارة الإعداد تقييم  برنامج  تصميم   −

 جامعة تكريت. –البدنية وعلوم الرياضية 
جامعيية تكريييت  –بييالكرة الطييائرة لييدى طييلاب كلييية التربييية البدنييية وعلييوم الرياضييية  مهييارة الإعييداد تقييييم  −

 .باستخدام الذكاء الاصطناعي
 مجالات البحث: 1-4
-2023)طييلاب كلييية التربييية البدنييية وعلييوم الرياضييةت جامعيية تكريييت للعييام الدراسييي المجةةاا البشةةر :  -

2024). 
 .2024ت7ت18ولغاية  2022ت11ت24المجاا الزماني:  -
 الرياضية في كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة في جامعة تكريت. ةالقاعالمجاا المكاني: -
 منهج البحث واجراءاته الميدانية:  -3
 منهج البحث:  3-1
 سلوب المسحي لملاءمته لطبيعة البحث ومشكلته وأهدافه.الباحثان المنهج الوصفي بالأ وظف    
 ه:يمجتمع البحث وعينت 3-2
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تم تحديد مجتمع البحث بطلاب الدراسة الصباحية في كلية التربية البدنية وعلوم الرياضةت جامعة  
 ( عددهم  البالغ  طالب602تكريت  ) 1اً (  الدراسي  للعام  بصورة  2024ت2023*  البحث  عينة  ا تيار  وتم   ،)

من طلاب )لملاحظة المشكلة على نف  العينة وكذلك سهولة التواصل معهم(  عمدية من مجتمع الاصل  
البالغ عددهم )  نالمرحلتي والثالثة  بلغت )ب (  199الثانية  البحث الأصلي 33.056نسبة    ، %( من مجتمع 

 عينة البحث إلى: تحقيقاً لأهداف البحث قسمت و 
 : برنامج التقييم عينة بناء   3-2-1

 مهارة الإعداد من تعلم    اً كافي  اً تم ا تيار عينة البناء من طلاب المرحلة الثالثة لكونهم يمتلكون قدر 
( عددهم  والبالغ  البحث،  قيد  الطائرة  )   ،(101بالكرة  نسبته  ما  مثلوا  البحث  50،753إ   عينة  من   )%

 الكلية، وقسمت هذهِ العينة إلى:
 %( من عينة البناء.5،940ب مثلوا ما نسبته )( طلا6تم ا تيار )  عينة التطبيق الاستطلاعي:  −
%( من عينة  94،059الذين مثلوا ما نسبته )  اً ( طالب95تم ا تيار عينة مقدارها )عينة بناء النظام:   −

 البناء. 
 عينة التطبيق:  3-2-2

( عددهم  البالغ  الثانية  المرحلة  طلاب  من  التطبيق  عينة  ا تيار  نسبته    ،(98تم  ما  مثلوا  إ  
الكلية49،246) البحث  عينة  )  %( من  استبعاد  والبالغة  6وتم  الا تبار  لموعد  لعدم حضورهم  ( طلاب 

( طالب يشكلون ما نسبته  92%( من عينة التطبيق، وبذلك يصب  عدد عينة التطبيق )6,122نسبتهم ) 
 .( يبين  لك1والجدول )%( من عينة البحث الكلية، 46,231)

 اعداد المجتمع وعيناته  (1الجدوا )

 العينة الكلية  المجتمع  تقسيمات العينة  ت
 التطبيق عينة  عينة البناء 

 المستبعدون  الكلي  الاستطلاعية  الفعلي  الكلي 

 6 92 6 95 101 199 602 العدد  1
 %3,015 %46،231 %5،940 %47,738 %50,753 %33,056 %100 النسبة المئوية  2

      وسائل جمع البيانات: 3-3
وهذهِ   جل الحصول على نتائج علمية دقيقة يحتاى الباحثان إلى وسائل تساعده في اتمام بحثهأمن  

 الاستبيان. ، المقابلة الشخصية، تحليل المصادر والمراجع العلمية، الملاحظة العلميةالوسائل هي: 
 في البحث :   عملة دوات والبرامج المستجهزة والأالأ 3-4
 ة في البحث :  عمل دوات المستجهزة والأ الأ 3-4-1

 

 . صوصية العينةتم استبعاد الطالبات ل •



 
  

 

Sports Culture 15 (2) (2024) 221-238 
 

 

225 

 http://doi.org/10.25130/sc.24.2.14  

ند  ايابانية الصنع مثبته على است  (canon D700)استعمل الباحثان كاميرا : (canon)كاميرا نوع  -
 لغرض تصوير عينة تصميم النظام. 

 و مواصفات الآتية: وحدة المعالجة قام الباحثان باستعمال جها  الحاسوب  :(DELL) حاسوب  -
(core i7 ( الجيل الحادي عشر، رام ،)( جيجابايت )512( جيجابايت، هارد حجم )16SSD  )

 . Iris Xeوكارت شاشة 
 المصورة لعينة البحث وكذلك في تصميم النظام.   ت الفيديوهاو لك لاستعماله في تنظيم 

مكان الذي الارتفا  الكاميرا وبعدها عن و استعمل الباحثان شريط القياس لقياس مسافة  شريط قياس: -
 .مهارات المؤدي للالطالب ه من يقف 

 من الكرات القانونية بالكرة الطائرة .  اً استعمل الباحثان عدد  كرات: -
 :  برنامج التقييم ة في عملالبرامج المست 3-4-2

 تية:استعمل الباحثان البرامج الآ  برنامج التقييملغرض بناء 
البرمجة   الخاصة  ،  (Python)لغة  العمل  الخاصة    (TensorFlow)مكتبة  (،  Anaconda)بيئة 

 Pose)نماط جسم الانسان  أ الخاصة باستخراى    ( Medaipipe) مكتبة  ،  ببناء نما ى الذكاء الاصطناعي
Landmarks  ،)  مكتبة(OpenCV)    الخاصة بالتعامل مع ملفات الفيديو والتقاط الصور من الكاميرا  ،

 .(GUI)الرسومية  عمل لبرمجة واجهة المست (Kivy)و (KivyMD)مكتبتي 
 جراءات البحث: إ 3-5
 بالكرة الطائرة: مهارة الإعدادأداء تحديد نوع  3-5-1

الإعداد حددت   الطائرة  مهارة  الكرة  لعبة  في  استعمالًا  الأكثر  المهارة  الباحثان  كونها  استعان  وقد   ،
وبعد  لك قام بتصميم استمارة    الأداءة لتحديد نو   رتبطدبيات والمراجع العلمية والدراسات المبعدد من الأ

الحركي  الأداء  وأنوا كل  استبيان تتضمن   التعلم  السادة  وي الا تصاص في مجال  تو يعها على  وتم   ،
ة  مهار أداء  الأصل  والأكثر ملائمة، وقد حصلت نو     عداد وطرائق التدري ت الكرة الطائرة، لتحديد نو  الإ 

إ  يشير بلوم إلى أنه  يمكن الاعتماد على موافقة    (،%75)على نسبة اتفاق المحكمين اكثر من    الإعداد 
،  ،  (126،  1983)بنيامين بلوم وآ رون،    % فاكثر في مثل هذا النو  من الصدق 75آراء الخبراء بنسبة  

 ( يبين  لك.2والجدول )
 نوع أداء مهارة الإعداد وعدد الخبراء ونسبة اتفاقهم  (2الجدوا )

عدد الخبراء   المهارات الهجومية نوع  المهارة 
النسبة   عدد المتفقين الكلي 

 المئوية 

 الإعداد 

 الرأس للأمام  أمام من 

8 

7 87,5 % 
 %0 صفر من فوق الرأس للخلف 

 % 12,5 1 من السقوط 
 %0 صفر من القفز 
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 . )الإعداد من أمام الرأس للأمام(تم الاتفاق على   *1حسب رأي السادة  وي الا تصاص 
 : برنامج التقييم خطوات بناء  3-5-2

ببناء   الباحثان  التقييمقام  الإلكترونية ومراحل  برنامج  البرامج  بناء  و لك من  لال   ه،وفق  طوات 
، مهارة الإعداد *، وبعد  لك تغذية جها  الحاسوب بالفيديوات الخاصة ب داء  *2الاستعانة بمبرمج حاسوب 

 تمت تلك الخطوات بالآتي: قد و 
أداء   - النظام بالصيغة الأولية    مهارة الإعداد تصوير  لتغذية  البناء و لك    لإتماممن قبل طلاب عينة 

  طوات بناء النظام. 
جها   - في  مخءونة  ملفات  وفق  الإعداد  مهارة  الطلاب  لأداء  المصورة  الفيديو  مقاطع  تنظيم  تم 

الءمنية الإضافية لكل مقطع فيديو كي تتوحد طول المدة الءمنية لكل   مدةالحاسوب، وكذلك تم قم ال
  رى.إلى أمقطع فيديو وتتباين المدة الءمنية من نو  مهارة 

 وفق ما ينسجم مع أهداف البحث.  برنامج التقييمتصميم  -
التقييم   - برنامج  تصميم  من  الانتهاء  الاصطناعيتم  الذكاء  من    باستخدام  المدة    2024ت2ت 5 لال 

 . 2024ت 4ت28ولغاية 
 :مهارة الإعدادنوع أداء تصوير  3-5-2-1

الشخصية المقابلات  من  عدد  بإجراء  الباحثان  وموقع 3* قام  والارتفاعات  الءوايا  تحديد  أجل  من   ،
الإعداد هارة  م  ءاالكاميرات في الملعب وبعدها عن الطالب المؤدي، وتم تحديد  لك وحسب ما يتطلبه أد 

 بالكرة الطائرة، وكالآتي: 
الإ  - منمهارة  للأمام:  أمام  عداد  يوم    الرأس  في  المهارة  لهذه  البناء  عينة  بتصوير  الباحثان    الاحد قام 

بتثبيت كاميرا على اس، إ2024ت1ت7الموافق   قام  بعد )1د ارتفاعه )تان   ( سم بحيث  3,80( متر وعلى 
الجسم   اجءاء  الكرة  أ(  545ومن  اوية )جميعها  تظهر  دا ل ملعب  المكان  تحديد  وتم  المؤدي،  يمين  مام 

 ر يقوم بتوصيل  آمامه طالب  أمام المؤدي و أ  ةالطائرة الذي يقف به الطالب لأداء المهارة والكاميرا مثبت
على  بتوصيل الكرة من الأ   طالب الكرة بشكل جيد للطالب المختبر، عند السما  الايعا  للبدء بالأداء يقوم ال

ر بالأداء التصوير من لحظة بدء المختبِ   أمام ويبد عداد من فوق الرأس للأإلى الطالب المختبر للبدء بالإ
 إلى لحظة الانتهاء من الاعداد هذا بالنسبة لكل مختبر لهذه المهارة . 

 
 خليل إبراهيم سليمان          كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة/ جامعة الانبار *
 أ.د ناهدة عبد زيد              كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة/ جامعة بابل  
 أ.د  صدام محمد فريد         كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة/ جامعة بابل  
 ماجستير هندسة حاسبات  مزاحم مال الله ؛ * عمر*
 2023/ 9/12*  أ.د ناهدة عبد زيد         المكان: كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة/ جامعة بابل          بتاريخ: *

 9/12/2023أ.د  حميد احمد محمد    المكان: كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة/ جامعة بابل           بتاريخ:        
 12/2023/ 9أ.م.د غيث محمد كريم   المكان: كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة/ جامعة الكوفة        بتاريخ:       
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 تصوير مهارة الإعداد من أمام الرأس للأمام (2الشكل )

 التجربة الاستطلاعية: 3-5-2-2
إ  التجربة الاستطلاعية  تعد تدريباً عملياً للتعرف على الصعوبات التي قد تظهر عند جراء التجربية 

قيام الباحثيان بيإجراء تجربية اسيتطلاعية ( 290، 2023الرئيسة بغيية تجاو ها )وييث محميد كيريم وآ يرون،  
ميين  2024ت1ت4ب فييي يييوم الخمييي  الموافييق ( طييلا6للنظييام علييى عينيية ممثليية للمجتمييع والبييالغ عييددهم )

، (4أجل معرفة المعوقات التي تلاقي الباحثان والمدة الكافيية للتنفييذ وتيدريب فرييق العميل المسياعد ملحيق )
 وحدد في التجربة الاستطلاعية بالآتي:

 تحديد الواجبات على كل فرد من أفراد فريق العمل المساعد. -
 تحديد اللوا م من استمارة تسجيل وتوحيد كرات الا تبار من و ن وضغط الكرة. -
 تحديد  من بدء الا تبار و من انتهاء الا تبار. -
   :مهارة الإعداد من أمام الرأس للأمامتحديد درجات  3-5-2-3

تيييم عيييرض الفييييديوات عليييى السيييادة  وي مييين اميييام اليييرأس للأميييام  مهيييارة الإعيييداد بعيييد اتميييام تصيييوير 
 مهارة الإعدادوتم تحديد درجات  ،باستمارة لتحديد الدرجات اً الا تصاص و لك على شكل هارد دسك معء  

باسيييتخراى الوسيييط لمهيييارة ، وبعيييد جميييع الاسيييتمارات تيييم احتسييياب الدرجييية النهائيييية لمييين اميييام اليييرأس للأميييام
 الحسابي.

 :برنامج التقييمتفاصيل بناء   3-5-2-4
و قاعيييدة أنيييه لا توجيييد معادلييية رياضيييية إ إ   برنيييامج التقيييييمتيييم اعتمييياد اليييذكاء الاصيييطناعي فيييي بنييياء 

جيل  ليك تيم اسيتعمال اليذكاء ولأ ،منطقية أو مجموعة من كليهما لتحديد درجة مهارة الطاليب لغيرض التقيييم
التي  ت بالفيديوهالتي يتم تءويد النظام بها والمتمثلة اجل استخلاص القواعد من البيانات أالاصطناعي من 

 تم جمعها باستعمال الكاميرا الرقمية.
 :برنامج التقييممكونات   3-5-2-4-1

يتكييون النظيييام مييين برنيييامجين رئيسيييين منفصيييلين: برنيييامج التيييدريب اليييذي يعميييل عليييى تيييدريب نميييو ى 
لغرض  عملالذكاء الاصطناعي بالاعتماد على بيانات الفيديو المغذاة للنمو ى، وبرنامج الا تبار الذي يست
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يضا أول، و بشكل مباشر بالاعتماد على النمو ى النهائي الذي تم تدريبه في البرنامج الأ طلاب ال أداءتقييم  
 لاستعماله بشكل فعلي من قبل المستخدم النهائي.

رة ايعمل برنامج التدريب عليى قيراءة ملفيات الفييديو للمهيارة الواحيدة ميع قيراءة تقيييم الخبيراء لهيذه المهي
 طاء تم دمج نتيجة التقييم ميع اسيم المليف بعيد ولغرض تسهيل عمل البرنامج وتجنب الأ  ،لكل ملف فيديو

، نتيجيية (video1.mp4)علييى سييبيل المثييال: ملييف اسييمه  ،وضيي  شييارحة بييين اسييم الملييف ونتيجيية التقييييم
و لييك لتسيهيل عملييية  (video1_5.mp4)، فيييتم اعيادة تسيمية الملييف إليى 5تقيييم المهيارة لهييذا الأداء هيي 

  ناء هذه العملية.أوتجنب الا طاء ها قراءة التقييمات وتسريع
 يير مييع نميياط المفيييدة ميين ملييف الفيييديو الواحييد تلييو الآبعييد  لييك يقييوم البرنييامج بعملييية اسييتخلاص الأ

بمتغيير عليى شيكل مصيفوفة  اصية هيا مين الملفيات جميعهيا نتيجة التقييم و ءن الانماط المستخلصة جميع
 يضا على شكل مصفوفة  اصة بالتقييمات.أومتغير آ ر  اص بالتقييم  ،نماطبالأ

( باسيييتعمال مكتبييية Pose Estimationتقنيييية تسيييمى ) توظييييفتيييتم عمليييية اسيييتخلاص الأنمييياط ب
(Mediapipe)(ai.google.dev/edge/mediapipe)  مين قبيل شيركة(Google)  الرائيدة فيي مجيال اليذكاء

جيءاء المهمية فيي نمياط مين الصيورة الثابتية الواحيدة للأتعمل هذه التقنية على استخلاص الأ  إ  الاصطناعي  
 (.2كما مبين في الشكل ) (Landmarks)جسم الانسان والممثلة على شكل نقاط  ابتة 

 

 
 Landmarks (Chen K-Y, Shin J, Hasan MAM, 2022, 570 )النقاط  يوضح( 2الشكل )

احدا ييية فييي و ( إلييى نقيياط 33البييالغ عييددها ) Landmarksيييتم تحويييل كييل نقطيية ميين نقيياط الجسييم 
 للصورة الثابتة الواحدة. اً متغير  (99)( فيكون مجمو  المتغيرات التي تتم قراءتها x, y, xالفراغ )

وتحتيوي  ،Frame، تسمى الصورة الواحدة باسم الاطيار عدة  يتكون الفيديو الواحد من صور متتالية
 يوان فيان عيدد  4 ا كيان طيول الفييديو الواحيد إ، فياطياراً  (30)قل  الثانية الواحدة من الفيديو القياسي على الأ

خلصية تويكيون عيدد المتغييرات المس طياراً إ (120)، يساوي (4×  30)طر الموجودة في هذا الفيديو هو لأا
 .اً متغير  (11880)ويساوي  (120×  99)من هذا الفيديو هي 

شيييكل قييييد كاميييل )سيييطر مييين  ليييىيقيييوم النظيييام بعيييد هيييذه المرحلييية بخيييءن بيانيييات كيييل مليييف فييييديو ع
بمصيفوفة  ىكبييرة تسيم ةالعمليية مصيفوف هِ البيانات(، ويقابل هذا القيد قيمة التقييم لهذا الأداء، فينتج من هذ 
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ييييتم تقسييييم هيييذه البيانيييات إليييى عينيييات التيييدريب وعينيييات  إ  ، (Features Array)البيانيييات المستخلصييية 
المتبقيييية لغيييرض التحقيييق، وتيييتم عمليييية  (%20)مييين البيانيييات لعمليييية التيييدريب و  (%80)التحقيييق بنسيييبة 

 ناء عملية تدريب النمو ى.أ الا تيار بشكل عشوائي لمنع عملية التحيء 
 Sequence Data ) للبيانيات المتعاقبية الانحيدارناعي عليى مبيدأ طيعتميد نميو ى اليذكاء الاصي

Regression Model) ي يعمل على قراءة البيانيات المتعاقبية لحركية الطاليب بعيد تحويلهيا إليى نقياط ذ وال
ويتكييون النمييو ى ميين  ييلام مراحييل مرتبيية بشييكل طبقييات تعمييل كييل طبقيية علييى تمرييير  ،حدا ييية فييي الفييراغإ

 (.2في الشكل ) وض البيانات للطبقة التي تليها، كما م

 يوضح بنية نموذج الذكاء الاصطناعي المستخدم. ( 3الشكل )
 الخاصة بالذكاء الاصطناعي لبناء هذا النمو ى وتدريبه.  (TensorFlow)واستعملت مكتبة 

عملية تحديث  (350)التي تتراوي من  (Epochs)بعد تحديد مكونات النمو ى وعدد مرات التدريب 
لبقية المهارات، تبدأ عملية تدريب النمو ى بتحديث متغيرات النمو ى بعيدد  500 لنمو ى مهارة الهجوم إلى

ميييرات التيييدريب ولحيييين انتهييياء عمليييية التيييدريب ووصيييول النميييو ى إليييى مرحلييية التقيييارب فيييي نتيييائج التيييدريب، 
 وبعدها تتوقف عملية التدريب.

بعد  لك يتم التحقق من أداء النمو ى باستعمال بيانات التحقق التي تم الحصيول عليهيا أ نياء عمليية 
ولغرض استعمال النميو ى الميدرب بشيكل عمليي مين  ،تقسيم البيانات في بداية عمل النظام وعرض النتائج

الفعليي مين قبيل المسيتخدم النهيائي ييتم  يءن المليف عليى القيرص  توظيفهي مطور للبرامج التطبيقية و أقبل  
 على سبيل المثالh5 (model.h5 .)الصلب بصيغة 

 :برنامج التقييمبيانات   3-5-2-4-2
فضيلًا على مجموعة مين ملفيات الفييديو المسيجلة مسيبقا  من امام الرأس للأمام مهارة الإعداد تحتوي  

( فيييديو ويبلييغ طييول المييدة 95إ  بلييغ عييدد ملفييات الفيييديو )تقييييم الأداء لكييل فيييديو ميين هييذه الملفييات،  عيين
 .(  وان5)الءمنية لكل فيديو 

 :برنامج التقييمنتائج نظام  3-5-2-4-3
، يقييوم النظييام ميين امييام الييرأس للأمييام مهييارة الإعييداد لنمييو ى  بعييد الوصييول إلييى نهاييية عملييية التييدريب 

جييل معرفيية ميييدى دقيية النميييو ى أو لييك مييين  ،داء النميييو ىأ% ميين البيانيييات لغييرض تقييييم 20باسييتعمال ال 
وميين الجييدير بالييذكر أن هييذه النتييائج لا تعكيي  دقيية النمييو ى بصييورة  ،داء النمييو ى مسييتقبلاً أوكيفييية تحسييين 

GRU (64 unit) 

                      ....  

Output 
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 ،يييتم اسييتعمال النمييو ى ميين قبييل المتخصصييين علييى بيانييات جديييدة لييم يييتم التييدرب عليهييا مسييبقاً إ  نهائييية 
أن دقية النميو ى تعتميد عليى كميية إلى هم كتغذية راجعة لتحسين أداء النمو ى، يجب أن ننوه ئراآواستعمال  
نميياط المخفييية فييي البيانييات، والعامييل فرصيية النمييو ى لييتعلم الأ ت كلمييا  اد عييدد البيانييات كلمييا  اد ف ،البيانييات 

( نتائج النمو ى المطبقة على بيانات 4وض  الشكل من )يالمهم الآ ر هو التو يع المنتظم لتلك البيانات. 
 التحقق.

بينمييا يمثييل المحييور الصييادي  ،يمثييل المحييور السيييني التقييييم الحقيقييي لكييل فيييديو ميين بيانييات التحقييق
ن النقيياط التييي تبتعييد عيين الخييط إ إ  تقييييم النمييو ى لكييل فيييديو ميين بيانييات التقييييم والمتمثليية بالنقيياط الءرقيياء، 

 وتمثل المسافة مقدار الخط  في درجة التقييم. ،القطري المتقطع هي نتائج تقييم النمو ى

 
 من امام الرأس للأمام تقييمات نموذج مهارة الاعداد (4الشكل )

الرئيسي    3-6 الإعدادتقييم  برنامج  التطبيق  للأمام  مهارة  الرأس  امام  الطائرة   من   بالكرة 
 : باستخدام الذكاء الاصطناعي

 ( الرئيسي  التطبيق  عينة  على  الرئيسي  التطبيق  بإجراء  الباحثان  طالب98قام  المرحلة   اً (  طلبة  من 
من امام الرأس   مهارة الإعداد و لك بتصوير الطلاب ب داء    ،2024ت5ت7الموافق    الثانية في يوم الثلا اء

 . بالكرة الطائرة للأمام
من امام    مهارة الإعداد لتقييم    برنامج التقييمالمصورة إلى    ت الفيديوهاوبعد إجراء التصوير تم إد ال  

 . نفسهبالكرة الطائرة في يوم التصوير   الرأس للأمام
 الوسائل الإحصائية:  3-7

،  الانحراف المعياري ، الوسط الحسابي، النسبة المئوية:)قام الباحثان باستعمال عدد من الوسائل الإحصائية
 (. SPSS. 26تم استخراى النتائج بواسطة برنامج الإحصائي )الالتواء(، معامل ، المنوال
 عرض النتائج:  -4

ببناء   الباحثان  قيام  الاصطناعيبعد  الذكاء  باستخدام  التقييم  لبناء    برنامج  العلمية  الخطوات  وفق 
 ظمة من هذا النو ، سيتم عرض تفاصيل النظام في هذا الفصل. أن
الإعداد  برنامج  عرض    4-1 مهارة  للأمام  تقييم  الرأس  أما  الطائرةمن  باستخدام    بالكرة 

 : الذكاء الاصطناعي
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واستعماا    4-1-1 التقييم  مكونات  الإعداد  برنامج  للأمام  مهارة  الرأس  أمام  بالكرة  من 
 :باستخدام الذكاء الاصطناعي الطائرة

التقييميعتمد   برنامجين،  برنامج  على  الثالث  الفصل  في  سابقا  التدريب    كما  كرنا  برنامج  هما: 
الذكاء   بنمو ى  والمتمثل  الأول  البرنامج  مخرجات  على  وعمله  أدائه  في  يعتمد  الذي  الا تبار،  وبرنامج 

يتم  ءنه على شكل ملف المدرب، والذي  لتوضي  مكونات وهذا   ، اص   الصناعي  الفصل  يتطرق هذا 
 .هبعض من مميءات عمله و البرنامج و 

ال لإ  برنامجيتكون  حقل  على  تحتوي  بسيطة  رسومية  واجهة  ا تبار من  المراد  الطالب  أسم  د ال 
ب لغرض تقييم الطالب مباشرة دون  يداؤه، و ر لا تيار ملف الفيديو المخءون، و ر آ ر لفت  كاميرا الو أ

 ر لعرض نتيجة تقييم الطالب على الواجهة في    فضلًا عن الحاجة إلى ملف الفيديو الخاص بالطالب،  
الا التقييم،  حال  لغرض  الفيديو  ملف  على  توضيحي  و عتماد  و لشعار  موض   المهارة  وكما  المهارة  سم 
 (. 5بالشكل )
 

 
 لبرنامج التقييم الواجهة الرئيسة   (5)الشكل

شعار توضيحي  

 للمهارة

 حقل ادخال الاسم 
 زر أختيار ملف الفيديو 

 زر أظهار نتيجة التقييم 

 زر أظهار كاميرا الويب 

 أسم المهارة 
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 الواجهة بعد عرض نتيجة الاختبار  (6)الشكل 

إد ال    برنامج ال بعد  الفيديو  ا تيار  على  ر  بالضغط  الخاص  ايعمل  الحقل  في  الطالب  سم 
سفل واجهة النظام وكما موض  في  أ، بعد  لك يتم الضغط على  ر التقييم فتظهر نتيجة التقييم في بالاسم
 .(7)الشكل 

والملفات   المجلدات  بتصف   واجهة  اصة  تظهر  الفيديو  ملف  ا تيار  على  ر  الضغط  عند 
الشكل في  موض   كما  الجها   على  الواجإمع    (4) المخءنة  إلى  العودة  الغاء  همكانية  و ر  الرئيسة  ة 

الملف فينتقل النظام إلى الواجهة الرئيسة بانتظار    أيقونةتتم عملية ا تيار الملف بالضغط على    ،الا تيار
 أوامر المستخدم التالية. 

 
 الواجهة الخاصة باختيار ملفات الفيديو  (7)الشكل 

ظهار نتيجة التقييم دون ا تيار أي ملف من الملفات تظهر رسالة إ في حال الضغط على  ر  
 (.8)ملف لغرض التقييم وكما مبين في الشكل  ا تيار ط  تنبه المستخدم على ضرورة 

زر الغاء الاختيار  

والعودة الى الواجهة  

 الرئيسة 
زر الانتقال الى  

مستوى أعلى من  

 المجلد الحالي 

زر تأكيد الاختيار  

والعودة الى الواجهة  

 الرئيسة 

 نص نتيجة الاختبار 
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 رسالة الخطأ الخاصة بملف الفيديو  (8)الشكل 

 
 طالب سم الارسالة الخطأ الخاصة ب (9)الشكل 

وفي حال قام المستخدم بالضغط على  ر التقييم بعد ا تيار الفيديو المراد تقييمه دون كتابة اسم  
تنبه  أ رى  رسالة  ط   تظهر  بالاسم،  الخاص  الحقل  في  إد ال    هالطالب  على ضرورة  سم االمستخدم 

 .(9)الشكل الطالب، كما مبين في 
له،   مصور  تسجيل  على  الاعتماد  دون  مباشرة  الطالب  أداء  تقييم  المستخدم    فبإمكانولغرض 

في   مستطيل  ليظهر  الجها   كاميرا  من  المباشر  التقييم  على  ر  تقوم  أالضغط  ما  يظهر  الواجهة  سفل 
ة الءمنية المحددة لكل مهارة التي  مد ، ولمدة لا تتجاو  ال(10)كاميرا الجها  بالتقاطه كما مبين في الشكل  
انتها الثالث. وبعد  يقوم النظام بعد    ءتم التطرق لها في الفصل  ة  منية قصيرة  مد مدة التصوير المحددة 

 سفل واجهة النظام، في عملية مشابهة لعملية تقييم الفيديو. أبعرض نتيجة التقييم 
الخاصة بتقييم ملف الفيديو  نفسها  في حال نسي المستخدم اد ال اسم الطالب، تظهر نافذة الخط   

 .   (16)الشكل توضيحها في تم التي 
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 الواجهة الخاصة بالكاميرا (10)الشكل

 
 عداد من أمام الرأس للأمام الواجهة الخاصة بمهارة الإ (11)الشكل 

وهو على    (logo)ملفات رئيسة وهي: ملف الشعار    ةمن  لا   ةيتكون البرنامج الواحد للمهارة الواحد 
والمخءن  التدريب  برنامج  قبل  من  المدرب  النمو ى  ملف  المستخدم،  قبل  من  تغييرها  يمكن  شكل صورة 

يح  (H5)بامتداد   الذي  المخءن  البرنامج  شيفرةتوملف  على  المصدرية  وي  المهارة   النظام    باسم 
 . (11)وكما مبين في الشكل(py)وامتداد 

 
 برنامج التقييمملفات  (12)الشكل 

 : باستخدام الذكاء الاصطناعي تقييم مهارة الإعداد بالكرة الطائرةبرنامج عمل  4-1-2
بال  برنامجيعمل   الفيديو الخاص  من الملفات    ب المراد ا تباره، سواءً طالالا تبار على قراءة ملف 
لطالب وتحويلها    (Landmarks) نماط  واستخلاص الأ  ،من الكاميرا الخاصة بالجها  مباشرة  مالمخءنة أ

 واجهة الكاميرا 
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يعمل النظام على قراءة ملف  و ( تخءن على شكل مصفوفة الأنماط،  x, y, zي الفضاء ) فحدا يات  إإلى  
امتداده   المدرب مسبقا والمخءن بشكل ملف  المستخلصة وعرض   H5النمو ى  بالبيانات  النمو ى  وتغذية 

 النتيجة على واجهة النظام الرئيسة. 
نتيجة التقييم  فضلًا عن  يعمل النظام على  ءن اسم الطالب واسم الملف الخاص به وموقع الملف  و 

الفيديو    ،(12)الشكل   Excelفي ملف الجداول الالكترونية    هووقت وتاريخ التقييم على  في حال اعتماد 
كلمة   تخءين  فيتم  مباشرة  الكاميرا  على  الاعتماد  حال  في  أما  مسبقا،  في     From Webcamالمخءن 

 طوات عمل نظام    (14)ض  الشكل  ويو   (13)الحقل الخاص باسم ملف الفيديو وكما موض  في الشكل  
 ، وينطبق هذا المخطط على بقية برامج ا تبارات المهارات الا رى المتبقية. وآليته الا تبار للمهارة

 
 طلاب بيانات تقييم ال  (13) الشكل

 

 
 برناج التقييملية عمل مخطط توضيحي لآ (14)الشكل 

 : باستخدام الذكاء الاصطناعي  تقييم مهارة الإعداد بالكرة الطائرةبرنامج مميزات  4-1-3
 :تيةالآ  طبالنقا  برنامج التقييمتتلخم مميءات 

الإ -1 بلغة    برنامجن  مثل    (Python)البرمجةمكتوب  المختلفة  التشغيل  أنظمة  على  تعمل  التي 
(Windows) ،(MacOS ) ،(Linux)   و(Unix). 

الإ -2 الرسومية  عمل يست  برنامجن  لذا    (Material Design)لواجهة  المحمولة،  للهواتف  المخصصة 
افبالإ المحمولة  الهواتف  تطبيق يعمل على  إلى  النظام  بسهولة تحويل  التشغيل  لمكان  بنظام  تعمل  تي 

Android OS  . 

 تغذية النموذج المدرب ببيانات الانماط 

                      ....  

قراءة البيانات من الملف المخزنة أومن  

 الكاميرا مباشرة

 استخلاص الانماط من الفيديو 

 عرض نتيجة التقييم وخزنها
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كتابة  بالإ -3 اعادة  إلى  الحاجة  دون  منفصل  بشكل  الاصطناعي  بالذكاء  الخاص  النمو ى  تطوير  مكان 
 النظام ككل. 

ممكن ارسال لمن اف  Excelبصيغ مختلفة وير ملف    طلاب مكان تخءين البيانات الخاصة بتقييم البالإ -4
 بيانات إلى  وادم الانترنت لغرض مشاركة النتائج أو نشرها للطلبة مباشرة. لا

 بصورة موضوعية. باستخدام الذكاء الاصطناعي  القدرة على تقييم مهارة الإعداد بالكرة الطائرة  -5
 سرعة الحصول على نتائج التقييم ولعدد كبير من المؤدين مهارة الإعداد بالكرة الطائرة. -6
 فئة عمرية(.  –مكان استعمال النظام في أي مكان ولأي فراد )جن   بالإ -7
 مسجلة سابقاً أو التصوير المباشر للأداء. ت فيديوهاعن طريق   المهارةمكانية تقييم إ -8
 : باستخدام الذكاء الاصطناعي  تقييم مهارة الإعداد بالكرة الطائرة 4-2
من  متقييم    4-2-1 الاعداد  للأمام  امامهارة  الطائرة  الرأس  الذكاء   بالكرة  باستخدام 

 :الاصطناعي
من    4-2-1-1 الاعداد  مهارة  الطائرة  امام تقييم  بالكرة  للأمام  الذكاء    الرأس  باستخدام 

 : لعينة البحث الاصطناعي
 الرأس للأمام بالكرة الطائرة امامالوصف الاحصائي لتقييم مهارة الاعداد من  (3الجدوا)

 لعينة البحث  باستخدام الذكاء الاصطناعي
 التقييم ت التقييم ت التقييم ت التقييم ت

1 6 24 7 47 6 70 6 

2 7 25 6 48 6 71 6 

3 6 26 6 49 6 72 6 

4 7 27 6 50 6 73 6 

5 6 28 6 51 5 74 6 

6 6 29 5 52 6 75 5 

7 6 30 5 53 5 76 6 

8 5 31 6 54 6 77 7 

9 6 32 5 55 5 78 5 

10 6 33 6 56 5 79 6 

11 6 34 5 57 6 80 7 

12 6 35 5 58 6 81 7 

13 6 36 5 59 6 82 6 

14 5 37 6 60 5 83 5 

15 5 38 6 61 7 84 7 

16 5 39 5 62 5 85 6 

17 6 40 5 63 6 86 6 

18 6 41 7 64 5 87 6 

19 6 42 5 65 6 88 7 

20 5 43 7 66 5 89 7 

21 5 44 6 67 6 90 6 

22 6 45 6 68 7 91 6 

23 7 46 6 69 6 92 6 

مهارة  4-2-1-2 من  الإ  تقييم  الطائرة  امامعداد  بالكرة  للأمام  الذكاء    الرأس  باستخدام 
 : للعينة مجتمعة الاصطناعي
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  الرأس للأمام بالكرة الطائرة امامالوصف الاحصائي لتقييم مهارة الاعداد من  (4الجدوا)
 للعينة مجتمعة  باستخدام الذكاء الاصطناعي

معدا زمن  
تقييم الفيديو  

 )ثا(

زمن  
التقييم 
 )ثا(

معامل  
 الالتواء 

أدنى   المنواا 
 قيمة 

اعلى  
 قيمة 

الانحراف  
 المعيار  

الوسط  
 الحسابي 

 ت المتغير 

الاعداد من امام الرأس   5,86 0,653 17,37 344,1 5,8 0,091 244,98 2,66
 للأمام 

1 

( الجدول  الإ 5يتبين من  لمهارة  الظاهري  الأداء  لتقييم  الحسابي  الوسط  قيمة  أن    امام   عداد من( 
( بلغ  الطائرة  بالكرة  للأمام  )5,86الرأس  معياري  وبانحراف  قيمة )0,653(  أعلى  بلغت  وأدنى  7,37(   )

( وهذا يدل على التو يع  1( وهذهِ القيمة محصورة بين )0,091( وبلغت قيمة معامل الالتواء )4,1قيمة )
 ( يوض  المخطط التكراري لدرجات التقييم. 15والشكل ) الطبيعي لبيانات التقييم

 
 

 
 باستخدام الذكاء الاصطناعي  الرأس للأمام   امامالمخطط التكرار  لقيم تقييم مهارة الاعداد من    (15الشكل )

 الاستنتاجات والتوصيات:  -5
 الاستنتاجات:  5-1

 عدد من الاستنتاجات وكالآتي: ى لإتوصل الباحثان 
ولعدد كبير من الأفراد   باستخدام الذكاء الاصطناعيمن أمام الرأس للأمام  مكانية تقييم مهارة الإعداد  إ −

ممارسين من    –فئة عمرية    –بدون التفريق بين الأفراد على ا تلاف فئاتهم )جن   وبصورة موضوعية  
 ويرهم(.

  باستخدام الذكاء الاصطناعي   بالكرة الطائرة  من أمام الرأس للأمامعطاء النتائج لتقييم مهارة الإعداد  إ  −
مكان تقييم  بالإو   بشكل مباشر وعلى ملف أكسل وبذلك يمكن معالجة البيانات بصورة أكثر دقة وسرعة

بالكرة الطائرة في أي مكان عن طريق الحاسوب   من أمام الرأس للأماممهارة الإعداد  لالأداء الظاهري  
 اً سابقاً أو التصوير المباشر لتقييم الأداء.يهاتف المحمول ولأداء مسجل فيديو الأو 

 درجات التقييم 

ار 
كر

لت
 ا
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 التوصيات:  5-2
 بعد التوصل للاستنتاجات يوصي الباحثان بالآتي:

من أمام  في تقييم مهارة الإعداد  بناؤه    تمالذي    باستخدام الذكاء الاصطناعيبرنامج التقييم    استعمال -1
 بالكرة الطائرة لطلبة كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة.  الرأس للأمام

التقييم  استعمال   -2 الاصطناعي برنامج  الذكاء  تطور    باستخدام  مستوى  تحديد  في  الباحثان  بناه  الذي 
 لطلبة كلية التربية البدنية وعلوم الرياضة.  من أمام الرأس للأماممهارة الإعداد 
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