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تعليمية  مساعدة   في التحصيل المعرفي وتعلم بعض المهارات بكرة قدم الصالات   

  للطلاب 
  

Following educational units according to the artificial 
intelligence heuristics program using educational devices that 

assist in cognitive achievement and learning some indoor soccer 
skills for students 
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  مستخلص البحث 

ــʻاعي   ــ ــʚؗاء الʸـ ــ ــامج الـ ــȘ بʛنـــ ــــة  وفـــ ــʙات تعلॽʺॽـ ــ ــʛ وحـ ــ ــة     heuristicsاثـ ــʜة تعلॽʺॽـــ ــ ــʙʵʱام اجهـ Ǽاســـ
  مʶاعʙة   في الʽʸʴʱل الʺعʛفي وتعلǼ ʦعʠ الʺهارات ʛȞǼة قʙم الʸالات  للʢلاب 

ــʙاد  ـــ ــى اعـــ ــʘ الــــــ ــ ــʙف الʴॼــــ ـــ ــʻاعي   هـــ ـــ ــʚؗاء الʸـــ ــ ــامج الــــ ــȘ بʛنــــــ ــ ــة  وفــــ ــ ــʙات تعلॽʺॽــــ ــ    heuristicsوحــــ

ــــǼ ʦعـــــʠ الʺهـــــارات ȞǼـــــʛة قـــــʙم  ــʽل الʺعʛفـــــي وتعلـ ــ ــــي الʸʴʱـ ــــʙʵʱام وســـــائل تعلॽʺॽـــــة  مʶـــــاعʙة   فـ Ǽاسـ

ــالات  للʢــــــلاب  ـــ ـــه  ..الʸـ ـــــʘ ولʨؔنـــ ــات الʴॼـ ـــ ــه ومʢʱلॼـ ــي لʺلائʺʱــــ ــʻهج الʰȄʛʳʱــــ ــʘ الʺــــ ــʙʵʱم الॼاحــــ اســــ

ـــــه ــــــات فʛوضــــ ــــــॼة لإثॼـــ ــʽلة الʺʻاســـ ـــ ـــʨعʧʽ الʨســـ ــ ــــــي لʺʳʺــــ ــ ــــــʺʦॽ الʰȄʛʳʱـ ـyــ ʱال ʘـــ ــʙʵʱم الॼاحــــــ ـــ ــــــʙ اســـ ، وقـــ

ــاʢǼة ). ــة وضـــ ــاوʧʽʱȄ (تॽʰȄʛʳـــ ــ ــʘ مʶʱـ ــة الʴॼـــ ــع وعʻʽـــ ــʘ  مʱʳʺـــ ــ ــع الʴॼـ ــ ــʘ مʱʳʺـ ــ ــʙد الॼاحـ ــ ǼالȄʛʢقـــــة حـ

 ʧــة مــــــ ــة العʺǽʙــــ ـــ ــة الॽȃʛʱـ ــة ؗلॽــــ ـــــة وعلــــــʨم الȄʛاضــــ ــة الʙʰنॽـ ــʦ الॽȃʛʱــــ ــة  فــــــي قʶــــ ــة الʲالʲــــ ʡــــــلاب الʺʛحلــــ

ــي  ــام الʙراســـــ ــȄʛة  للعـــــ ــة الʺʸʻʱʶـــــ ــॽة   الʳامعـــــ ــʙدهʦ  2024 2023الاساســـــ ــالغ عـــــ ــ ــا  179الॼـــ ʡالॼـــــ

ــــا ــــة  قʨامهـــ ـــــॽة الʲالʲـــ ــــات دراسـ ــ ــــʺʧʽ علــــــى ســـــــʗ قاعـ ــ ــة  مقʶـ ــــا  29وʡالॼــــ ـــة قʨامهـــ ــــة  31والʲانॽـــ والʲالʲـــ

ــــا  ــــʙدت مـــــʧ الـــــʨؗʚر فقـــــȌ  29والʛاǼعـــــة قʨامهـــــا  29قʨامهـ ــــة قـــــʨام أمـــــا عʻʽـــــة الʴॼـــــʘ  فقـــــʙ حـ والʵامʶـ

 ʦدهʙـــ ــ ــالغ عـ ـــʨؗʚر والॼـــ ــ ـــʙم تــــــʙرس للـ ــ ـــʛة القـ ــ ــʨن مــــــادة ؗـ ـــʛت ǼالȄʛʢقــــــة العʷــــــʨائॽة  132كـــ ــ ʡالــــــʖ اخʽʱـ

ـــة  ـــــʥ اجȄʛـــــــʗ الʺʤʱʻʺـــ ـــــॽة وȃعـــــــʙ ذلـ ـــات الʙراسـ ــ ــع اوراق Ǽأســـــــʺاء القاعـ ــʙ الॼاحـــــــʘ علــــــى وضــــ اذا عʺــــ

ــة الʱــــــي  % مــــــʧ مʳʺــــــʨع مʱʳʺــــــع ʡ22.72الــــــʖ شــــــȞلʗ نʶــــــॼة  30اشــــــʱʺلʗ علــــــى  علʺॽــــــة القʛعــــ

) ʧن مـــــــʨــ ــ ــة تʱؔـــ ــʨؗʚر مقʶـــــــʺʧʽ علـــــــى مʳʺـــــــʨعʧʽʱ ؗـــــــل مʨʺʳعـــــ ــ ــʙاها 15الـــ ــ ــــʛت أحـــ ــــʖ اخʽʱـــ ) ʡالـــ

ــة  ــ ــل قاعـ ــ ــʨائॽة لʲʺʱـ ــ ـ̫ ــʚؗاء  ȄʛʢǼ1قـــــة ع ــامج الـــ ــ ــا بʛنـ ــــȘ علʽهـــ hـ ʢǽ فʨــــ ــة الʱـــــي سـ ــ ــة الॽʰȄʛʳʱـ ــ الʺʨʺʳعـ
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ـــــة   heuristicsالʸــــــʻاعي  ـــــى قاعـ ـــــائل تعلॽʺॽــــــة مʨʻʱعــــــة  قʽــــــʙ الʴॼــــــॽɾ ʘʺــــــا ســــــʨف ʰʢǽــــــȘ علـ بʨسـ

 ʦـــ ــ ـــة الʺॼʱعــــــة  3رقـ ــ ـــʛر وحʶــــــʖ الȄʛʢقـ ــ ـــاʢǼة الʺــــــʻهج الʺقـ ـــة الʹـــ ـــــة . الʺʨʺʳعـــ ـــʙاد وحــــــʙات تعلॽʺॽـ ــ اعـ

ــʻاعي  ــʚؗاء الʸــــ ـــــامج الــــ ــȘ بʛنـ ــʦ الॼاحــــــʘ وحــــــʙات   heuristicsوفــــ ــة .نʤــــ ــة مʨʻʱعــــ ـــ ــائل تعلॽʺॽـ ـــ بʨسـ

ــʻاعي  ــ ــʚؗاء الʸـ ــ ــامج الـ ــȘ بʛنـــ ــ ــة وفـ ــheuristics   ʘتعلॽʺॽـــ ــ ــʙ الॼاحـ ــ ــة اذا اعـ ــ ــة مʨʻʱعـ ــائل تعلॽʺॽـــ ــ بʨسـ

ــʧ الʨحــــʙة الʱعلॽʺॽــــة  12 ـــة Ǽالأســــʨʰع وزمــ ــʙة تعلॽʺॽـ ـــة بʨاقــــع وحــ ــʙة تعلॽʺॽـ ــغ الــــʜمʧ  90وحــ دॽʀقــــة وȃلــ

ـــي للʨحــــــʙات الʱعلॽʺॽــــــة  ـــʦ الॽȃʛʱــــــة الʙʰيʻــــــة وعلــــــʨم  10.80الؔلـــ ــ ـــʙرʝȄ فــــــي قʶـ ــ ـــȘ نʤــــــام الʱـ ــ ـــــة وفـ دॽʀقـ

ــة  ــلاب الʺʛحلـــ ــ ــʙم لʢـ ــ ــʛة القـ ــ ــادة ؗـ ــȄʛة لʺـــ ــ ــة الʺʸʻʱʶـ ــॽة  الʳامعـــ ــ ــة الاساسـ ــة الॽȃʛʱـــ ــي ؗلॽـــ ــ ــॽة فـ الȄʛاضـــ

ــة  ــة الʲالʲــ ــاد علــــى الʴقॼʽــ ــʦ الاعʱʺــ ــʙا تــ ــي وȃعهــ ــʻهج الʰȄʛʳʱــ .وشــــʛع الॼاحــــʘ الــــى تʽʰʢــــȘ خʢــــʨات الʺــ

 ʦــ ـــ ـــــى اهـــ ــʘ الـــ ـــ ــة اوصــــــــلʗ الॼاحـــ ـــ ــ ــائج علʺॽـ ــــى نʱــــــ ــʨل الــــ ــ ــة  والʨصــــ ــ ـــــʨم الاجʱʺاॽɺــــ ــائॽة للعلـــ ـــــ الاحʸـ

ــا للʨحـــــــــʙات  ــʱʻʱاجات ومʻهـــــــ ــــ ــ ــʻاعي  الاسـ ــــ ــ ــʚؗاء الʸـ ــــ ــ ــامج الـ ـــ ــة بʛʰنــــ ــــ ــ الʺـــــــــʙعheuristics   ʦالʱعلॽʺॽـ

 ʧمـــــ ʦعلʱــ ــ ــة الـ ــ ــــي عʺلॽـ الʧʽ فـ ــّ ــ ʧʽ فعـ ــارؗ ــ ـ̫ ــائل تعلॽʺॽـــــة مʨʻʱعـــــة علـــــى تʨجॽـــــه الʢـــــلاب لʨȞॽنـــــʨا م ــ بʨسـ

ǽعʺــــــل علــــــى تʷــــــॽʳع الʢــــــلاب علــــــى   heuristicsخــــــلال تعȄʜــــــʜ تفــــــاعلهʦ وتʴفʽــــــʜهʦ .ان نʺــــــʨذج 

ــــة، الʱـــــــʙرॼȄات  ــ ــــات الʳʺاॽɺـ ــ ــــʧ خـــــــلال الʺʻاقʷـ ة الفعّالـــــــة فـــــــي العʺلॽـــــــة الʱعلॽʺॽـــــــة، ســـــــʨاء مـــ الʺʷـــــــارؗ

ــل  ــة Ǽالʱفاعــــ ــة وملʯʽــــ ــة ديʻامॽȞॽــــ ــة تعلॽʺॽــــ ــاء بʯʽــــ ـــــي بʻــــ ــاعʙ فـ ــʚا ʶǽــــ ــȞلات. هــــ ـــ ـــــل الʺʷـ ــة، أو حـ العʺلॽــــ

.Ȍــ ــʱعلʦ الʷʻــــ ـــ ـــــʘ  والـ ــॽات  للʴॼـ ـــ ــʦ الʨʱصـ ــʧ اهــــ ــʙ .  ومــــ ـــة تأكʽــــ ــة تعلॽʺॽـــ ــʛȄʨ أنʤʺــــ ـــ ــى تʢـ ـــ ــل علـ العʺــــ

ــʛامج  ــ ــل بـــ ــ ــʻاعي، مʲـــ ــʚؗاء الʸـــــ ــى الـــــ ــ ــʙ علـــ ــ ــheuristics ʦتعʱʺـــ ــȌ تعلـــــ ــ ــل نʺـــ ــا تʴلʽـــــ ــي ʻȞʺǽهـــــ ــ ــ ، والʱـ

ــʙروس ــ ʱهʦ فـــــــي الـــ ــارؗ ــاعلهʦ ومʷـــــ ــ ــʜز مـــــــʧ تفـــ ــ ــــــة تعـــ ــॽات مʸʸʵـ ــ ــʦǽʙ تʨصـــ ــ ــــلاب وتقـــ ــة  الʢـــ العلʺॽـــــ

ـــــة Ǽالــــــʚؗاء الʸــــــʻاعي، مʲــــــل  والȄʛʤʻــــــة و ـــــه الʢــــــلاب لاســــــʙʵʱام أدوات الʱعلــــــʦॽ الʺʙعʨمـ ʳǽــــــʖ تʨجॽـ

ــا ʶǽـــــــهل علـــــــʽهheuristics ʦبʛنـــــــامج  ــ ــــــلازم لهـــــــʦ، مʺـــ ــــʚاتي وتـــــــʨفʛʽ الـــــــʙعʦ الـ ــ ، لʱعȄʜـــــــʜ تعلʺهـــــــʦ الـ

  مʨاجهة الǽʙʴʱات الʱعلॽʺॽة الʺʱʵلفة.
ــــʻاعي   ، ـــــʚؗاء الʸـــ ـــــة  ، الــ ــــʙات تعلॽʺॽــ ــــة  : وحـــ ــــات الʺفʱاحॽـــ ــــʽل    heuristicsالؔلʺـــ ــــة  ، الʸʴʱـــ ـــــائل تعلॽʺॽـــ ، وســ

  الʺعʛفي ، الʸالات  للʢلاب .
ABSTRACT  
The aim of the research is to prepare educational units according to the artificial 
intelligence heuristics program using educational aids to aid cognitive achievement 
and learning some indoor soccer skills for students. To identify the effect of 
educational units according to the artificial intelligence heuristics program using 
educational aids to aid cognitive achievement and learning some indoor soccer 
skills for students. To identify the superiority of the experimental and control 
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research groups in cognitive achievement and learning some indoor soccer skills 
for students. The researcher used the experimental method for its suitability and the 
requirements of the research and for being the appropriate means to prove its 
hypotheses. The researcher used the experimental design for two equal groups 
(experimental and control). Research community and sample The researcher 
determined the research community intentionally from the firststage students in the 
Department of Physical Education and Sports Sciences, College of Basic 
Education  AlMustansiriya University for the academic year 20232024, numbering 
179 male and female students divided into six classrooms, the first of which has 
29, the second of which has 31, the third of which has 29, the fourth of which has 
29, and the fifth of which has 50. As for the research sample, it was determined 
from males only, since the football subject is taught to males, and their number is 
132 students, who were chosen randomly. The researcher deliberately placed 
papers with the names of the classrooms, and then the lottery process was 
conducted, which included 30 students, constituting 22.72% of the total male 
community, divided into two groups, each group consisting of (15) students, one of 
which was chosen randomly. Randomly, Hall 1 will represent the experimental 
group on which the artificial intelligence program heuristics will be applied using 
various educational means under investigation, while Hall 3, the control group, 
will apply the prescribed curriculum according to the method followed. Preparing 
educational units according to the artificial intelligence heuristics program with 
various educational means. The researcher organized educational units according 
to the artificial intelligence heuristics program with various educational means. 
The researcher prepared 12 educational units at a rate of one educational unit per 
week and the duration of the educational unit was 90 minutes and the total time of 
the educational units was 10.80 minutes according to the teaching system in the 
Department of Physical Education and Sports Sciences in the College of Basic 
Education, AlMustansiriya University for the subject of football for firstyear 
students. The researcher proceeded to apply the steps of the experimental method 
and then relied on the statistical bag for social sciences and reached scientific 
results that led the researcher to the most important conclusions, including for the 
educational units with the artificial intelligence heuristics program supported by 
various educational means to direct students to be active participants in the 
learning process by enhancing their interaction and motivation. The heuristics 
model works to encourage students to participate effectively in the educational 
process, whether through group discussions, practical exercises, or problem 
solving. This helps in building a dynamic educational environment full of 
interaction and active learning. Among the most important recommendations of the 
research. Emphasizing the work on developing educational systems based on 
artificial intelligence, such as heuristics programs, which can analyze students' 
learning patterns and provide personalized recommendations that enhance their 
interaction and participation in scientific and theoretical lessons. Students should 
be directed to use educational tools supported by artificial intelligence, such as the 
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heuristics program, to enhance their selflearning and provide them with the 
necessary support, which makes it easier for them to face various educational 
challenges.  
Keywords: Educational units, artificial intelligence, heuristics, educational tools, 
cognitive achievement, student halls. 
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 :مقدمة البحث وأهميته 

ــال  ــي مج ــة، خاصــة ف ــة التعليمي ــي تطــوير العملي ــهم ف ــي تس ــية الت ــن العناصــر الأساس ــذكاء الصــناعي م ــد أدوات ال تع
ــين  ــي تحسـ ــذه الأدوات فـ ــة هـ ــث تبـــرز أهميـ ــية. حيـ ــة الرياضـ ــتراتيجيات التربيـ ــة اسـ ــادة فعاليـ ــتعلم وزيـ ــتوى الـ مسـ

ــة  التــدريس، ممــا يــؤدي إلــى تحقيــق إنجــازات ملموســة فــي مجــالات مثــل كــرة قــدم الصــالات. تتطلــب العمليــة التعليمي
الحديثــة اســتخدام اســتراتيجيات مبتكــرة تركــز علــى تعزيــز الفهــم العميــق للمفــاهيم الأساســية. ومــن خــلال دمــج 
ــع خصــائص الطــلاب وخلفيــاتهم،  ــدات تعليميــة تتناســب م ــن للمدرســين تصــميم وح ــات الــذكاء الصــناعي، يمك تقني
ــي وتســهيل  ــذكاء الصــناعي ف ــل جهــد ممكــن. تســاعد أدوات ال ــة  بأق ــز اكتســاب المهــارات التعليمي ــي تعزي ممــا يســهم ف
ــبعض وتكــوين بنــى  ــها ال ــات ببعض ــط المعلوم ــى رب ــدرة الطــلاب عل ــزز مــن ق ــات، ممــا يع ــول إلــى المعلوم الوص
ــإن  ــلاب، ف ــات الط ــى مــع احتياج ــص يتماش ــيم مخص ــديم تعل ــين تق ــذه الأدوات للمدرس ــيح ه ــا تت ــة. كم ــة منظم معرفي
ــي  ــي تحســين التحصــيل المعرف ــذكاء الصــناعي يمكــن أن يســهم ف ــى ال ــة تعتمــد عل اســتخدام اســتراتيجيات تــدريس حديث
للطــلاب فــي مجــالات مثــل كــرة قــدم الصــالات. حيــث تتــيح هــذه الاســتراتيجيات للمدرســين أن يكونــوا مرشــدين 

ــة. ــي مواقــف تعليميــة عملي ــة اســتخدام المعرفــة ف ــلاب علــى فهــم كيفي ــوجهين، ممــا يســاعد الط ــذكاء  وم برنــامج ال
ــم Heuristicsالصــناعي " ــز الفه ــي تعزي ــث يســهم ف ــواد الدراســية، حي ــم الم ــة تعل ــين عملي ــي تحس ــة ف ــل أداة قوي " يمث

والقــدرة علــى اســتيعاب المعلومــات بشــكل أعمــق. يعتمــد البرنــامج علــى تقنيــات متقدمــة لتحليــل البيانــات وتقــديم 
ا لســـرعتهم الخاصـــة  محتـــوى تعليمـــي مخصـــص يتناســـب مـــع احتياجـــات كـــل طالـــب، ممـــا يتـــيح لهـــم الـــتعلم وفقـــً

ــامج الطـــلاب علـــى تطـــوير heuristicsومســـتوياتهم المعرفيـــة. مـــن خـــلال اســـتخدام اســـتراتيجيات  ، يســـاعد البرنـ
ــن  ــزز م ــا يع ــق، مم ــكل أعم ــاهيم بش ــاف المف ــى استكش ــجعهم عل ــو يش ــكلات. فه ــل المش ــدي وح ــر النق ــارات التفكي مه
ــة  ــة توضــح كيفي ــة تطبيقي ــديم أمثل ــامج تق ــن للبرن ــال، يمك ــى ســبيل المث ــدة. عل ــم المــواد الدراســية المعق ــى فه ــدرتهم عل ق
ــذكاء  ــامج ال ــول إن برن ــن الق ــة.، يمك ا وواقعي ــً ــر ارتباط ــتعلم أكث ــل ال ــا يجع ــة، مم ــاة اليومي ــي الحي ــاهيم ف ــتخدام المف اس

ــناعي " ــة Heuristicsالص ــاب المعرف ــى اكتس ــلاب عل ــاعد الط ــو يس ــيم. فه ــودة التعل ــين ج ــي تحس ــة ف ــد أداة فعال " يع
ــي  ــة ف ــتخدام المعرف ــى اس ــدرتهم عل ــن ق ــزز م ــة أفضــل ويع ــائج تعليمي ــق نت ــي تحقي ــا يســهم ف ــة، مم ــر فعالي ــكل أكث بش

ــة. ــاتهم اليومي ــف حي ــم  مواق ــي وتعل ــيل المعرف ــز التحص ــي تعزي ــاس ف ــد  أس ــاعدة   فتع ــة  المس ــزة  التعليمي ــا الاجه ام
مهـــارات كـــرة قـــدم الصـــالات. فهـــي تعـــزز مـــن التفاعـــل الجســـدي، وتســـاعد الطـــلاب علـــى فهـــم الاســـتراتيجيات 
ــة، ويعــزز مــن قــدرتهم علــى تطبيــق المعرفــة فــي مواقــف  والتكتيكــات، ممــا يســهم فــي تطــوير مهــاراتهم الفنيــة والبدني

  عملية.
وتتجلــى اهميــة البحــث الحــالي بــإن دمــج أدوات الــذكاء الصــناعي فــي العمليــة التعليميــة يعــد خطــوة هامــة نحــو 
ــة  ــة التعليمي ــاح العملي ــي نج ــا يســهم ف ــاهيم بشــكل صــحيح، مم ــاب الطــلاب للمف ــيم، وضــمان اكتس ــودة التعل ــين ج تحس

  بشكل عام.
  

  مشكلة البحث : 
ــار  ــوحظ أن بعــض المدرســين لا يأخــذون بعــين الاعتب ــدم الصــالات، ل مــن خــلال خبــرة الباحــث كمــدرس لمــادة كــرة ق
ــي التفاعــل مــع  ا ف ــاك نقصــً ــي. كمــا أن هن ــتعلم العمل ــة فــي تطــوير التحصــيل المعرفــي وال ــأثير الاســتراتيجيات الحديث ت
ــى أرض  ــري عل ــب النظ ــي الجان ــه ف ــا تعلم ــق م ــى تطبي ــب إل ــاج الطال ــث يحت ــلاب، حي ــل الط ــن قب ــية م ــادة الدراس الم
ــي  ــحيحة ف ــرارات الص ــاذ الق ــى اتخ ــب عل ــاعد الطال ــة تس ــة قوي ــة معرفي ــب بني ــية تتطل ــارات الرياض ــب. إن المه الملع
مواقــف اللعــب المتعـــددة والمتغيــرة. لـــذا، تعُتبــر مرحلــة الـــتعلم العملــي مـــن أهــم وأصــعب المراحـــل التــي يجـــب 

ــذكاء الصــناعي  ــامج ال ــى برن ــد عل ــة تعتم ــتخدام وحــدات تعليمي ــرر الباحــث اس ــذلك، ق ــا. ل ــز عليه ، heuristicsالتركي
الـــذي تـــم اســـتخدامه فـــي كـــرة قـــدم  صـــالات مـــن المجـــالات العلميـــة النظريـــة، وإدخالهـــا فـــي المجـــال الرياضـــي 
ــيم  ــة  لوحــدات التعل ــة الميداني ــى تعزيــز الجانــب المعرفــي. هــذه التجرب ــتعلم العملــي، بالإضــافة إل للاســتفادة منهــا فــي ال
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ــي  ــب ف ــدرة الطال ــى ق ــالنفع عل ــود ب ــا يع ــي، مم ــي تطــوير التحصــيل المعرف ــي ستســاعد ف ــال الرياضــي العمل ــي المج ف
ــون  ــد تك ــة ق ــدات التعليمي ــذه الوح ــا أن ه ــد. كم ــت والجه ــب الوق ــالات، وكس ــدم الص ــرة ق ــكيلات ك ــي لتش ــتعلم العمل ال
ــدم  ــي فــي كــرة ق ــائج فــي الأداء المهــاري والتحصــيل المعرف مــؤثرة، ويمكــن للمدرســين اســتخدامها لتحقيــق أفضــل النت

  الصالات.
  أهداف البحث : 13

  يهدف البحث الى :     
  

ــناعي   - 1 ــذكاء الص ــامج ال ــق برن ــة  وف ــدات تعليمي ــداد وح ــي    heuristicsاع ــاعدة   ف ــة  مس ــزة  تعليمي ــتخدام اجه باس
 التحصيل المعرفي وتعلم بعض المهارات بكرة قدم الصالات  للطلاب.

ــذكاء الصــناعي   - 2 ــامج ال ــة  وفــق برن ــدات تعليمي ــى تــأثير الوح ــرف عل ــتخدام اجهــزة     heuristicsالتع باس
 تعليمية  مساعدة   في التحصيل المعرفي وتعلم بعض المهارات بكرة قدم الصالات  للطلاب.

ــارات  - 3 ــض المه ــم بع ــي وتعل ــيل المعرف ــي  التحص ــة والضــابطة ف ــث التجريبي ــوعتي البح ــلية  مجم ــى  افض ــرف عل التع
  بكرة قدم الصالات  للطلاب.

  فروض البحث : 
  يفترض البحث ان :  
ــد  - 1 ــتوى ( لاتوجـ ــد مسـ ــائية عنـ ــة احصـ ــروق ذات دلالـ ــة 0.05فـ ــة والبعديـ ــارات القلبيـ ــات الاختبـ ــائج قياسـ ــي نتـ ) فـ

 لمجموعتي البحث التجريبية والضابطة في التحصيل المعرفي وتعلم بعض المهارات بكرة قدم الصالات  للطلاب.
) فـــي نتـــائج قياســـات الاختبـــارات البعديـــة لمجمـــوعتي 0.05فـــروق ذات دلالـــة احصـــائية عنـــد مســـتوى ( لاتوجـــد  - 2

 البحث التجريبية والضابطة في التحصيل المعرفي وتعلم بعض المهارات بكرة قدم الصالات  للطلاب.
  مجالات البحث :  
كليــة التربيــة الاساســـية    –فــي قســم  التربيــة البدنيــة وعلــوم الرياضــة   الثالثــة المجــال البشــري : طــلاب المرحلــة  1

  م)2024م2023الجامعة المستنصرية  (
  2024/ 27/2إلى      2023/  11/  20المجال ألزماني : المدة من  2

كليــة  –المجــال المكــاني :  الملعــب الخــارجي لمــادة كــرة قــدم الصــالات قســم  التربيــة البدنيــة وعلــوم الرياضــة  - 3
  التربية الاساسية   الجامعة المستنصرية.

  منهج البحث    
اســتخدم الباحــث المــنهج التجريبــي لملائمتــه ومتطلبــات البحــث ولكونــه الوســيلة المناســبة لإثبــات فروضــه، وقــد 

  استخدم الباحث التصميم التجريبي لمجموعين متساويتين (تجريبية وضابطة ).
  مجتمع وعينة البحث

فــي قســم التربيــة البدنيــة وعلــوم الرياضــة  الثالثــة حــدد الباحــث مجتمــع البحــث بالطريقــة العمديــة مــن طــلاب المرحلــة 
طالبــا وطالبـــة   179البــالغ عـــددهم  2024 2023كليــة التربيــة الاساســـية   الجامعــة المستنصــرية  للعـــام الدراســي 

ــى ســت قاعــات دراســية  ــة مقســمين عل ــا الثالث ــا  29قوامه ــة قوامه ــا  31والثاني ــة قوامه ــا  29والثالث  29والرابعــة قوامه
ــا  ــة قوامه ــا  32والخامس ــة قوامه ــة .29و السادس ــة العمدي ــع بالطريق ــار المجتم ــبب اختي ــث س ــر الباح احســاس (. وذك

ــدم  ــرة الق ــادة ك ــدريس م ــي ت ــة ف ــة حديث ــاذج تعليمي ــق نم ــى تطبي ــة ال ــع البحــث والحاج ــد مجتم ــكلة عن ــث بالمش الباح
ــدم  .و. ــرة الق ــادة ك ــي لم ــب العلم ــب النظــري بالجان ــة الجان ــى اهمي ــد عل ــن الطــلاب و التأكي ــبة م ــداد المناس ــوفر الاع ت

ــث . ــة البح ــذ تجرب ــد ولتنفي ــث  فق ــة البح ــا عين ــدم .أم ــرة الق ــادة ك ــردات م ــع مف ــة م ــث الميداني ــراءات البح ــة اج ملائم
طالــب اختيــرت بالطريقــة  132حــددت مــن الــذكور فقــط كــون مــادة كــرة القــدم تــدرس للــذكور والبــالغ عــددهم 

العشـــوائية المنتظمـــة اذا عمـــد الباحـــث علـــى وضـــع اوراق بأســـماء القاعـــات الدراســـية وبعـــد ذلـــك اجريـــت علميـــة 
ــى  ــتملت علـ ــي  اشـ ــة التـ ــبة  30القرعـ ــكلت نسـ ــب شـ ــى 22.72طالـ ــمين علـ ــذكور مقسـ ــع الـ ــوع مجتمـ ــن مجمـ % مـ

ــة تتكــون مــن ( ــرت أحــداها بطريقــة عشــوائية لتمثــل قاعــة 15مجمــوعتين كــل مجموع المجموعــة  1) طالــب اختي
ــناعي  ــذكاء الص ــامج ال ــا برن ــق عليه ــوف يطب ــي س ــة الت ــث   heuristicsالتجريبي ــد البح ــة  قي ــة متنوع ــاجهزة  تعليمي ب

ــم  ــى قاعــة رق ــق عل ــد  3فيمــا ســوف يطب ــم تحدي ــد ت ــة المتبعــة وق ــرر وحســب الطريق المجموعــة الضــابطة المــنهج المق
ــه مــن الممارســين للعبــة، فــي مــا اختيــر الطــلاب  الآخــرون 15هــذا العــدد مــن الطــلاب بعــد اســتبعاد طالــب واحــد كون

 . 6ليمثلوا العينة التي سوف تجرى عليهم التجربة الاستطلاعية من قاعة 
  الاجهزة  والاجهزة والادوات المستخدمة بالبحث ..استخدم الباحث الأدوات والاجهزة  الآتية: 33

 المصادر والمراجع العربية والأجنبية. - 1
 استمارات الاستبيان بغرض استكمال البعض من خطوات البحث.  - 2
 الاختبارات المهارية.  - 3
 شبكة المعلومات الدولية (الانترنيت) - 4
 لقياس الأطوال. 2شريط قياس متري نسيجي عدد  - 5
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 ) . 20قانونية عدد ( صالات كرات قدم - 7
 ). Stop watchساعة توقيت نوع ( - 8
 5م عدد  1,5شاخص بارتفاع   - 9
 )16) عدد (  DELLحاسوب (جهاز   - 10
 )1بوصة عدد ( 55  ) حجم LGNANOشاشة عرض ( - 11
 شريط  لاصق ملون لتحديد مساحات الاختبار - 12
 . 4عدد  صافرة - 13
 .2اهداف صغيرة عدد  - 14
 .10شواخص متعددة الارتفاعات والالوان عدد  - 15

  
 خطوات إجراء البحث الميدانية .  - 4- 3

  تحديد اختبار التحصيل المعرفي .  1- 4- 3
ــدلفي  ــار (الـ ــد ان اختبـ ــيل المعرفـــي وجـ ــارات التحصـ ــن اختبـ ــد مـ ــى العديـ ــلاع الباحـــث علـ ــد اطـ ) 73: 2024:  بعـ

ــار ( ــن اختب ــدل م ــر )67:  2013العاشــور:المع ــردات  أكث ــتلاءم مف ــة وت ــس مســتوى العين ــى نف ــق عل ــه طب مناســبة كون
ــار بالصــــدق وبدرجــــة  ــع الاختبــ ــادة وتمتــ ــيلي مــــع مفــــردات المــ ــار التحصــ ــة 0.89الاختبــ ــات  ودرجــ  0.88ثبــ

ــن  ــار م ــون الاختب ــد تك ــة وق ــوعية عالي ــانون  40وبموض ــب الق ــة جوان ــملت كاف ــارات بكــرة  والتــاريخفقــرة ش والمه
اذ  .) مفـــردة21( والمهـــارات) مفـــردة، 12) مفـــردات، القـــانون (7أربعـــون مفـــردة  جـــاءت كـــالآتي التـــاريخ (القـــدم 

ــار الباحــث نــوع واحــد مــن الأســئلة وهــي  ــار وقــد اخت توضــع المفــردات الخاصــة بكــل محــور مــع بعضــها فــي الاختب
ــن متعـــدد ( ــار مـ ــلاث) 3الاختبـ ــة (الشـــمولية،  ثـ ــار الشـــروط الاتيـ ــي أســـئلة الاختبـ ــد روعـــي فـ احتمـــالات، وقـ

  ) 3ملحق ( الموضوعية، الدقة، مناسبتها لمستوى الطلاب).
  تحديد المهارات الأساسية بكرة القدم:  2- 4- 3

ــث علــى مفــردات مــنهج المرحلــة        ــلاع الباح فــي قســم التربيــة البدنيــة وعلــوم الرياضــة كليــة  الثالثــة بعــد إط
التربيـــة  الاساســـية   الجامعـــة المستنصـــرية (الفصـــل الدراســـي الأول) والمعـــد مـــن وزارة التعلـــيم العـــالي والبحـــث 
ــنهج  ــي الم ــددة ف ــارات المح ــن المه ــلا ع ــالعراق فض ــدم ب ــرة الق ــاريخ ك ــانون وت ــردات الق ــوي مف ــين أن يحت ــي تب العلم

  هي:
 مهارة الدحرجة بكرة القدم - 1
 مهارة المناولة بكرة القدم - 2
 مهارة الإخماد بكرة القدم - 3

  لذا اعتمد الباحث المهارات الثلاثة في إجراءات البحث.
  ترشيح الاختبارات الخاصة بالمهارات الأساسية المرشحة للبحث:  3- 4- 3

 مواصفات مفردات الاختبارات المهارية المرشحة:   4- 4- 3       
  )64:  2012(محمد :م : 20اسم الاختبار: اختبار الدحرجة بين الشواخص لمسافة     1- 4- 4- 3
ــى الأرض             3-4-4-2 ــوم عل ــدف مرس ــو ه ــرة نح ــة الك ــار مناول ــار: اختب ــم الاختب ــاوي : .(اس ــعدالله والزه س

2011 :216( 
  ) 341:  2022(كاظم وشيال : م) .2×2اسم الاختبار: إخماد الكرة في مربع (         3- 4- 4- 3

  التجربة الاستطلاعية للتحصيل المعرفي والمهارات بكرة القدم . 5- 4- 3
ــتطلاعية  ــة الاس ــإجراء التجرب ــث ب ــة البح ــد عين ــد تحدي ــث بع ــام الباح ــه ق ــة وعلي ــن ( الثالث ــة م ــة مكون ــى عين ) 15عل

ــن قاعــة  ــلاب م ــرة القــدم  ( 6ط ــيل المعرفــي والثــاني للمهــارات بك ــومي  الاول للتحص ــث ي ــارج عينــة البح و 22خ
 34أي يــــومي ( الثالثــــة ) وتـــم إعــــادة التجربـــة بعــــد مـــرور ســــبعة أيــــام مـــن تــــاريخ التجربـــة 11/2023/ 23

ــتطلاعية 12/2023/ ــة الاس ــن التجرب ــدف م ــان اله ــاعد، وك ــل المس ــق العم ــاعدة فري ــه بمس ــت نفس ــالأحوال والوق ) وب
ــار. و ــة للاختب ــروط العام ــن الش ــد م ــى: التأك ــرف عل ــل التع ــرض عم ــي تعت ــعوبات الت ــاكل والص ــى المش ــرف عل التع

التحقــق و الباحــث أثنــاء تطبيــق الاختبــارات( التحصــيل المعرفــي والاختبــارات المهاريــة ) والعمــل علــى تلافيهــا.
ــا  ــلاحيتها وملائمتهـ ــدى صـ ــتخدمة ومـ ــزة المسـ ــن الأدوات والأجهـ ــدى مـ ــى مـ ــرف علـ ــث .و التعـ ــات البحـ ومتطلبـ

ــاة ســـلامة المختبـــرين وكـــذلك  اســـتيعاب العينـــة للاختبـــارات (المعرفـــي و المهـــاري ) والتجـــاوب معهـــا. مـــع مراعـ
ــزة والأدوات. ــلامة الأجه ــن و س ــتج ع ــد ن ــاري ).وق ــارات(المعرفي و المه ــذ الاختب ــلازم لتنفي ــت ال ــى الوق ــرف عل التع

ــدة  ــى وح ــة إل ــة التجريبي ــاع المجموع ــرورة إخض ــلاحيتها. ض ــزة والأدوات وص ــلامة الأجه ــتطلاعية س ــة الاس التجرب
ــناعي  ــذكاء الص ــامج ال ــق برن ــى وف ــة عل ــامج   heuristicsتعريفي ــذه البرن ــا له ــة الأداء وفق ــى كيفي ــرف عل ــدف التع به

الــذكاء الصــناعي قبــل الشــروع بالاختبــار القبلــي لإعطــاء الطــلاب فكــرة عامــة عنهــا وعــن المهــارات الأساســية بكــرة 
  القدم وكيفية أدائها أثناء الاختبارات.
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  الأسس العلمية للاختبارات المستخدمة  6- 4- 3

ــة وعلــى البيئــة العراقيــة ولــنفس المســتوى العمــري  ــة مقننــة طبقــت لســنوات حديث اعتمــد الباحــث علــى اختبــارات علمي
  وتتمتع بمعامل صدق وثبات وموضوعية عاليا جدا.

  الاختبار القبلي لمجموعتي البحث التجريبية والضابطة في المتغيرات التابعة .   7- 4- 3
ــاوي(       ــوعتين بالتس ــى مجم ــوائيا إل ــا عش ــث وتوزيعه ــة البح ــار عين ــد اختي ــة 15بع ــة بطريق ــل مجموع ــب لك ) طال

  القرعة تم إيجاد التكافؤ بين المجموعتين في المتغيرات المهارية والتحصيل المعرفي للمهارات قيد البحث .
  )1دول (

ــة ــة وقيمـ ــات المعياريـ ــابية والانحرافـ ــاط الحسـ ــين الأوسـ ــة(   tيبـ ــرات المهاريـ ــي المتغيـ ــة فـ ــوبة والجدوليـ المحسـ
  التحصيل المعرفي والدحرجة، المناولة، الإخماد) في الاختبار القبلي (التكافؤ)

 
  )0.05) تحت مستوى دلالة (28درجة الحرية(

  
ــناعي   8- 4- 3 ــذكاء الص ــامج ال ــق برن ــة وف ــدات تعليمي ــداد وح ــة .  heuristicsاع ــة متنوع ــاجهزة  تعليمي ــان ب ( العثم
  ).378- 377:  2021المصري: )  (  4560:  2022:

  باجهزة  تعليمية متنوعة .  heuristicsمواصفات الوحدة التعليمية وفق برنامج الذكاء الصناعي 
بـــاجهزة  تعليميـــة متنوعـــة اذا اعـــد   heuristicsنظـــم الباحـــث وحـــدات تعليميـــة وفـــق برنـــامج الـــذكاء الصـــناعي  

ــث  ــة  12الباح ــدة التعليمي ــن الوح ــبوع وزم ــة بالأس ــدة تعليمي ــع وح ــة بواق ــدة تعليمي ــي  90وح ــزمن الكل ــغ ال ــة وبل دقيق
ــة  ــة  10.80للوحــدات التعليمي ــة التربي ــي كلي ــوم الرياضــية ف ــة وعل ــة البدين ــم التربي ــي قس ــدريس ف ــق نظــام الت ــة وف دقيق

ــدم ــادة كــرة الق ــة المستنصــرية لم ــية  الجامع ــالات  الاساس ــة  الص ــدة التعليميــة لطــلاب المرحل ــة .وجــاءت الوح الثالث
ــة وهي: ــا لخطــوات علمي ــوفير وفق ــب ت ــدم الصــالات، يتطل ــرة ق ــدم، خاصــة ك ــرة الق ــادة ك ــي م ــة ف ــدة تعليمي ــداد وح إع

ــي ــن التحصــيل المعرف ــزيج م ــذكاء الاصــطناعي م ــامج ال ا لبرن ــً ــدة وفق ــداد الوح ــك خطــوات إع ــارات. إلي ــم المه  وتعل
heuristics:.  

 اولا  :تحديد الأهداف التعليمية
ــلاب      ــى الط ــب عل ــال: "يج ــي. مث ــم المعرف ــارات والفه ــتعلم المه ــق ب ــة تتعل ــدة التعليمي ــحة للوح ــداف واض وضــع أه

  ."فهم القوانين الأساسية للعبة وتعلم المسارات الحركية والفنية للمهارات قيد البحث .
  ثانيا :تحليل الفئة المستهدفة 

ــب      ــدة حسـ ــف الوحـ ــة) لتكييـ ــارات الحاليـ ــرة، المهـ ــتوى الخبـ ــر، مسـ ــل: العمـ ــلاب (مثـ ــائص الطـ ــة خصـ دراسـ
  .احتياجاتهم

  :تطوير محتوى الوحدة .
  .المعرفة: تقديم معلومات حول تاريخ كرة القدم، القوانين الأساسية، استراتيجيات اللعب    
  .المهارات: تصميم تمارين عملية لتعلم المهارات مثل التمرير، التسديد، المراوغة، والدفاع    

  ثالثا :استخدام استراتيجيات التعلم .
  .دمج تقنيات التعلم النشط مثل الألعاب الصغيرة، والأنشطة التفاعلية، والمناقشات الجماعية    
  .توظيف أساليب التعلم الذاتي مثل التعليم القائم على المشاريع    

  رابعا:توظيف الذكاء الاصطناعي
  .استخدام أدوات تعليمية ذكية لتحليل أداء الطلاب (مثل تطبيقات تسجيل الأداء   ) 

  .توفير ملاحظات فورية للطلاب لتحسين أدائهم
  خامسا:التقييم  

  .تطوير أساليب تقييم مناسبة تشمل التقييم المستمر، والاختبارات العملية، والعروض التقديمية    
  .تضمين تقييمات معرفية وقياس المهارات العملية    

  المتغيرات 
  التابعة 
  

وحدة  
  القياس 

  
  

  قيمة ت   المجموعة التجريبية   المجموعة الضابطة 
مستوى  
  الدلالة 

دلالة  
المتوسط    الفروق 

  الحسابي
انحراف  
  معياري

المتوسط  
  الحسابي

انحراف  
  معياري

  الجدولية   المحسوبة 

  0.45  1.31  13.45  1.18  12.87  الدرجة   المعرفي  التحصيل
2.04  
  

  غير دال  0.94
 غير دال  0.16  1.42  0.83  2.86  0.72  2.73  الثانية   المناولة 
 غير دال  0.33  1.99  0.67  12.92  0.54  13.12  الدرجة   الدحرجة 
 غير دال  0.10  1.66  1.44  2.67  1.17  1.85  الدرجة   الإخماد 
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  سادسا :المراجعة والتعديل .
  .بعد تنفيذ الوحدة، يجب جمع ردود الفعل من الطلاب والمعلمين لتحديد نقاط القوة والضعف    
  .إدخال تحسينات على الوحدة بناءً على الملاحظات والتقييم    

  سابعا:تخطيط الأنشطة  
  .إعداد جدول زمني يتضمن الأنشطة المختلفة، مع تحديد الأوقات والموارد المطلوبة لكل نشاط    

  ثامنا  :الوحدةختام  .
  .تنظيم نشاط ختامي يجمع بين ما تم تعلمه في الوحدة مثل مباراة صغيرة أو عرض حول ما تم تعلمه    

  تاسعا :إعداد موارد تعليمية
  .تجميع المواد المرئية والمسموعة والكتب والمقالات التي تدعم المحتوى التعليمي    

  تهيئة الاجهزة  التعليمية المساعدة  بكرة القدم   9- 4- 3
  )184- 183:  2018سرمد و كريم :  (جهاز الارتداد بكرة القدم . 

  )68- 67:  2015( عبدالكريم :  جهاز الاقماع الضوئي متعدد الاستخدام .
  باجهزة  تعليمية مساعدة   heuristicsتطبيق الوحدات التعليمة وفق برنامج الذكاء الصناعي   10- 4- 3
بعــد تهيئــة المتطلبــات الضــرورية للقيــام بتطبيــق تجربــة البحــث، بــدء العمــل بتطبيــق البرنــامج (التجربــة) يــوم   

ــع ( 22/11/2023 ــبوع  بواق ــى عشــر اس ــد و خــلال اثن ــي الأســبوع الواح ــة ف ــدة تعليمي ــدل وح ــر 12وبمع ــى  عش ) اثن
ــة ــذي وحــدة تعليمي ــادر المســاعد ال ــاق مــع الك ــم الاتف ــدها ت ــة البحــث وانتهــى تطبيــق الوحــدات  بع ســيقوم بتطبيــق تجرب

  . 2024/  2/  20التعليمية بتاريخ 
  الاختبار البعدي ( تحصيل معرفي ، أداء مهاري)  11- 4- 3
ــاريخ    ــة  بت ــدات التعليمي ــق الوح ــن تطبي ــاء م ــد الانته ــي  20/2/2024بع ــة) ف ــة (النهائي ــارات البعدي ــراء الاختب ــم إج ت

ــي جــرت فيهــا  ــروف الت ــي والأداء المهــاري للمجمــوعتين التجريبيــة والضــابطة بعــد مراعــاة الظ ــيل المعرف التحص
ــق العمــل المســاعد وكمــا  ــة تنفيــذها بمعاونــة فري ــث المكــان وزمــن الاختبــارات وطريق ــارات القبليــة مــن حي الاختب

ــاء  ــوم الاربعـ ــباح يـ ــي صـ ــيل المعرفـ ــار التحصـ ــا ،اختبـ ــأتي:المجموعتين معـ ــة  22/2/2024يـ ــة التجريبيـ المجموعـ
  .22/2/2023اختبار مهاري صباح يوم الاربعاء 

  )SPSS. Ver17تم استخدام الحقيبة الإحصائية (: الإحصائية  الوسائل  5  3
 
  عرض وتحليل النتائج ومناقشتها 4 

عـــرض ومناقشـــة نتـــائج الاختبـــارات القبليـــة والبعديـــة لمجموعـــة البحـــث التجريبيـــة فـــي التحصـــيل المعرفـــي  1- 4
  والمهارات بكرة القدم.

  )2جدول(
) المحســـوبة والجدوليــة ودلالـــة الفـــروق بـــين نتـــائج tيبــين فـــرق الأوســـاط الحســـابية وانحرافــه المعيـــاري وقيمتـــا (

  القبلية والبعدية لمجموعة البحث التجريبية في التحصيل المعرفي والمهارات بكرة القدم.الاختبارين  

  المتغيرات  ت
وحـــدات 

  القياس
ــوع   ) tقيمة (  الاختبار البعدي  الاختبار القبلي نــــــ

  الجدولية  المحسوبة  ع  ـــس  ع  ـــس  الدلالة
  20.34  2.66  29.61  1.31  13.45  الدرجة   التحصيل المعرفي  1

2.14  

  دال
  دال  17.73  0.36  9.99  0.67  12.92  الثانية   مهارة الدحرجة   2
  دال  18.72  1.16  7.26  0.83  2.86  الدرجة   مهارة المناولة   3
  دال  19.1  1.24  7.73  1.44  2.67  الدرجة  مهارة الاخماد   4

  )14=151) وامام درجة حرية (0.05عند مستوى دلالة (*
) يعُــزى الباحــث هــذا التحســن فــي مســتوى التحصــيل للمجموعــة التجريبيــة إلــى اثــر الوحــدات 2مــن خــلال الجــدول (

نّ النمـــاذج التعليميـــة تمثـــل  المـــدعم بـــاجهزة  تعليميـــة متنوعـــة ،  heuristicsالتعليميـــة ببرنـــامج الـــذكاء الصـــناعي 
ــوذج  ــة نم ــرز أهمي ــاذج تب ــذه النم ــين ه ــن ب ــة، وم ــة التعليمي ــذ العملي ــي تصــميم وتنفي ا ف ــً ا هام ــذي   heuristicsأساســً ال

ــناعي  ــذكاء الصـ ــامج الـ ــز برنـ ــتوياته ، اذ يركـ ــف مسـ ــيم بمختلـ ــة للتعلـ ــافة قيمـ ــد إضـ ــه   heuristicsيعـ ــى توجيـ علـ
ــدي  ــر النق ــى التفكي ــزهم عل ــاعلهم وتحفي ــز تف ــلال تعزي ــن خ ــتعلم م ــة ال ــي عملي الين ف ــّ ــاركين فع ــوا مش ــلاب ليكون الط

ــوذج  ــث ان نمـ ــير الباحـ ــة ، اذ يشـ ــارات الحياتيـ ــاب المهـ ــى   heuristicsواكتسـ ــلاب علـ ــجيع الطـ ــى تشـ ــل علـ يعمـ
ــل  ــة، أو حـ ــدريبات العمليـ ــة، التـ ــات الجماعيـ ــن خـــلال المناقشـ ــواء مـ ــة، سـ ــة التعليميـ ــة فـــي العمليـ ــاركة الفعّالـ المشـ

ــتعلم النشــط، " ــة ومليئــة بالتفاعــل وال ــة ديناميكي ــة تعليمي ــاء بيئ هيوريســتيكا هــي منصــة  المشــكلات. هــذا يســاعد فــي بن
ــث والإبــداع  ــتعلم والبح ــة ال ــل عملي ــا يجع ــة، مم ــرائط مفــاهيم تفاعلي ــديم خ ــطناعي لتق ــذكاء الاص ــتخدم ال ــرة تس مبتك
ــة  ــوفير واجه ــة المســتخدم مــن خــلال ت ــة. تعتمــد الفكــرة الأساســية لهــذه الأداة علــى تحســين تجرب ــة وجاذبي أكثــر تفاعلي

  .) 156:  2021:  الراشد(    سهلة الاستخدام تسمح لهم باستكشاف مواضيع متعددة بطريقة بصرية
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ــذكاء الصــناعي  ــامج ال ــد الباحــث ان برن ــا يؤك ــتعلم   heuristicsكم ــة ال ــي عملي ــادرة ف ــذ المب ــى أخ شــجع الطــلاب عل
والبحــث والتجريــب، ممــا يســهم فــي تعزيــز الــتعلم واكتســاب المعرفــة بشــكل أفضــل وأعمــق " يســاعد برنــامج الــذكاء 

ــؤدي   heuristicsالصــناعي  ــا ي ــتعلم والتطــور الشخصــي، مم ــي ال ــتهم ف ــز رغب ــهم وتعزي ــز أنفس ــى تحفي الطــلاب عل
    إلى زيادة الاستمرارية والاهتمام بالعملية التعليمية

ــناعي  ــذكاء الصـ ــامج الـ ــه برنـ ــق عليـ ــذي طبـ ــة الـ ــة التجريبيـ ــلاب المجموعـ ــوق لطـ ــذا التفـ ــث هـ ــرر الباحـ ــذا يبـ لـ
heuristics  ــرة فـــي تعـــزي ــكل ). 137:  2021( المصـــري: لأهميتـــه الكبيـ ــوير الطـــلاب بشـ ــاملة وتطـ ز تجربـــة الـــتعلم الشـ

ــن  ــلاب م ــن الط ــناعي يمك ــذكاء الص ــامج ال ــذا البرن ــة ،" أن ه ــية والاجتماعي ــة والشخص ــة الأكاديمي ــن الناحي ــامل م ش
ــاب  ــى اكتسـ ــاعدهم علـ ــا يسـ ــيلية، ممـ ــارات التحصـ ــن خـــلال الاختبـ ــاب الخبـــرات مـ ــهم واكتسـ ــى أنفسـ ــاد علـ الاعتمـ
ــادة  ــنظم للم ــيط الم ــداف والتخط ــيح الأه ــبب توض ــا بس ــوح عنه ــة بوض ــة الاجاب ــوع وكيفي ــي الموض ــدة ف ــارات جي مه

  ) .58 : 2022السيد و عباس :(  التعليمية
ــن خــلال  ــاءة إلا م ــان والكف ــى مســتوى الإتق ــارة أخــرى، لا تصــل إل ــال الرياضــي، وأي مه ــي المج ــتعلم ف ــة ال أن عملي

ــدريس المســتمر والممارســة الصــحيحة لــلأداء ــى الت ــي و تحســن تعلــم ال و التاكيــد عل علاقــة  بــين التحصــيل المعرف
ــين فهــم  ــل فــي الاتصــال الوثيــق ب ــدم تتمث ــي كــرة الق ــبالمهــارات ف ــاهيم  الطال ــة للمف ــين  التعليمي ــة وب ــي اللعب ــة ف والفني

ــاً  ــاهيم عملي ــذه المف ــق ه ــى تطبي ــه عل ــدرسقدرت ــي ال ــي  " ف ــارة الت ــة أو المه ــدار المعرف أن التحصــيل الدراســي هــو مق
  )13:  2024(عبد : حصل عليها الفرد نتيجة التدريس والمرور بخبرات سابقة 

ــر اجهــزة   ــدم تعتب ــم المهــارات بكــرة الق ــة  المســاعدة  فــي تحســن تعل ــة الاجهــزة  التعليمي كمــا يؤكــد الباحــث علــى اهمي
التعليميــة مــن العناصــر الأساســية فــي عمليــة الــتعلم، خاصــة عنــدما يتعلــق الأمــر بــتعلم مهــارات رياضــية مثــل 
ــوفير بيئــة تعليميــة محفــزة  ــزة  المســاعدة  تســاعد فــي ت ــي كــرة القــدم. تلــك الاجه ــة والمناولــة والاخمــاد ف الدحرج
ــداد  ــل الارت ــة المتنوعــة مث ــة وممتعــة ، كمــا تســاعد الاجهــزة  التعليمي ــم فعال ــق تجــارب تعل ــي تحقي ــة، وتســهم ف وتفاعلي
ــا  ــدم، مم ــرة الق ــارات ك ــحيحة لمه ــوات الص ــيح الخط ــى توض ــتخدامات  عل ــددة الاس ــوئية متع ــامع الض ــامي والمق الام

ــبيعــزز فهــم  ــة  الطال ــة التفاعلي ــا "خــلال اســتخدام الاجهــزة  التعليمي ــات الصــحيحة ويعــزز التطبيــق الصــحيح له للتقني
مثــل التطبيقــات والألعــاب الرياضــية، يمكــن للمتعلمــين أن يشــاركوا بنشــاط فــي تعلــم المهــارات وتحســينها بشــكل 

  .) 343:  2023( محمد و محمد :  مستمر"

عـــرض ومناقشـــة نتـــائج الاختبـــارات القبليـــة والبعديـــة لمجموعـــة البحـــث الضـــابطة فـــي التحصـــيل المعرفـــي  2- 4
  والمهارات بكرة القدم.

  ) 9جدول(
ــا ( ــاري وقيمت ــه المعي ــابية وانحراف ــاط الحس ــرق الأوس ــين ف ــائج tيب ــين نت ــروق ب ــة الف ــة ودلال ــوبة والجدولي ) المحس

  القبلية والبعدية لمجموعة البحث الضابطة في التحصيل المعرفي والمهارات بكرة القدم.الاختبارين  
  الإحصائيةالاجهزة    ت 

  المتغيرات
وحـــدات 

  القياس
ــوع   ) tقيمة (  الاختبار البعدي  الاختبار القبلي نــــــ

  الجدولية  المحسوبة  ع  ـــس  ع  ـــس  الدلالة
  دال  2.14  8.48  4.35  22.14  1.18  12.87  الدرجة   التحصيل المعرفي  1
  دال  12.01  0.31  11.12  0.54  13.12  الثانية   مهارة الدحرجة   2
  دال  11.96  0.91  5.46  0.72  2.74  الدرجة   مهارة المناولة   3
  دال  12.44  0.95  5.48  1.17  1.85  الدرجة  مهارة الاخماد   4

  )14=151) وامام درجة حرية (0.05عند مستوى دلالة (*
ــوعتي البحـــث التجريبيـــة  3- 4 ــائج الاختبـــارات البعديـــة لمجمـ ــرض ومناقشـــة نتـ ــابطةعـ فـــي التحصـــيل   والضـ

  المعرفي والمهارات بكرة القدم.
  ) 3جدول(

ــا ( ــاري وقيمت ــه المعي ــابية وانحراف ــاط الحس ــرق الأوس ــين ف ــائج tيب ــين نت ــروق ب ــة الف ــة ودلال ــوبة والجدولي ) المحس
  في التحصيل المعرفي والمهارات بكرة القدم.  والضابطةلمجموعتي البحث  التجريبية    الاختبارات البعدية

  الاجهزة الإحصائيةت
  المتغيرات

وحـــدات 
  القياس

ــة   المجموعة الضابطة  المجموعــــــــــــــــ
  التجريبية 

ــوع   ) tقيمة ( نــــــ
  الدلالة

  الجدولية  المحسوبة  ع  ـــس  ع  ـــس
  دال  2.04  5.64  2.66  29.61  4.35  22.14  الدرجة   التحصيل المعرفي  1
  دال  9.06  0.36  9.99  0.31  11.12  الثانية   مهارة الدحرجة   2
  دال  5.48  1.16  7.26  0.91  5.46  الدرجة   مهارة المناولة   3
  دال  5.58  1.24  7.73  0.95  5.48  الدرجة  مهارة الاخماد   4

  )28=302() وامام درجة حرية 0.05عند مستوى دلالة (*
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فـــروق بينـــت نتـــائج الاختبـــارات البعديـــة بـــين مجمـــوعتي البحـــث  لاتوجـــد ) ان 3يتضـــح مـــن خـــلال الجـــدول (
ــارات  ــم المه ــي وتعل ــة التحصــيل المعرف ــرات التابع ــي المتغي ــة ف ــة التجريبي ــة والضــابطة وصــالح المجموع التجريبي
ــوذج  ــتخدام نمـ ــو  اسـ ــتقل وهـ ــر المسـ ــر المتغيـ ــى اثـ ــروق الـ ــذه الفـ ــث هـ ــزو الباحـ ــدم  ويعـ ــرة القـ ــية بكـ الاساسـ

heuristics   ،بـــاجهزة  تعليميـــة متنوعـــة  الـــذي عمـــل بشـــكل كبيـــر للحـــد مـــن الفـــروق الفرديـــة بـــين الطـــلاب
ــرًا ســهلاً.  ــتعلم أم ــة ال ــن عملي ــق الأهــداف المرجــوة م ــل تحقي ــا يجع ــوق، مم ــتهم وروح الحماســة والتف ويعــزز دافعي
ــث  ــلال ح ــن خ ــة م ــدة تعليمي ــل وح ــة ك ــدرس بنهاي ــعها الم ــي وض ــة الت ــداف التعليمي ــق الأه ــي تحقي ــك ف ــاعد ذل يس
الطــلاب علــى اطــلاع بشــكل دقيــق علــى الموضــوعات النظريــة التــي تتعلــق بالجانــب التــاريخي والقــانوني و 
المهــاري مــن خــلال تــدوين الملاحظــات ووضــع الخطــوط تحــت النصــوص المهمــة وهــذا مــا يتفــق بــه الباحــث مــع 

ــري : (  ــناعي 215:   2022المصـ ــذكاء الصـ ــامج الـ ــد برنـ ــرات   heuristics) " يعـ ــطة والخبـ ــة الانشـ مجموعـ
ــة  ــة التجريبي ــلاب المجموع ــا ط ــي يتلقه ــة والت ــد الدراس ــوع قي ــناعي بموض ــذكاء الص ــامج ال ــة لبرن ــار المتعلق والافك
مــن اجــل بغيــة تشــكيل روابــط تســاعد علــى اســترجاع الافكــار وتلخيصــها بالاعتمــاد علــى اســتخدام التقنيــات 
ووضــع الخطــوط تحــت الكلمــات الدالــة والبديلــة وتوســيع الصــور الحســية لغــرض تــذكر المــادة وتلخيصـــها" 

  ) .103 :  2023الزهراني : (
ــتعلم للطــلاب مــن خــلال   heuristics"النمــوذج التعليمــي  ــة ال ــى تعزيــز تجرب هــو نمــوذج تعليمــي معــروف يهــدف إل

توظيــف أســـاليب تعليميـــة متنوعــة وفعالـــة. يعتمـــد هـــذا النمــوذج علـــى فهـــم عميــق لاحتياجـــات الطـــلاب وأســـاليب 
ــة. فيمـــا يلـــي نظـــرة عامـــة عـــن النمـــوذج التعليمـــي  ــائج تعليميـــة ملموســـة وفعالـ ــق نتـ تعلمهـــم، ويســـعى إلـــى تحقيـ

heuristics   ".122:  2023الرمالي : (  وأهميته في مجال التعليم (  
ــل   ــادة، نظــرًا لأن ك ــك الم ــي لتل ــب معرف ــن وجــود جان ــد م ا لا ب ــً ا أو حركي ــً ا مهاري ــً ــة تتضــمن جانب ــادة تعليمي إن أي م

ــرتبط  ــك، ت ــى ذل ــاءً عل ــداً. وبن ــا جي ــتعلم أن يفهمه ــى الم ــي يجــب عل ــوات الت ــواع والخط ــن الأن ــد م ــمل العدي ــارة تش مه
ــي  ــين الجانــب المعرف ــاملاً ب ــاعلاً متك ــق، ويعكــس الأداء الحركــي تف ــة بشــكل وثي ــة بالأهــداف المعرفي الأهــداف المهاري

ــاري. ــب المه ــي  والجان ــذاكرة الت ــة بال ــات المخزن ــتدعاء المعلوم ــذكر واس ــى ت ــتعلم عل ــدرة الم ــى ق ــير إل ــة تش " المعرف
 تعلمهـــا ســــابقا , وتتضــــمن النصــــوص والحقــــائق والمصـــطلحات والأســــماء والرمــــوز والمبــــادئ    والقــــوانين"

    )79:  2013عاشور : (
ــي  ــوئية  ف ــامع الض ــاز المق ــرة وجه ــداد الك ــاز ارت ــاعدة  كجه ــة المس ــزة  التعليمي ــى دور الاجه ــث عل ــد الباح ــا يؤك كم

ــارات  ــم المه ــي تعل ــابي ف ــر الايج ــا الاث ــان له ــي ك ــة الت ــدة التعليمي ــاعدة الوح ــى مس ــة عل ــزة  التعليمي ــة الاجه ــد عمل فق
ــن  ــلا ع ــود فض ــل مجه ــت وبأق ــل وق ــي أق ــا ف ــا وإجادته ــة وتعلمه ــادة التعليمي ــتوى الم ــم مس ــى ادراك وفه ــب عل الطال

ــناعي  ــذكاء الصـ ــامج الـ ــي برنـ ــتخدمة فـ ــات المسـ ــة   heuristicsالتنظيمـ ــداف تدريبيـ ــق أهـ ــرض تحقيـ ــي بغـ التعليمـ
التعليميــة مجموعــة مــن الإمكانــات الماديــة التــي تأخــذ أشــكالاً متعــددة وأحجامــاً مختلفــة  الاجهــزةتعــد  "محــددة  

ــدافاً  ــاراتوتخــدم أه ــي تطــوير المه ــبة اســهامها ف ــراوح نس ــة وتت ــي  متباين ــدخل ف ــد، وت ــى معق ــيط إل ــن بس ــة  م التعليمي
  )  127:  2012جميل :(  "أجزاء المهارات التعليمية  ودقائقها وتفصيلاتها شكلاً ومضموناً  

  وهنا يؤكد الباحث على تحقيق اهداف البحث وفرضياته  
  الاستنتاجات والتوصيات   5
  الاستنتاجات . 1- 5

ــة  -1 ــذكاء الصــناعي  فاعلي ــامج ال ــة ببرن ــدات التعليمي ــاجهزة  heuristicsالوح ــدعم ب ــه   الم ــى توجي ــة متنوعــة عل تعليمي
 الطلاب ليكونوا مشاركين فعّالين في عملية التعلم من خلال تعزيز تفاعلهم وتحفيزهم 

ــناعي  -2 ــامج الـــذكاء الصـ ــث   heuristicsان برنـ ــتعلم والبحـ ــي عمليـــة الـ ــذ المبـــادرة فـ ــلاب علـــى أخـ شـــجع الطـ
 .والتجريب، مما يسهم في تعزيز التعلم واكتساب المعرفة بشكل أفضل وأعمق

تعلــم المهــارات علاقــة ارتباطيــة قويــة  فــي كــرة القــدم تتمثــل فــي الاتصــال  وتحســنعلاقــة  بــين التحصــيل المعرفــي ال -3
ــم  ــين فه ــق ب ــبالوثي ــى  الطال ــاً عل ــاهيم عملي ــق هــذه المف ــى تطبي ــه عل ــين قدرت ــة وب ــي اللعب ــة ف ــة والفني ــاهيم التكتيكي للمف

 .أرض الملعب

ــم فعالــة  -4 ــق تجــارب تعل ــهم فــي تحقي ــزة وتفاعليــة، وتس ــة تعليميــة محف ــي تــوفير بيئ ــاعدة  اســهمت ف ــزة  المس الاجه
 .وممتعة ، كما تساعد الاجهزة  التعليمية المتنوعة مثل الارتداد الامامي والمقامع الضوئية

ــارات الاساســية  -5 ــم المه ــي وتعل ــي التحصــيل المعرف ــر ف ــدرس الاث ــق اســلوب الم ــي درســت وف للمجموعــة الضــابطة الت
 بكرة القدم .

 
  التوصيات   2- 5
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، والتـــي heuristics.  تأكيـــد العمـــل علـــى تطـــوير أنظمـــة تعليميـــة تعتمـــد علـــى الـــذكاء الصـــناعي، مثـــل بـــرامج 1
ــة  ــدروس العملي ــي ال ــاعلهم ومشــاركتهم ف ــديم توصــيات مخصصــة تعــزز مــن تف ــم الطــلاب وتق ــل نمــط تعل يمكنهــا تحلي

  والنظرية .
ــف 2 ــي . توظي ــهيل  التحصــيل المعرف ــتعلم وتس ــين تجربــة ال ن مــن تحس ــة، ممــا يمكــّ ــميم الوحــدات التعليمي فــي تص

  التفاعل بين الطلاب .
. اســــتخدام أدوات الــــذكاء الصــــناعي لتحليــــل البيانــــات المتعلقــــة بــــأداء الطــــلاب، و تحســــين تفاعــــل الطــــلاب 3

  ومشاركتهم.
ــامج 4 ــل برنـ ــناعي، مثـ ــذكاء الصـ ــة بالـ ــيم المدعومـ ــلاب لاســـتخدام أدوات التعلـ ــه الطـ ــب توجيـ ، heuristics. يجـ

  لتعزيز تعلمهم الذاتي .
  الطلاب في تنفيذ وتحسن الاداء المهاري بالالعاب الرياضية  . اجهزة تعليمية مساعدة . ينُصح بتوفير  5
  

  المصادر العربية 
  ــتجابة الحركيــة ــرعة الاس ــوير س ــتخدام اجهــزة وادوات لتط ــة باس ــات خاص ــم ؛ تــأثير تمرين ــماعيل قاس ــل  ،اس جمي

ــة التربيــة الرياضــية ، جامعــة  ــالات ، اطروحــة دكتــوراه ، كلي ــي كــرة القــدم للص ــة المناولــة والتهــديف للاعب ودق
 . 127. .ص2012بغداد ، 

  ــدارس ــي المـ ــيم فـ ــودة التعلـ ــين جـ ــطناعي لتحسـ ــذكاء الاصـ ــات الـ ــتخدام تطبيقـ ــي ؛ "اسـ ــدوح فرغلـ ــافظ، ممـ الحـ
  2021)،2(45،مجلة البحوث التربويةالثانوية". 

  الــدلفي ، حيــدر محمــد ؛  اثــر انمــوذج برســلي بوســائل تعليميــة متنوعــة فــي التحصــيل المعرفــي وتعلــم بعــض
ــة المستنصــرية ،  ــة الاساســية ، الجامع ــة التربي ــر  منشــورة ، كلي ــدم للطــلاب، رســالة ماجســتير غي ــرة الق مهــارات ك

2024 .  
  ".ــطناعي ــوير الـــذكاء الاصـ ــة فـــي تطـ ــامية ؛  "دور الجامعـــات العربيـ ــد، سـ ــدولي للابتكـــار الراشـ المـــؤتمر الـ

  .2021، التعليمي
  ."ــدى الطــلاب مجلــة التعلــيم الرمــالي، ســلمى جــابر، "توظيــف الــذكاء الاصــطناعي فــي تعزيــز الــتعلم النشــط ل

  .2023)،3(8،والتكنولوجيا
 ــران، ليلــى عبــدالله ــرص والتحــديات."  زه ــذكاء الاصــطناعي: الف ــة لل ــة للطــب، . "التطبيقــات الطبي ــة العربي المجل

  .2022، 12العدد 
  ."مجلــة الزهرانــي، خالــد محمــود ، "التحــديات والفــرص فــي اســتخدام الــذكاء الاصــطناعي فــي التعلــيم العــالي

  .2023)،4(12،الدراسات الجامعية
  ــاوي؛ ــيد الزه ــال خورش ــه ف ــاوي ، ه ــعد الله و الزه ــار س ــرات جب ــعدالله ، ف ــي س ــي للاعب ــدريب المعرفــي والعقل الت

  . 2011، دار دجلة، عمان، 1، طكرة القدم
  ."مجلـــة الســـيد، عمـــاد . وعبـــاس، محمـــد ، "أثـــر الـــذكاء الاصـــطناعي فـــي تطـــوير اســـتراتيجيات التعلـــيم الـــذكي

  . 2022)،1(15،التعليم عن بُعد
  ".ــدول العربيـــة ــي الـ ــذكاء الاصـــطناعي فـ ــه الـ ــديات التـــي تواجـ ــد. "التحـ ــؤتمر العربـــي للـــذكاء الشـــمري، فهـ المـ

  .2023، الاصطناعي
  ــي ــرين ف ــة التم ــران وجدول ــم الاق ــلوب تعل ــق اس ــط وف ــتعلم النش ــأثير ال ــور ؛ ت ــد عاش ــد زي ــماعيل عب ــور ،  اس عاش

ــية ،  ــة الاساسـ ــة التربيـ ــورة ، كليـ ــوراه منشـ ــة  دكتـ ــدم ، اطروحـ ــرة القـ ــاري بكـ ــي والاداء المهـ ــيل المعرفـ التحصـ
  . 2013الجامعة المستنصرية ، 

  ــارات ــض المه ــم بع ــي وتعل ــي التحصــيل المعرف ــر ف ــوذج برون ــق لأنم ــي وف ــنهج تعليم ــاثير م ــين : ت ــد حس ــد ؛احم عب
  . 2024،  1، العدد 29مجلة ميسان لعلوم التربية البدنية ، المجلد الاساسية  بكرة القدم للطلاب  ، 

 محمـــد زامـــل ؛ تـــأثير تمرينـــات بـــأجهزة مقترحـــة لتطـــوير الرشـــاقة والتوافـــق الحركـــي وبعـــض  معبـــد الكـــري  ،
ــار "  ــالات بأعمـ ــدم للصـ ــرة القـ ــية للاعبـــي كـ ــة  15 – 13المهـــارات الاساسـ ــوراه  ، جامعـ " ســـنة، اطروحـــة دكتـ

  . 2015ديالى ، كلية التربية الاساسية ، 
  ".2، العدد 34، المجلد مجلة التقنيةالعثمان، عادل. "الذكاء الاصطناعي وتطبيقاته في العالم العربي.  
  ".ــي ــل العرب ــى ســوق العم ــره عل ــذكاء الاصــطناعي وأث ــد، "ال ــدد عــويس، محم ــال والاقتصــاد، الع ــة الأعم ، 15مجل

2023.  



Misan Journal for Physical Education Sciences (MJPES), ISSN: 3007-7508  
 

40 
 

  ــمي ــذكاء الجس ــي ال ــة ف ــواج المتداخل ــتراتيجية الام ــر اس ــد ؛ اث ــامر راش ــيال ،  ع ــد و ش ــاجد عب ــاظم ، س ــي  –ك حرك
ــدم للطــلاب ، بحــث منشــور ،  ــي كــرة الق ــة ف ــارة المناول ــتعلم مه ــددل ــوم الرياضــية ، الع ــة واســط للعل ــة جامع ،  4مجل

  . 2022، كانون الاول  12المجلد 
  ــوة ومحمــدمحمــد ،  اســماء حــازم محمــد ــي تطــوير الق ــة  بوســائل مســاعدة ف ــات مركب ــأثير تمرين ــد ؛ ت ،  جاســم محم

مجلــة الكوفــة المميــزة بالســرعة وبعــض المهــارات الهجوميــة المركبــة بكــرة القــدم الصــالات ، بحــث منشــور ، 
 .  2023،  1،العدد 6لعلوم التربية الرياضية ، المجلد 

  ــية ــارات الاساس ــض المه ــين اداء بع ــي تحس ــي ف ــاوني والتنافس ــتعلم التع ــلوب ال ــتخدام اس ــأثير اس ــد ،  حســين ؛ ت محم
ــتعلم  ــت ال ــدم ووق ــرة الق ــاديميبك ــداد ،  الأك ــة بغ ــة الرياضــية ، جامع ــة التربي ــر منشــورة ، كلي ــتير غي ــالة ماجس ، رس

2012. 
  ــذكاء ــات ال ــن صــابر؛ "تقني ــةالمصــري، حس ــي". مجل ــتعلم الإلكترون ــي تحســين ال ــا ف البحــوث  الاصــطناعي ودوره

  .2022)،2(10التعليمية والتكنولوجيا،
  ".ــي ــوطن العربـ ــي الـ ــيم فـ ــالات التعلـ ــطناعي مجـ ــذكاء الاصـ ــر الـ ــف يغيـ ــارة. "كيـ ــري، سـ ــيم المصـ ــة التعلـ مجلـ

  .2021، 7، العدد والابتكار
   ــرابــراهيم ؛  نعبــد الــرحم،  وكــريمموســى، احمــد ــة  باســتخدام  إث ــة الممارســة الموزعــة بفتــرات راحــة مختلف جدول

مجلـــة الثقافـــة جهـــاز مســـاعد فـــي تطـــوير الانجـــاز لمهـــارة المناولـــة  لـــدى ناشـــئ كـــرة القـــدم ، بحـــث منشـــور ، 
  . 2018الرياضية ، المجلد التاسع ، العدد الثاني  ، 

  ".ــي الشــرق الأوســط ــي ف ــذكاء الاصــطناعي والاقتصــاد الرقم ــامي. "ال ــز الدراســات الاقتصــاديةالنابلســي، س ، مرك
2023.  

 


