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 إنعكاسات الذكاء الاصطناعي في اخراج المنجز الكرافيكي الحديث
 
 
 
 
 
 

 ممخص:ال
إف استخداـ الذكاء الاصطناعي في تصميـ المنجز الكرافيكي، إحدث ثورة في 
العممية الإبداعية لمتصميـ، ومع التطور المستمر لمعمـ والتكنولوجيا، سيزداد المحتوى 

، وبناءً عمى ذلؾ ييدؼ الفني لممنجزات الكرافيكية المصممة بالذكاء الإصطناعي
البحث الحالي إلى: التعرؼ عمى الإعلبنات المصممة بالذكاء الإصطناعي، 
والكشؼ عف عيوب وفوائد التصميـ المولّد بالذكاء الإصطناعي، وتحدد البحث 
موضوعياً: بإنعكاسات الذكاء الإصطناعي في إخراج المنجز الكرافيكي الحديث، 

الإعلبنات التروجية للؤفلبـ العالمية الكلبسيكية التي  ـ ومكانياً ٕٕٕٓوزمانياً لمعاـ 
 تـ تولّيدىا بالذكاء الإصطناعي. 

 إنعكاس، الذكاء الإصطناعي، المنجز، كرافيؾ.الكممات المفتاحية: 
Abstract: 
The use of artificial intelligence in designing graphic works has 
revolutionized the creative process of design. With the 
continuous development of science and technology, the artistic 
content of graphic works designed with artificial intelligence will 
increase. Accordingly, the current research aims to identify 
advertisements designed by artificial intelligence, reveal the 
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disadvantages and benefits of design generated with artificial 
intelligence. The research is determined objectively specifies: 
the reflections of artificial intelligence in the production of 
modern graphic works, and temporally to the year 2022 AD 
and spatially promotional advertisements for classic 
international films that were generated with artificial intelligence. 
 Keywords: Reflection, Artificial Intelligence, Success, Graphic. 

 الفصل الأول: الذكاء الإصطناعي
في برامج التصميـ الكرافيكي  (AI) الاصطناعيلقد أثر إدخاؿ الذكاء 

لمممارسيف مف إمكانية أتمتة العديد مف عمميات التصميـ، إذ وفرت تقنية 
الذكاء الاصطناعي لممصمميف ظروفًا مواتية جديدة للئبداع الفني مما أدى 
إلى دمج تكنولوجيا الكمبيوتر والفف إلى إبتكار الشكؿ الفني لمتصميـ 

التطور، مما أدى إلى إنشاء فف الذكاء الإصطناعي الجديد الحديث وتنويع 
بوسائؿ عممية وتكنولوجية جديدة مثؿ معدات الصور والكمبيوتر والشبكة 
ومعدات الوسائط المتعددة وما إلى ذلؾ، والذي يختمؼ عف التصميـ 

إنو يُعد نوعاً جديداً مف الإبداع الفني والرقمي الذي  بالمعنى التقميدي،إذ
عمى التفكير والبحث للئبداع الفني الغير تقميدي، وبالمقارنة مع الفف يعتمد 

التقميدي، فإف فف الذكاء الاصطناعي لو اتصاؿ أوسع بحياة الناس، 
ويتحرؾ فف التصميـ بالذكاء الاصطناعي نحو التنوع والتطور السريع عف 

ات ،وبالتالي، يحوؿ الرسـ بالذكاء الاصطناعي الرسوم شكؿ الفف التقميدي
ثنائية الأبعاد أو ثلبثية الأبعاد إلى فف الرسـ المعروض عمى الكمبيوتر مف 
خلبؿ خوارزميات رياضية حاسوبية، مع تحديث وتقدـ تكنولوجيا أجيزة 
الكمبيوتر وتكنولوجيا برامج الرسـ، فإف الأشكاؿ الإبداعية والميارات 
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الاصطناعي والوسائؿ التعبيرية وخصائص الأسموب في فف الرسـ بالذكاء 
تتجو تدريجيًا نحو إبداع أسموب فني جديد ومبتكر، ومف ىنا نجد مشكمة 

ما إنعكاسات الذكاء الإصطناعي البحث الحالي مف خلبؿ التساؤؿ الآتي: 
 .الجمالية والتقنية في إخراج المنجز الكرافيكي الحديث

 هدف البحث:
 ييدؼ البحث الحالي إلى:

 في التصميـ. . التعرؼ عمى الذكاء الإصطناعي1
. الكشؼ عف إنعكاسات الذكاء الإصطناعي في تصميـ المنجز 2

 الكرافيكي الحديث.
 يتحدد البحث: حدود البحث:
إنعكاسات الذكاء الإصطناعي في تصميـ المنجز الكرافيكي  موضوعياً:
 الحديث.
 ـ.ٕٕٕٓالإعلبنات لمعاـ  زمانياً:
 المنفذة بالذكاء الإصطناعي. الإعلبنات التروجية للؤفلبـ العالمية مكانياً:

عَكَسَ الشيء يَعْكِسُو عَكْساً فانْعَكَسَ: : لغةً إنعكاس: تحديد المصطمحات: 
ردّ آخره عمى أَوّلو وأَنشد الميث وىُفَّ لَدَى الَأكْوارِ يُعْكَسْفَ بالبُرَى عمى عَجَؿٍ 
منيا، ومنيفّ يُكْسَع ومنو عَكْسُ البمِيَّة عند القبر لَأنيـ كانوا يَرْبِطُونيا 

يقاؿ إِلى مؤخّرىا مما يَمي ظيره معكوس الرأْس إِلى ما يمي كَمْكَمَيا وبَطنَيا،و 
ويتركونيا عمى تمؾ الحاؿ حتى تموت، وعَكَسَ الدابةَ إِذا جَذَب رأْسو إِليو 

الحَمِيبُ تُصَبُّ عميو الِإىالة  والعَكيس م المَّبن: لترجع إِلى ورائيا القَيْقَرَى،
والمَرَؽ ثـ يشرب، وقيؿ: ىو الدقي يصب عميو الماء ثـ يشرب؛ قاؿ أَبو 

صور الَأسدي فممَّا سَقَيناىا العَكِيسَ تَمَدَّحَت خَواصِرُىا، وازْدادَ رَشْحاً من
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ورِيدُه ويقاؿ منو: عَكَسْت أَعكِسُ عَكْساً، وكذلؾ الاعتكاس؛ قاؿ الراجز 
يفافِ جَفْأً عمى الرُّغْفافِ في الجِفافِ خيرُّ مف العَكِيسِ  جَفْؤُؾَ ذا قِدْرَؾ لمضِّ

حبس الدابة عمى غير عمؼ والعُكاس: ذكرَ العَنْكبوت؛  بالألَْباف والعَكْسُ:
عف كراع والعَكِيسُ: القَضِيبُ مف الحَبَمَة يُعْكَسُ تحت الَأرض إِلى 

 (.1971) معجم لسان العرب، آخر موضع
يشير إلى إستخدام الأشكال المتكررة والنمطية عرفتها الباحثة إجرائياً: 

 يم يتميز بالتناغم والإنسجام.للألوان والخطوط والأشكال لإنشاء تصم
الأنظمة التي تتمتع بالعمميات الفكرية للئنساف ىي الذكاء الإصطناعي: 

كتشاؼ المعنى والتعمـ مف التجارب السابقة،  مثؿ، القدرة عمى التفكير، وا 
المرتبط بالأجيزة الرقمية أو الإلكترونية مثؿ؛ الكمبيوتر، الأجيزة الخموية أو 

لذكاء الاصطناعي عف قدرة ىذه الأجيزة الرقمية عمى الروبوتات، ويعبر ا
 (.Britannica.2021)أداء الميمات المرتبطة بالكائنات الذكية 

، البرامج الحاسوبية فيو سموؾ وخصائص معينة تتسـ بيا
القدرات الذىنية البشرية وأنماط عمميا، مف أىـ ىذه  تحاكي تجعميا

عمى أوضاع  ورد الفعؿ والاستنتاج التعمـ الخصائص القدرة عمى
 (.)سمسة المعاجم الموحدة، الرباط ،الآلة في تبرمج لـ

كما يعرؼ بأنو قدرة النظاـ عمى تفسير البيانات الخارجية بشكؿ صحيح، 
والتعمـ مف ىذه البيانات، واستخداـ تمؾ المعرفة لتحقيؽ أىداؼ ومياـ 

 (.2119مشين، )موقع واي باك محددة مف خلبؿ التكيؼ المرف، 
هو الفن القائم عمى آلالات التي تنجز وظائف تتطمب التعريف الإجرائي: 

ذكاءاً عندما يؤديها الانسان، وجعل الحواسيب تفعل أشياء يمكن للإنسان 

https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%86%D8%A7%D9%85%D8%AC_(%D8%AD%D8%A7%D8%B3%D9%88%D8%A8)
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D8%AD%D8%A7%D9%83%D8%A7%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%AA%D8%B9%D9%84%D9%85
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D9%86%D8%AA%D8%A7%D8%AC
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A7%D8%B3%D8%AA%D9%86%D8%AA%D8%A7%D8%AC
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%86%D8%B9%D9%83%D8%B3
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D9%85%D9%86%D8%B9%D9%83%D8%B3
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A8%D8%B1%D9%85%D8%AC%D8%A9
https://ar.wikipedia.org/wiki/%D8%A2%D9%84%D8%A9
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أن يؤديها بشكل أفضل، لتحل محل الذكاء الإنساني في إتجاز تصاميم 
 تتسم بالإبتكار والتميز وبمجهود أقل ووقت أقصر.

ّـ وَقضي يُقَاؿ نجز الْعَمَؿ ونجزت الْحَاجة وَالشَّيْء  جز لغة:من الشَّيْء نجزا ت
أتمو وقضاه يُقَاؿ نجز الْعَمَؿ ونجز الْحَاجة وَبِو عجمو، الشَّيْء نجزا حصؿ 
ّـ يُقَاؿ نجز الْكتاب ونجزت الْحَاجة ونجز الْوَعْد وَالْكَلَبـ انْقَطع الشَّيْء  وَت

 (.2118عجم الوسيط، )الممُبَالغَة نجزه. 
نجاز العمل التصميمي بإستخدام أساليب  التعريف الإجرائي: هو تحقيق وا 

 تصميم مبتكرة عمى وفق متطمبات فكرة التصميم.
يشير لعدد مف التخصصات الفنية والمينية التي تركّز عمى كرافيك: 

الإتصالات المرئية وطرؽ عرضيا، وتستخدـ أساليب متنوعة لإنشاء 
ف الرموز والصور أو الكممات لإنشاء تمثيؿ مرئي للؤفكار والجمع بي

والرسائؿ، مثؿ فف الخط، الفنوف البصرية، تنسيؽ الصفحات لموصوؿ إلى 
 النتيجة النيائية. )ويكيبيديا(.

التعريف الإجرائي: وهو تطبيق لمجموعة من المبادئ والأسس في 
م من خلاله توظيف العناصر التصميمية لإنشاء عمل فني مرئي الذي يت

 التواصل المرئي بهيئة شكل مطبوع. 
 الفصل الثاني

 المبحث الأول: الذكاء الإصطناعي
يعتبر الذكاء الاصطناعي أحد التقنيات الرائدة في العديد مف المجالات 

 .K. D  (2019والصناعات ىذه الأياـ، وغالبًا ما يرتبط بمستقبؿ العالـ،
Mikhail Piotrovsky,)  كونو ظير كتقنية حولت العالـ إلى مكاف

افضؿ لمعيش وجعمت الحياة أسيؿ مف خلبؿ تقنية يمكنيا أف تتفوؽ عمى 
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البشر، وبدأت الشركات والحكومات في تطبيؽ تقنيات الذكاء الاصطناعي 
بنجاح في مجالات عدة متخصصة ويرجع ذلؾ إلى التقدـ في أجيزة 

مثؿ أمازوف وجوجؿ وبايدو  الكمبيوتر، إذ استخدمت شركات عملبقة
والعديد مف الشركات الأخرى تقنية الذكاء الاصطناعي لتحقيؽ ميزة تجارية 
كبيرة خلبؿ السنوات الخمس عشرة الماضية، كما وتحتوي العديد مف 
خدمات الويب التي نستخدميا الآف عمى الذكاء الاصطناعي، ونتيجة 

عمى الصناعة ولكف أيضًا لذلؾ، تمكنت التكنولوجيا مف التأثير ليس فقط 
عمى جزء كبير مف التطور والتقدـ في كافة مجالات الحياة التي تتطمب 
الذكاء الاصطناعي مف خلبؿ أجيزة وبرامج متخصصة لكتابة وتدريب 

 خوارزميات التعمـ الآلي.
عف طريؽ استيعاب كميات كبيرة مف  ىذا وتعمؿ أنظمة الذكاء الاصطناعي

، وتحميؿ تمؾ البيانات بحثاً عف الارتباطات بيانات التدريب المصنفة
والأنماط، واستخداـ ىذه الأنماط لمتنبؤ بالحالات المستقبمية، وتقديـ 
الإقتراحات لتوفير النتائج الأكثر دقة ممكنة، ويشمؿ مصطمح الذكاء 
الاصطناعي، الذي صيغ في الخمسينيات مف القرف 

متطورة مف التقنيات مجموعة واسعة و ( Builtin.com, 2022)العشريف،
التي تيدؼ إلى محاكاة الذكاء البشري، بما في ذلؾ التعمـ الآلي والتعمـ 
العميؽ، أذ يتيح التعمـ الآلي لمبرامج تعمـ الأنماط بشكؿ مستقؿ والتنبؤ 
بالنتائج بإستخداـ البيانات التاريخية كمدخلبت، وأصبح ىذا النيج أكثر 

ريب الكبيرة التي تيدؼ التعمـ العميؽ، فعالية مع توفر مجموعة بيانات التد
وىو جزء مف التعمـ الآلي، إلى محاكاة بنية الدماغ بإستخداـ الشبكات 
العصبية الطبقية، وىو ما يدعـ العديد مف الاختراقات الكبرى والتطورات 
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الأخيرة في الذكاء الاصطناعي، بما في ذلؾ المركبات ذاتية القيادة و 
(ChatGPT.) 

 ء الإصطناعي:أهمية الذكا
يُعد الذكاء الاصطناعي ميماً نتيجة لقدرتو عمى تغيير طريقة حياتنا وعممنا وترفيينا، 
فقد يتـ إستخدامو بفعالية في مجاؿ الأعماؿ لأتمتة المياـ التي كاف الإنساف يقوـ بيا 
تقميديًا، بما في ذلؾ خدمة العملبء وتوليد العملبء واكتشاؼ الاحتياؿ ومراقبة الجودة 

 Savaفي مجالات عدة، إذ يمكنو أداء المياـ بكفاءة ودقة أكبر مف الإنساف، 
Digital, 2022) ) وىو مفيد بشكؿ خاص لممياـ المتكررة التي تتطمب تفاصيؿ

مثؿ تحميؿ أعداد كبيرة مف المستندات القانونية لضماف ممئ الحقوؿ ذات الصمة 
البيانات الضخمة لمشركات بشكؿ صحيح، كما تمنح القدرة عمى معالجة مجموعات 

ولتقدـ رؤى حوؿ عممياتيا التي ربما لـ تكف لتلبحظيا لولا ذلؾ، لذا أصبحت 
مجموعة أدوات الذكاء الاصطناعي المولّدة المتوسعة بسرعة ميمة أيضًا في 
مجالات تتراوح مف التعميـ إلى التسويؽ إلى التصميـ والفف وفي كافة مجالات 

 .الحياة
رات في تقنيات الذكاء الاصطناعي في تعزيز الكفاءة فحسب، بؿ ولـ تساعد التطو 

فتحت الباب أيضا أماـ فرص عمؿ جديدة تماما لبعض الشركات الأكبر حجما، 
 p.2024فأصبح عنصرًا أساسيًا في العديد مف أكبر الشركات وأكثرىا نجاحًا اليوـ،

4-6)  (Samuel Tschepe. ( بما في ذلؾAlphabet وApple وMicrosoft 
(، التي تستخدـ الذكاء الاصطناعي لتحسيف عممياتيا وتجاوز المنافسيف، Metaو

(، إذ يعد الذكاء الاصطناعي Alphabet( التابعة لشركة )Googleكما في شركة )
فييا عنصرًا أساس لمحرؾ البحث الذي يحمؿ نفس الاسـ، كما بدأت شركة 

(Waymo( لمسيارات ذاتية القيادة كقسـ مف )Alphabet كذلؾ اخترع مختبر ،)
( بنية المحوؿ التي تدعـ الاختراقات الحديثة في معالجة Google Brainأبحاث )

 (.OpenAIمف  ChatGPTالمغة الطبيعية مثؿ )
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يمكف تقسيـ الذكاء الاصطناعي إلى نوعيف: الذكاء أنواع الذكاء الاصطناعي: 
 .Elaine Ric Chapter ) الاصطناعي القوي والذكاء الاصطناعي الضعيؼ

2006. p 105)  
وىو ما يتعمؽ بإمكانية إنشاء آلات ذكية يمكنيا  . الذكاء الاصطناعي القوي:1

دراؾ  إنجاز مياـ حؿ المشكلبت المنطقية، يُعتقد أف آلات ىذا النوع لدييا وعي وا 
ذاتي وقادرة عمى التفكير بشكؿ مستقؿ والتوصؿ إلى أفضؿ الحموؿ لممشاكؿ، كما 

الذكاء الاصطناعي القوي بقيمو المميزة ونظرتو لمعالـ، وىو يتمتع بغرائز، مثؿ يتمتع 
احتياجات البقاء والأماف، تمامًا مثؿ جميع الكائنات الحية، اي بمعنى إف الذكاء 

 .الاصطناعي القوي ىو بمثابة حضارة جديدة
قد تبدو ىذه الآلات ذكية، لكنيا لا تمتمؾ . يصور الذكاء الاصطناعي الضعيف: 2

حقًا ذكاءً أو إدراكًا ذاتيًا، ونحف حاليًا في عصر الذكاء الاصطناعي الضعيؼ، إذ 
إف إدخاؿ الذكاء الاصطناعي الضعيؼ يقمؿ مف عبء العمؿ الفكري مف خلبؿ 

أو ، AlphaGoالعمؿ بطريقة مماثمة لمبيونيكس المتقدمة، سواء كاف الأمر يتعمؽ بػ 
الروبوت الذي يكتب التقارير الإخبارية والروايات، فإنيـ جميعًا ينتموف إلى الذكاء 
الاصطناعي الضعيؼ ويتفوقوف عمى البشر في مجالات معينة فقط، وفي عصر 

لا  (Stuart Russell.2002. p 194-369)الذكاء الاصطناعي الضعيؼ، 
، حيث يمكنيما تسييؿ تسويؽ يمكف إنكار أف البيانات وقوة الحوسبة أمراف حاسماف

الذكاء الاصطناعي، ففي العصر القادـ لمذكاء الاصطناعي القوي، سيظؿ ىذاف 
وفي ذات الوقت سيضع الاستكشاؼ في مجاؿ الحوسبة  ،العاملبف عنصريف حاسميف

( الأساس أيضًا لظيور عصر IBMو Googleالكمومية مف قبؿ شركات مثؿ )
 الذكاء الاصطناعي القوي.

ويعتمد الذكاء الاصطناعي عمى فكرة أف الذكاء البشري يمكف وصفو بطريقة تجعؿ 
مف السيؿ عمى الكمبيوتر تكراره وتنفيذ أنشطة بأي تعقيد. لمذكاء الاصطناعي ثلبثة 

التعمـ، والمنطؽ، والإدراؾ، إذ  (Headquarters. 2022)أىداؼ رئيسة وىي: 
مع المدخلبت الجديدة، وتنفيذ أنشطة تشبو يمكف للآلات التعمـ مف التجربة، والتكيؼ 
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فبدأ محترفو تكنولوجيا (Sas.com, 2022) الإنساف بفضؿ الذكاء الاصطناعي، 
المعمومات في تجربة الشبكات العصبية الاصطناعية، إذ تشكّؿ الشبكات العصبية 

ت البيولوجية فكر الدماغ البشري، إذ تتمتع ىذه الشبكات بالقدرة عمى تكويف الغتصالا
والإستجابةً لممحفزات الخارجية والإدراكات البشرية، وعمى غرار الدماغ، تبني 
الشبكات العصبية الاصطناعية برنامجًا إطاريًا بسيطًا للئستجابة لتحدٍ ما وتمقي ردود 
الفعؿ حوؿ كيفية التصرؼ في محاولة لتكرار نظاـ التعمـ ىذا عمى أجيزة الكمبيوتر، 

 التحسيف مف خلبؿ حؿ المشكلبت بشكؿ متكرر.فيمكف لجياز الكمبيوتر 
 تطبيقات الذكاء الاصطناعي:

إف لمذكاء الاصطناعي تطبيقات عدة تظير عبر مجموعة واسعة مف الصناعات 
 والقطاعات، ومف بينيا ما يمي: 

إذ يتـ استخداـ الذكاء الاصطناعي في الترفيو، مثؿ في الأفلبـ أو  . الترفيه:1
( التي توفر مواد لمعديد مف  NetflixوSpotify ؿ )المنصات الموسيقية مث

المجموعات الديموغرافية مف الأشخاص ذوي الأذواؽ والتفضيلبت المتنوعة، إذ 
تستخدـ ىذه الشركات الذكاء الاصطناعي في تحميؿ سموؾ المستخدـ والتركيبة 

مما  السكانية لاقتراح الشيء التالي الذي يرغبوف في مشاىدتو أو الاستماع إليو،
يجعميـ ميتميف طواؿ الوقت، كذلؾ توفر ىذه المنصات القائمة عمى الذكاء 
الاصطناعي لمعملبء مواد مصممة خصيصًا لأذواقيـ الخاصة نتيجة لذلؾ، مما 
يمنحيـ تجربة شخصية لمغاية، ىذا وتستخدـ شركة أمازوف الذكاء الاصطناعي 

يانات المستخدميف الآخريف أيضًا، حيث تحمؿ بيانات نشاط المستخدـ وتقارنيا بب
لتحديد البرامج أو السمع التي يجب اقتراحيا، إذ أصبحت ىذه الخوارزميات أكثر ذكاءً 
بمرور الوقت إلى الحد الذي يمكنيا مف التعرؼ عمى أشياء مثؿ حقيقة أف المستخدـ 
قد يرغب في شراء منتج كيدية وليس لنفسو، أو أف أفراد الأسرة المختمفيف لدييـ 

 ات مشاىدة متنوعة.عاد
يمكف تطوير الروبوتات ذاتية القيادة، تمؾ التي يمكنيا نقؿ السمع  . التصنيع:2

النيائية دوف تعريض أي شخص أو أي شيء قريب لمخطر لاستخداميا في 
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الصناعات، كما تظؿ الروبوتات ثابتة في كثير مف الأحياف، ولكنيا مع ذلؾ تتعرض 
ة، كما يمكف لفكرة جديدة تُعرؼ باسـ الروبوتات لخطر الاصطداـ بالعناصر القريب

التعاونية، أو "الروبوتات التعاونية"، والتي أصبحت ممكنة بفضؿ الذكاء 
الاصطناعي، أف تتمقى أوامر مف الأشخاص وتعمؿ بفاعمية معيـ، وىذا يشمؿ 

-Stuart Russell.2002. p 194)التعميمات التي لـ يرىا الروبوت مف قبؿ، 
مف خلبؿ تحديد الأنماط في الطمب عمى المنتج عبر الزماف والمكاف وذلؾ  (369

والمجموعات الاجتماعية والاقتصادية، كما يمكف لمذكاء الاصطناعي أف يؤثر عمى 
سمسمة توريد التصنيع، وبالنتيجة سيكوف ليا تأثير عمى المخزونات، وتوريد المواد 

فصؿ، واستخداـ الطاقة، وصيانة الخاـ، والقرارات المالية، وممارسات التوظيؼ وال
المعدات، كما تساعد أدوات الذكاء الاصطناعي في تتبع الظروؼ التشغيمية وأداء 
أدوات الإنتاج والتنبؤ بإنييار المعدات وخمميا وتنفيذ أو تقديـ المشورة بشأف الخطوات 

 الوقائية.
ستخدميف عمى ىنالؾ المميارات مف ممفات تعريؼ الم . التسويق والإعلان الرقمي:3

(، وكميا Snapchatو Twitterو Facebookمنصات التواصؿ الاجتماعي مثؿ )
كما يمكف ( (Chen Xi.2014تحتاج إلى الحفظ والتعامؿ معيا بشكؿ فعّاؿ لمغاية، 

إدارة كميات ىائمة مف البيانات وتنظيميا بواسطة الذكاء الاصطناعي، ويمكف تحميؿ 
الكثير مف البيانات بواسطة الذكاء الاصطناعي لمعثور عمى أحدث علبمات 
التصنيؼ والاتجاىات ومتطمبات المستخدـ بناءً عمى في البيانات الضخمة المعقدة، 

تقمة ىذه الإعلبنات المناسبة أماـ الجماىير تضع خوارزميات الخوارزميات المس
المناسبة لتجنب خمؽ حالة مف الفوضى. ما يشار إليو بػ "الإعلبف البرمجي" الذي 
يُعد ىو المفتاح ىو لإستيداؼ الجميور الصحيح وتوصيؿ الرسالة المناسبة بناءً 

 .عمى وفؽ اىتماماتيـ وتفضيلبتيـ
ثمار باستخداـ الذكاء الاصطناعي مف كما يمكف لمشركات مف تعظيـ عائد الاست

خلبؿ عرض إعلبناتيا لممستخدميف ذوي الصمة فقط، ويمكف شراء الإعلبنات تمقائيًا 
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ثـ تخصيصيا بشكؿ جماعي، فيتـ استخداـ ىذه التقنية بالفعؿ مف قبؿ العديد مف 
 المعمنيف.

في  أصبح الذكاء الاصطناعي كتقنية يدخؿ إستخداميا. التصميم الكرافيكي: 4
مجموعة متنوعة مف الصناعات، ومجتمع التصميـ شممو تأثيره الكبير وخاصة 
التصميـ الكرافيكي، إذ يمكف أف تتنوع أدوات الذكاء الاصطناعي عمى الإنترنت مف 
ىذه المواقع التي يمكنيا إنشاء نفسيا إلى تمؾ التي لدييا القدرات عمى إنشاء شعارات 

 .Stuart Russell.2002)ات والتفضيلبت، اعتمادًا عمى العديد مف المعموم
p194-369)   لذا يتـ إستخداـ المحتوى الذي يوفره المستخدـ لتوليد عدد لا

يحصى مف بدائؿ التصميـ المبتكرة، وذلؾ مف خلبؿ تحديد المستخدـ البديؿ المفضؿ 
لديو، ليقوـ الذكاء الإصطناعي بإعادة التنسيؽ وخاصة بالنسبة لغير المصمميف، 

 يبسط الروتيف ويسرع مف عممية التصميـ. فيو
 المبحث الثاني

 إنعكاسات الذكاء الإصطناعي في التصميم
توفر تقنية الذكاء الاصطناعي لممصمميف أساليب جديدة للئبداع الفني وذلؾ مف خلبؿ دمج 

الشكؿ الفني وتنويع التطور، مما أدى إلى ظيور  تكنولوجيا الكمبيوتر والفف وصولًا إلى إبتكار
فف التصميـ المولّد بالذكاء الإصطناعي وبشكؿ مبتكر مما أدى لظيور الأعماؿ الفنية التي تـ 
إنشاؤىا بأدوات عممية وتكنولوجية جديدة مثؿ معدات الصور والكمبيوتر والشبكة ومعدات 

فناً جديداً ليس بالمعنى التقميدي، بؿ إنو نوع الوسائط المتعددة وما إلى ذلؾ، مما أسيـ بظيور 
 Luجديد مف الإبداع الفني الذي يعتمد عمى تفكير وبحث جديديف للئبداع الفني الغير التقميدي، 

Ruixin. 2012) ) وبالمقارنة مع الفف التقميدي، فإف فف الذكاء الاصطناعي لو اتصاؿ أوسع
طناعي نحو تحويؿ الرسـ بالذكاء الاصطناعي بحياة الناس، ويتحرؾ فف الرسـ بالذكاء الاص

لمرسومات ثنائية الأبعاد أو ثلبثية الأبعاد إلى فف الرسـ المعروض عمى الكمبيوتر مف خلبؿ 
خوارزميات رياضية حاسوبية، مع تحديث وتقدـ تكنولوجيا الأجيزة الحاسوبية وتكنولوجيا 

سائؿ التعبيرية وخصائص الأسموب في فف برمجيات الرسـ، فإف الأشكاؿ الإبداعية والميارات والو 
الرسـ بالذكاء الاصطناعي تتجو تدريجياً نحو التنوع والتطور السريع، فإنو يعزز تقدـ وتحولًا في 
أسموب التصميـ التقميدي في مواد التصميـ ومياراتو وأشكالو والأفكار الجمالية والابتكار، مما 

لبسيكي إلى التصميـ الحديث والمبتكر والمولّد بالذكاء أنشأ فناً جديداً ومبتكراً مف التصميـ الك
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الإصطناعي، إذ إف الوسائط المادية تُعد الأساس للئبداع الفني، والحكـ عمى الأنماط الجمالية 
المختمفة لمتصاميـ الكرافيكية، ليا أيضًا تأثير عميؽ عمى تفكير وتقنيات المصمميف المبدعيف، إذ 

خاصة بالتصميـ بالذكاء الاصطناعي تجعميا غير محدودة في الاختيار إف آليات تقنية التعبير ال
المتنوع لمواد التصميـ وضبط معمومات أدوات التصميـ، مما يجعؿ الرسـ الرقمي يحقؽ الإبتكار 
والتمايز التي لا يمكف لمتصميـ التقميدي أف يحقؽ نفس التأثير الذي يحققو التصميـ المولّد 

 بالذكاء الإصطناعي.
 كاء الإصطناعي في المنجز الكرافيكي:الذ

( فقد بقيت Illustratorو  InDesignمثؿ ) مع بقاء تطبيقات التصميـ الجرافيكي الإحترافية
أساليب التصميـ معقدة بالنسبة لممبتدئيف في التصميـ، فشيدت السنوات الأخيرة نموًا وتطوراً في 

 رنت، تمؾ التي تستيدؼ المنتجات مثؿأدوات التصميـ الكرافيكي المتاحة بسيولة عبر الإنت
ROBOMOJO) وCanva  وAdobe’s Spark مصممي الجرافيؾ غير المحترفيف، إذ )

تُستخدـ تقنية الذكاء الاصطناعي تكنولوجيا توليد الآلة، فإف ىذه المنتجات ىي في الأساس تُعد 
كرافيكي لميواة ، فإف أدوات إبداعية قائمة عمى القوالب، تمؾ التي تعتمد تطبيقات التصميـ ال

الذكاء الاصطناعي داخؿ برامج التصميـ الكرافيكي الاحترافية تميؿ إلى التركيز عمى أتمتة 
المياـ الشاقة ، وىو ما يُعد أمراً ميماً لمصممو الكرافيؾ المحترفيف المدفوعيف بالإبداع، فعمى 

إجراءات لأتمتة تأثيرات التحرير المكررة لمصور  Photoshop)سبيؿ المثاؿ، لطالما كاف لدى )
المتعددة، بالإضافة إلى أدوات لتبسيط مياـ التركيب المعقدة المعزولة، وبصرؼ النظر عف مثؿ 
ىذه التنفيذات المستيدفة لتكنولوجيا الذكاء الاصطناعي، تظؿ أدوات برامج التصميـ الكرافيكي 

ر الذكاء الاصطناعي، في الواقع، تميؿ برامج التصميـ الاحترافية محصّنة إلى حد كبير مف تأثي
الكرافيكي الاحترافية إلى تعزيز قدرتيا عمى السماح لممحترفيف بالتحكـ الدقيؽ في عممية التصميـ 
دارة الألواف، وبالنتيجة يمكف لممصمـ  الإبداعي، مثؿ التحكـ التدريجي في التباعد بيف الأحرؼ وا 

"العمؿ الفني" الأكثر تعقيدًا وتكرارًا في إنشاء التصميـ الكرافيكي أف يرى كيؼ أف أتمتة مياـ 
ستكوف شائعة ومفيدة لممحترفيف، مما يتيح لممصمميف "مزيدًا مف الفرص والوقت لمتركيز عمى 

وعمى العكس مف ذلؾ، فإف الحؿ القائـ  (Nolan, C.2020)الجانب الإبداعي لممشاريع"، 
ية لدى الممارسيف المحترفيف، الذيف يتمثؿ دورىـ في إنشاء عمى القالب يميؿ إلى عدـ الشعب

، بإعتبارىا الشركة الرائدة في السوؽ في Adobe) حموؿ إبداعية فريدة، إنو شيء يبدو أف )
أدوات برمجيات التصميـ المرئي الاحترافية، مدركة تمامًا لو عند التطوير باستخداـ تقنية الذكاء 

عمى الأتمتة، والدقة المتزايدة،  Adobe)ع، ينصب تركيز )في الواق (Senseiالاصطناعي )
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وأساليب توفير الوقت،  إذ تُمكّف المصمميف مف "العثور عمى ما يحتاج إليو بشكؿ أسرع"، 
و"القضاء عمى المياـ الروتينية في البحث التي تستغرؽ قد وقتًا طويلًب" و"إطلبؽ العناف لإبداعيـ 

 التصميمي.
لي لمعناصر المرئية لمنتجات التصميـ، "لتقييـ جماليات التصميـ المرئي" فالتخطيط الجمالي الآ

فغالبًا ما يوجو افتراضات جامدة، مفادىا أف عممية التصميـ الكرافيكي تبدأ بػ إختيار صورة جيدة 
  (Jahanian, A., Liu.2013 .p1-4) ومف ثـ إستخراج لوحة الألواف مف تمؾ الصورة

باحثو عموـ الكمبيوتر الآخروف أيضًا مع استخداـ الذكاء الاصطناعي  وعمى نحو مماثؿ، يتعامؿ
في التصميـ الكرافيكي بإعتباره إلى حد كبير مف الأدوات الميكانيكية في إنشاء المنتجات أو 
أدوات تقييمية لإنشاء المنتجات الآلية إذ أف دور الذكاء الاصطناعي ىو السعي إلى تحسيف 

لة لتحقيؽ مخرجات التصميـ الجمالية مدفوعة بالنتائج بإبتكارية عالية، النتائج التي تولّدىا الآ
ومع ذلؾ فإنيـ يستكشفوف أيضًا مفاىيـ التعاوف بيف الآلات التي يقودىا الذكاء الاصطناعي 
والإنساف، وذلؾ مف خلبؿ معايير صارمة لقواعد التصميـ الكرافيكي، وعمى سبيؿ المثاؿ إف 

 إلى ما يطمقوف عميو ب"استخراج قواعد الموف والأسموب"، طريقة الإستقصاء تستند 
(Bylinskii.2017 p572) فمف منظور التصميـ الكرافيكي ىذا، حتى عندما يكوف ىدؼ

أبحاث الذكاء الاصطناعي ىو التعامؿ مع عناصر أكثر مفاىيمية أو دلالية لمتصميـ الكرافيكي، 
الوظيفية لمتصميـ، مثؿ الخطوط والألواف  يبدو التركيز محدودًا بالافتراضات حوؿ العناصر

ومعمومات التخطيط والاقتراحات بأف جوىر التصميـ الكرافيكي يترّكز حوؿ المفاىيـ المادية مثؿ 
"تخطيط الصفحة"، مع قياس النجاح والفشؿ مف خلبؿ النتائج المرئية القابمة لمقياس في 

صطناعي في تصميـ المنجز الكرافيكي، التصميـ، وتوجد منيجيات مختمفة لاستخداـ الذكاء الا
 ولكؿ منيا أبعادىا الجمالية والتقنية والاجتماعية الفريدة، ومنيا ما يمي: 

وىو أسموب يتـ فيو  نقل الأسموب:
نقؿ أسموب صورة واحدة إلى صورة 
أخرى باستخداـ خوارزميات التعمـ 
الآلي، وقد تـ استخداـ ىذه التقنية 

بأسموب  لإنشاء أعماؿ فنية جديدة
فنانيف مشيوريف مثؿ فاف كوخ 
وبيكاسو وغيرىا مف أساليب الفنانيف 

 (.ٔالمشيوريف، )شكؿ رقـ 
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إذ يسمح نقؿ . البعد الجمالي: 1
الأسموب بإنشاء أعماؿ فنية جديدة 
تمزج ما بيف أساليب فنانيف 
مختمفيف، مما ينتج عنو تركيبات 

–pp. 13 فريدة ومذىمة بصريًا،
31) W. Chen, M. 

Shidujaman.2020. ( شكؿ رقـ(ٕ.) 
إذ يتضمف التصميـ لنقؿ الأسموب تدريب الشبكة العصبية لمتعرؼ عمى أسموب  البعد الفني: .2

 .عمؿ فني معيف وتطبيؽ ىذا الأسموب عمى صورة أخرى
لقد أثار نقؿ الأسموب تساؤلات عدة حوؿ التأليؼ والأصالة، إذ يتـ إنشاء  . البعد الاجتماعي:3

 .ـ الناتج وذلؾ مف خلبؿ إستخداـ صور موجودة مسبقًاالتصمي
وىي نوع مف خوارزميات التعمـ الآلي التي يمكنيا  (:GANsالشبكات التنافسية التوليدية )

 .pإنشاء صور جديدة بناءً عمى مجموعة معينة مف المعمومات،و في سياؽ التصميـ الفني،
32)  (Y. Lyu.2021.ية التوليدية لإنشاء تصاميـ جديدة تمامًا يمكف إستخداـ الشبكات التنافس

 أو لتعديؿ الأعماؿ التصميمية الموجودة مسبقاً.
يًمكف  البعد الجمالي: .1

لمشبكات التوليدية التنافسية 
إنشاء صور واقعية ومفصمة 
لمغاية، مما يؤدي إلى أعماؿ 
فنية جديدة يصعب تمييزىا عف 
تمؾ التي أنشأىا البشر، )شكؿ 

 (.ٖرقـ 
أثار استخداـ الشبكات التوليدية التنافسية في الفف مخاوؼ بشأف إمكانية . البعد الاجتماعي: 2

استخداـ التكنولوجيا لأغراض غير أخلبقية، مثؿ إنشاء مقاطع فيديو مزيفة أو إدامة الصور 
 .النمطية

ريب الشبكة تتطمب الشبكات التوليدية التنافسية كمية كبيرة مف البيانات لتد البعد الفني: .3
 .العصبية، وقد يكوف الناتج غير متوقع
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 .Wتسمح الأنظمة التفاعمية بالتعاوف في الوقت الفعمي بيف البشر والآلات،  الأنظمة التفاعمية:
Chen.2020. pp. 13–31))  مما يمكف الفنانيف مف إنشاء أعماؿ فنية جديدة تستجيب

 لإدخاؿ المستخدـ.
ي الأنظمة التفاعمية إلى أعماؿ فنية ديناميكية وسريعة يمكف أف تؤد. البعد الجمالي: 1

 .الاستجابة تجذب المشاىد بطرؽ جديدة وفريدة مف نوعيا
تتطمب الأنظمة التفاعمية برامج وأجيزة متطورة لتسييؿ التعاوف في الوقت الفعمي البعد الفني:  .2

 .بيف المستخدـ والآلات
التفاعمية تساؤلات حوؿ دور الفناف، حيث يتـ إنشاء  يثير استخداـ الأنظمةالبعد الاجتماعي:  .3

 .العمؿ الفني الناتج مف خلبؿ عممية تعاونية مع الآلة
وبشكؿ عاـ، تقدـ كؿ مف المنيجيات المختمفة لإستخداـ الذكاء الاصطناعي في التصميـ أبعادًا 

قشات حوؿ دور جمالية وتقنية واجتماعية فريدة، وقد ساىمت في مجموعة مف المناقشات والمنا
إذ إف )  pp. 232–246) 2J. J. Y. Chung.202. التكنولوجيا في العممية الإبداعية،

 الأبعاد الجمالية والتقنية والاجتماعية لمفف الناتج عف الذكاء الاصطناعي معقدة ومتعددة الأوجو.
 مؤشرات الإطار النظري:

إنعكست في مختمؼ مجالات الحياة، يعد الذكاء الاصطناعي أحد التقنيات الجديدة التي . 1
ومنيا في مجاؿ التصميـ، إذ يعمؿ عمى إستيعاب كميات كبيرة مف بيانات التدريب المصنفة، 
وتحميؿ تمؾ البيانات بحثاً عف الارتباطات والأنماط لمتنبؤ بالحالات المستقبمية، وتقديـ الإقتراحات 

 لتوفير النتائج الأكثر دقة ممكنة.
الإصطناعي إلى محاكاة الذكاء البشري، بما في ذلؾ التعمـ الآلي والتعمـ . ييدؼ الذكاء 2

العميؽ، فالتعمـ الآلي يتيح لمبرامج تعمـ الأنماط بشكؿ مستقؿ والتنبؤ بالنتائج بإستخداـ البيانات 
التاريخية كمدخلبت، مع توفر مجموعة بيانات التدريب الكبيرة التي تيدؼ التعمـ العميؽ، عبر 

نية الدماغ بإستخداـ الشبكات العصبية الطبقية، وىو ما يدعـ التطورات الأخيرة في محاكاة ب
 الذكاء الاصطناعي.

. نحف حاليًا نعيش في عصر الذكاء الاصطناعي الضعيؼ، إذ إف إدخاؿ الذكاء الاصطناعي 3
يما الضعيؼ قمؿ مف عبء العمؿ الفكري للئنساف، فالبيانات وقوة الحوسبة أمراف حاسماف، يمكن

تسييؿ تسويؽ الذكاء الاصطناعي، ففي العصر القادـ لمذكاء الاصطناعي القوي، سيظؿ ىذاف 
العاملبف عنصريف حاسميف، وسيضع الاستكشاؼ الأساس أيضًا لظيور عصر الذكاء 

 الاصطناعي القوي.
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 يمكف تطبيؽ الذكاء الإصطناعي في مجالات عدة منيا الترفيو، التصنيع، التسويؽ والإعلبف .4
 الرقمي، وفي مجاؿ التصميـ الكرافيكي.

( مف أساليب Illustratorو  InDesignمثؿ ) . تُعد تطبيقات التصميـ الجرافيكي الاحترافية5
التصميـ المعقدة بالنسبة لممبتدئيف في التصميـ، ومع ظيور تقنية الذكاء الإصطناعي في 

، ROBOMOJO) ، Canvaالتصميـ الكرافيكي والمتاحة بسيولة عبر الإنترنت، مثؿ 
Adobe’s Spark مما ساعدت مصممي الكرافيؾ غير المحترفيف في إنشاء تصاميميـ، والتي )

تُعد أدوات إبداعية قائمة عمى القوالب، تمؾ التي تعتمد تطبيقات التصميـ الكرافيكي لميواة 
 والمحترفيف عمى حدٍ سواء.

الذكاء الاصطناعي في تصميـ المنجز الكرافيكي منيا نقؿ  توجد منيجيات لإستخداـ .6
الأسموب الذي يتـ فيو نقؿ أسموب صورة واحدة إلى صورة أخرى بإستخداـ خوارزميات التعمـ 
الآلي، التي يمكنيا إنشاء صور جديدة بناءً عمى مجموعة معينة مف المعمومات، مما يؤدي إلى 
أعماؿ فنية 
جديدة 
يصعب 
تمييزىا عف 

التي  تمؾ
أنشأىا 
المصمـ، 
وتجذب 
المستخدـ 
بطرؽ 
جديدة 
وفريدة مف 

 نوعيا.
الفصل 
الثالث 
إجراءات 

 البحث:

 متحقق متحقق إلى حدٍ ما غير متحقق
 الفقرات

 نموذج نموذج نموذج
إنعكاسات الذكاء  ذكاء إصطناعي يحاكي الذكاء البشري               

الإصطناعي
 

 ذكاء إصطناعي قوي               

 ذكاء إصطناعي ضعيف               

               InDesign أدوات الذكاء الإصطناعي
 

               Illustrator 
               ROBOMOJO 
               Adobe’s Spark 
               Canva 
               Sensei 
مجالات تطبيق الذكاء  الترفيه               

الإصطناعي
 

 التصنيع               
 التسويق والإعلان الرقمي               

 التصميم الطباعي               
منهجيات  البعد الجمالي               

إستخدام الذكاء 
الإصطناعي 

لتحقيق
 

 البعد الإجتماعي               
 البعد الفني               
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إستخدمت الباحثة في تحميؿ عينات البحث المنيج الوصفي لتحميؿ عينة قصدية وبواقع )ثلبثة 
الباحثة بناءاً عينات( لإعلبنات الأفلبـ العالمية الكلبسيكية بإستخداـ إستمارة التحميؿ التي أعدتيا 

 لمتأكد مف  عمى ما خرجت بو الدراسة مف مؤشرات الإطار النظري، وتـ عرضيا عمى خبراء
 توافقيا وملؤمتيا لمبحث.

 )إستمارة تحميؿ عينات البحث(
 

 (1تحميل نموذج عينة رقم )
:إعلبف ترويجي لمفمـ العالمي عنوان الممصق

 . E.Tالكلبسيكي 
  مولّد بالذكاء الإصطناعي. نوع التصميم:
 ـ.ٕٕٕٓ سنة التصميم:
 .ROBOMOJO أسموب التولّيد:
 رابط التصميم:

https://www.itsnicethat.com/articles/ro
-project-bomojo  

تـ توظيؼ الممصؽ بإعتماد الذكاء الإصطناعي الضعيؼ ومف خلبؿ إعادة  تحميل العينة:
والذي ييدؼ إلى تحقيؽ  ROBOMOJOتصميـ الممصؽ المولّد بالذكاء الإصطناعي وبتقنية 

التسويؽ والإعلبف الرقمي لمفيمـ مف خلبؿ إعادة تصميمو بالذكاء الإصطناعي، إذ تمظيرت 
عناصره مف خلبؿ إنعكاس فكر الذكاء الإصطناعي بدمج الأحداث والشخوص الرئيسة في 

اف، ، ليتمظير شكؿ غريب لجسـ إنسE.Tالفيمـ، بإعتماد الشكؿ الرمزي لشخصية بطؿ الفيمـ 
ووجو عمى بييئة يد تؤشر للؤماـ، لمدلالة والتأكيد عمى حركة كانت ضمف إحداث الفيمـ، اما 
القمر أحتؿ جزءاً مف فضاء التصميـ أسيـ في كسر رتابة الأجواء الداكنة لمدلالة عمى إرتباط 

 أحداث الفيمـ بالفضاء، والدراجة التي كانت مرافقة لأبحداث الفيمـ.
أعتمدت عمى الأحداث الرئيسة والشخوص المكونة لمفيمـ  ذكاء الإصطناعي:منهجيات إستخدام ال

مف خلبؿ المدخلبت النصية لمفيمـ التي أعتمدىا لممصمـ لتحقيؽ البعد الفني والأجتماعي، الإ إف 
البعد الجمالي لـ يكف ظاىراً في التصميـ لكوف الشكؿ الغريب للئنساف بشكؿ رئيس عمى ىيئة 

                                                           
 3 الجميلة/ جامعة بغداد.. أ.م.د. مها مؤيد الناصر/ تصميم طباعي/ كلية الفنون 
 تصميم طباعي/ كلية الفنون الجميلة/ جامعة بغداد. . أ.م. لينا عماد فتحي/0  
 . م.د. نبيل أحمد العزاوي/ تصميم طباعي/ كلية الفنون الجميلة/ جامعة بغداد.2  

https://www.itsnicethat.com/articles/robomojo-project-
https://www.itsnicethat.com/articles/robomojo-project-
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البعد الجمالي، كذلؾ الأولواف والأجواء القاتمة أسميت في جذب الإنتباه  رأس أخفؽ في تحقيؽ
الإمف خلبؿ القمر وجسـ الإنساف الغريب والغير 

 مألوؼ. 
 (2تحميل نموذج عينة رقم )

إعلبف ترويجي لمفمـ العالمي عنوان الممصق:
 . IN 3D THE SMURFSالكلبسيكي 
  مولّد بالذكاء الإصطناعي. التصميم:

 ـ.ٕٕٕٓ التصميم:سنة 
 .ROBOMOJO أسموب التولّيد:
 رابط التصميم:

https://www.itsnicethat.com/articles/r
-project-obomojo  

الإصطناعي تمثمت عناصر البنية المكونة لمفردات التصميـ بإعتماد الذكاء  تحميل العينة:
لتحقيؽ التسويؽ والإعلبف  ROBOMOJOالضعيؼ مف خلبؿ إعادة التصميـ لأسموب التوليد 

، وبكوف الفيمـ موجو لمترفيو فقد إنعكس الذكاء THE SMURFS IN 3Dالرقمي لمفيمـ 
الإصطناعي مف خلبؿ إظيار أبطاؿ الفيمـ والتأكيد عمى ربطيـ بإحداثو مف خلبؿ ظيور اغمب 

صؽ وعنواف الفيمـ بالموف الأزرؽ الذي يمثؿ الأساس بإرتباطو بشخوص وأبطاؿ العناصر لممم
الفيمـ الذي يظيروف بالموف الأزرؽ، مما وىو تعايش بيف لوحة ألواف السنافر الكلبسيكية التي 
أسيمت في تحقيؽ جذباً للئنتباه نتيجة التوظيؼ الموف الأزرؽ بتدرجاتو والتي أسيمت إلى حدٍ 

 ة لمممصؽ نتيجة لإعتماد شخوص وتوزيعات رتيبة لمتصميـ.تحقيؽ الجمالي
إعتمد بشكؿ أساس عمى الموف الأزرؽ لربط الممصؽ  منهجيات إستخدام الذكاء الإصطناعي:

بشخوص الفيمـ وأحداثو والذي أسيـ في تحقيؽ البعد الفني لمتصميـ مف خلبؿ أبطاؿ الفيمـ الذيف 
النصية التي ظيرت في أسفؿ التصميـ أسيمت في  شغمو أغمب فضاء التصميـ، كذلؾ المفردات

تحقيؽ التوازف الشكمي لمممصؽ، فالذكاء الإصطناعي ىنا أعتمد عمى المدخلبت النصية 
لتفاصيؿ ليتمظير بالأشخاص والألواف الرئيسة لمفيمـ وتفاصيمو مف خلبؿ عنواف الفيمـ 

 والنصوص الكتابية.

https://www.itsnicethat.com/articles/robomojo-project-
https://www.itsnicethat.com/articles/robomojo-project-
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 (3تحميل نموذج عينة رقم )
إعلبف ترويجي لمفمـ العالمي عنوان الممصق:

 . Steal Maqnoliasالكلبسيكي 
 مولّد بالذكاء الإصطناعي. نوع التصميم:
 ـ.ٕٕٕٓ سنة التصميم:
 .ROBOMOJO أسموب التولّيد:
 رابط التصميم:

cles/https://www.itsnicethat.com/arti
-project-robomojo  

: إعتمد أسموب التصميـ بإعتماد الذكاء الإصطناعي الضعيؼ مف خلبؿ إعادة تحميل العينة
، إذ ركّز التصميـ عمى توظيؼ الشخوص الرئيسة ROBOMOJOالتصميـ لأسموب التوليد 

، اي معدف Stealلمفيمـ بإعتماد النصوص الكتابية المدخمة لمتصميـ والمتمثمة بعنواف الفيمـ وىي 
، اي زىرة Maqnoliasالستيؿ الذي اظيره الذكاء الإصطناعي بييئة الإنساف الآلي الستيؿ، و

نعكس لونيا عمى  الماغنوليا التي ظيرت بمونيا الوردي، فشغمت نصؼ الفضاء التصميمي، وا 
لي في السماء لتظير الغيوـ بموف مقارب ليا، مما أسيـ في إضفاء الحيوية مع حدة الرجؿ الا

 التصميـ.
ظيرت بإنعكاس فكر الذكاء الإصطناعي لتحقيؽ  منهجيات إستخدام الذكاء الإصطناعي:

التسويؽ الإعلبني لمممصؽ وذلـ مف خلبؿ إعادة تصميمو لتحقيؽ البعد الجمالي للؤلواف 
 والعناصر الموظفة فيو، كذلؾ البعد الإجتماعي المتمثؿ بإعادة الترويج لمفيمـ بإعتماد الذكاء
الإصطناعي لتحقيؽ الأبعاد الفنية في تمظير ممصؽ الفيمـ بأسموب جديد ومبتكر، مف خلبؿ 

 التأكيد عمى الشخوص والعناصر الرئيسة لمفيمـ.
 
 
 

 نتائج البحث:
. تمظير إنعكاس الذكاء الإصطناعي مف خلبؿ الذكاء الإصطناعي الضعيؼ 1

 (.ٖ، ٕ، ٔلمعينات )

https://www.itsnicethat.com/articles/robomojo-project-
https://www.itsnicethat.com/articles/robomojo-project-
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، كأسموب ROBOMOJOعي عمى توظيؼ . إرتكزت أدوات الذكاء الإصطنا2
 (.ٖ، ٕ، ٔتصميـ مدعـ بالكامؿ بالذكاء الإصطناعي لمعينات )

. جاءت مجالات تطبيؽ الذكاء الإصطناعي في التصاميـ مف خلبؿ البعد 3
، ٕ، ٔ(، اما البعد الفني فمقد تمظير في العينات )ٖالجمالي المتحقؽ في العينة )

 (.ٖمظير في العينة )(، اما البعد الإجتماعي فمقد تٖ
. أعتمدت التصاميـ بشكؿ كامؿ عمى تطبيؽ الصور المولّدة بالكامؿ بالذكاء 4

 (.ٖ، ٕ، ٔالإصطناعي لمعينات )
إنعكس الذكاء الإصطناعي في تصميـ المنجز الكرافيكي المتمثؿ بالممصقات مف  .5

لممدخلبت النصية  خلبؿ إعتماد المزج الصوري التي ترجميا الذكاء الإصطناعي
 (.ٔالمطموبة لمتصميـ لمعينة )

إتسمت عناصر التصميـ بالغرابة في إعتماد أشكالًا غريبة ترجميا الذكاء  .6
 (.ٔالإصطناعي بناء عمى فكرة الفيمـ لمعينات، )

(، فعمى ٖ، ٕ، ٔ. بدت الممصقات بتصاميـ لـ تكف إبداعية لممتمقي لمعينات )7
بالذكاء الإصطناعي وىو أمر محتمؿ لمرحمة الإندماج  الرغـ مف تنفيذىا بالكامؿ

الأولي ما بيف التكنموجيا والثقافة الجديدة لمتصميـ، والتي ستشيد مستقبلًب تطوراً في 
 أساليب تمظير وتنفيد التصميـ.

 الإستنتاجات:
( ىي نوع مف خوارزميات التعمـ GANs. الشبكات التنافسية التوليدية )1

تولّيد صور جديدة بناءً عمى مجموعة معينة مف الآلي التي يمكنيا 
المعمومات لإنشاء أعماؿ فنية جديدة تمامًا أو لتعديؿ الأعماؿ الفنية 

 الموجودة.
. تسمح الأنظمة التفاعمية بالتعاوف ما بيف البشر والآلات، مما يُمكّف 2

جديدة تستجيب لإدخاؿ المستخدـ  المصمميف مف إنشاء تصاميـ كرافيكية
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في إنشاء أعماؿ فنية ديناميكية وسريعة الاستجابة تجذب المتمقي بطرؽ 
 جديدة وفريدة مف نوعيا.

يمكف لمشبكات التوليدية التنافسية إنشاء صوراً واقعية ومفصمة لمغاية، . 3
مما يؤدي إلى إنشاء أعماؿ فنية جديدة يصعب تمييزىا عف تمؾ التي 

 البشر.أنشأىا 
. يستخدـ الذكاء الإصطناعي كأسموب جديد ومبتكر الذي يمكّنيـ مف 4

تصميـ أعماليـ الفنية بسرعة اعمى لممصمميف المحترفيف وغير المحترفيف 
 مف خلبؿ عممية تعاونية مع الآلة. عمى حدٍ سواء، 

إنعكست تقنية الذكاء الإصطناعي عمى تصميـ المنجز الكرافيكي . 5
العصر التي أسيمت في تطور فف التصميـ المنجز مف  بإعتباره تقنية

 خلبلو وبوقت قصير حتى لغير المحترفيف مف المصمميف.
. يولي العالـ إىتماماً متزايداً بالتصميـ المولّد بالذكاء الإصطناعي لما لو 6

سيولو في التطبيؽ وسرعة عالية في التنفيذ ولكافة شرائح المجنمع الميتميف 
 بيذه التقنية.

 Twitterو Facebook. تستخدـ منصات التواصؿ الإجتماعي مثؿ )7
( الذكاء الإصطناعي في الترفيو والتصنيع والتسويؽ والترويج Snapchatو

الإعلبني والتصميـ بكافة تخصاصو، كذلؾ التصفح والتعرؼ عمى 
 المواضيع والفديوات والروابط المفضمة لدى المستخدميف.

 التوصيات: 
. توصي الباحثتاف بضرورة الإىتماـ بتقنية الذكاء الإصطناعي لكونيا 1

 باتت تكنموجيا العصر ومف مستمزمات التطور لممرحمة القادمة مف التطور.
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. الإىتماـ بإكتشاؼ الأساليب الجديدة لمتصميـ المولّد بالذكاء 2
الإصطناعي والتعرؼ أكثر عمى ىذه التكنموجيا التي لا تتطمب المعرفة 
نما التعرؼ عمى أسموب التصميـ وآلية إنشاء  التامة بأساليب التصميـ وا 

 التصميـ مف خلبلو.
. ضرورة مواكبة التكنموجيا الحديثة ومواكبة تطورات العصر بما يخدـ 3

 العممية التصميمية بشكؿ عاـ وتصميـ المنجز الكرافيكي بشكؿ خاص.
 المقترحات:

 :ليةتقترح الباحثتان إجراء الدراسات التا
 الذكاء الإصطناعي وفاعميتو في تنمية التطور الفكري لدى طمبة قسـ التصميـ. .ٔ
ستخداماتو في تطور المنجز الكرافيكي  .ٕ جمالية التصميـ بالذكاء الإصطناعي وا 
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