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 لخصالم
لكتخونية التفاعمية في تحفيد السذاركة التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الااستخجام  واقعإلى تحجيج ىجف البحث 

وقج شسمت  ،وقج تؼ الاعتساد عمى الاستبانة كأداة لجسع البيانات ، وذلػ وفق السشيج الؾصفي التحميمي،الظلابية
وتؼ تحميل ، معمسي ومعمسات السخاحل الجراسية السختمفة في السجارس العخاقيةمعمؼ مؽ ( 5:9الجراسة )عيشة 

وتؾصل الباحث إلى الشتائج ، Spss 25البيانات الستحرل عمييا باستخجام بخنامج التحميل الإحرائي 
استخجام أىسية مؾافقة معمسي ومعمسات السخاحل الجراسية السختمفة في السجارس العخاقية عمى الإحرائية التالية: 

تحفيد السذاركة الظلابية، وعجم وجؾد فخوق معشؾية بيؽ بلكتخونية التفاعمية التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الا
استخجام التعمؼ واقع  اقية حؾلمتؾسط إجابات معمسي ومعمسات السخاحل الجراسية السختمفة في السجارس العخ 

وقج قجم الباحث                                 كة الظلابية تبعا  لستغيخ الخبخة، بالاعتساد عمى الألعاب الإلكتخونية التفاعمية في تحفيد السذار 
تأميؽ البشية التحتية اللازمة لتؾعيف الألعاب الإلكتخونية التفاعمية في العسمية  عجد مؽ التؾصيات مؽ أبخزىا:

 وتخريص السيدانية لحلػ. ،السشاىج الجراسية العخاقيةالتعميسية ضسؽ 
  ،التحفيد ،الألعاب الإلكتخونية التفاعمية ،التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الإلكتخونية التفاعمية)الكمسات السفتاحية: 

 .(تحفيد السذاركة الظلابية
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Abstract 

The research aimed to determine the reality of using learning based on interactive 

electronic games to stimulate student participation, according to the descriptive and 
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analytical approach. The questionnaire was relied upon as a tool for collecting data. 

The study sample (165) included male and female teachers of different educational 

levels in Iraqi schools, and the data was analyzed. Obtained using the statistical 

analysis program Spss 25, the researcher reached the following statistical results: The 

agreement of male and female teachers of different academic levels in Iraqi schools 

on the importance of using learning based on interactive electronic games to stimulate 

student participation, and the absence of significant differences between the average 

answers of male and female teachers of different academic levels in Iraqi schools 

about the reality of using learning based on interactive electronic games to stimulate 

participation. students according to the variable of experience, The researcher 

presented a number of recommendations, the most prominent of which are: securing 

the necessary infrastructure to employ interactive electronic games in the educational 

process within the Iraqi school curricula and allocating the budget for that. 

Keywords: (learning based on interactive electronic games, interactive electronic 

games,  motivation , stimulating student participation). 

 الفرل الأول: الطار العام 
 مقدمةال

والحي ، الجراسية كافة  أسمؾب التعمؼ الإلكتخوني في السخاحل أسيؼ التقجم التكشؾلؾجي في تفعيل
 التفاعمية التذاركية اوأنؾاعي اتسيد بتقشياتيالتي ت لكتخونية التفاعميةالألعاب الا استخجامنتج عشو 

لمسعخفة إلى                               لشقل الستعمؼ مؽ كؾنو متمكيا  أصبحت أحج الؾسائل السداعجة قج و ، السختمفة                    سمبيا  
مسا أسيؼ  ، اويتفاعمؾن مؽ خلاليويتعاونؾن      معا   الظمبة يتذاركحيث  فييا.        أساسيا        اركا  كؾنو مذ

جثأ عجة يارات وتجاربفي اكتدابيؼ لس  ,Nuril, Mohammad) ؼوأدائي ؼتغييخ في سمؾكي ت    ح 
2020, P: 39 )ىسيتيا وقجرتيا عمى جحب الأطخاف لتتفاعل مع بعزيا، ارتأت           ، ونغخا  لأ

السذاركة                                 ، لعميا تذكل تحفيدا  لمظمبة عمى التؾجيييةالعجيج مؽ الجول إدخاليا ضسؽ الظخق 
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 الظمبةالحي يجفع  الخئيديىؾ السحخك  التذجيع، ولا سيسا وإن                            التفاعل والتعمؼ في آن معا  و 
أو  محجديظمب مشيؼ، وىؾ دفع الفخد لاتخاذ سمؾك  عمى كل ما والجؾاب، ميؾليؼلتحقيق وارضاء 

لكتخونية ؛ فاستخجام ىحه الألعاب الا(57، ص =615)مربايح ومقجم،  يخ مدارهيإيقافو او تغ
                                               مؤثخ خارجي يحخك شعؾر الظالب ويجعمو يدمػ سمؾكا  بيجف تحفيد السذاركة الظلابية يعج 

وذلػ بيجف  خلال الجرس تتؼ مع زملائيؼ في الفعاليات التعميسية التي                   تعاونيا  وتذاركيا  
      دورا  السذاركة الظلابية تمعب فتحقيق اليجف السظمؾب، و  الكامشة لجيو الاستخجام الأمثل لمظاقات

في التحريل الجراسي لمستعمسيؽ وتخفع مؽ مدتؾى أدائيؼ، ومياراتيؼ وتشسي قجراتيؼ                                                                  فعالا  وميسا  
مسا يديج ، وتحدؽ مؽ وضعيؼ الشفدي والاجتساعي (57، ص =615)مربايح ومقجم،  السختمفة

 لجييؼ ما والتحفيدمؽ ندبة الخضا لجى الظمبة عؽ السادة التعميسية ويخفع الخوح السعشؾية والتعديد 
 .(>، ص ;615، )حيسؾد وآخخون كبخ نحؾ التعمؼ بذكل أ وانجفاعديادة بيؼ يد

 :مذكلة البحث
الثقافية السذاركة الظلابية في تشسية شخرية الظلاب وتعجيل اتجاىاتيؼ عمى الخغؼ مؽ أىسية 

العمسية والتقشية وتكؾيؽ الحذ السخىف والتحوق  التؾسعاتمثل حب القخاءة الشاقجة، وتتبع 
وتدويجىؼ بالقجرة عمى التعامل  الاجتساعية وزيادة خبخاتيؼ في العسلتفاعلاتيؼ  وتحديؽالجسالي، 

، إلا أنو يلاحظ وجؾد عدوف لجى عجد كبيخ مؽ ، وتؾسيع أفق الظمبة وطسؾحاتيؼمع الآخخيؽ
، ص ;611يجية )الذخبيشي وعبج العديد، لتقمعؽ السذاركة في الأنذظة الظلابية االظلاب 

عؽ وسائل حجيثة تتؾافق مع متظمبات العرخ الخقسي ومحاولة لحا لا بج مؽ البحث  (5:9
 ووقتيؼ التي تأخح حرة كبيخة مؽ اىتسامات الظمبة الاستفادة مؽ الألعاب الإلكتخونية التفاعمية

فتؾعيف الألعاب الإلكتخونية التفاعمية في العسمية  في تحفيد السذاركة الظلابية، واستثسارىا
                                                                                             التعميسية يعج انتقالا  مؽ الشسظية التقميجية في العسمية التعميسية إلى الابتكار والتحجيث ومؾاكبة 

وفي ضؾء ما  التظؾرات التقشية والؾسائل الإلكتخونية الحجيثة لجعؼ العمسية التعميسية وتظؾيخىا،
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، وذلػ الظلابية السذاركة تذجيعحؾل مجى قجرة تمػ الألعاب عمى  يتوتقجم يظخح الباحث إشكال
 مؽ خلال التداؤل التالي:

  ما ىؽ واقع استخدام التعلػ بالاعتماد على الألعاب الالكترونية التفاعلية في تحفيز
 المذاركة الطلابية؟

 :بحثأىمية ال
تؾضح أىسية الحجيثة و  بأساليب التعميؼؼ تستغيخات معاصخة تيل تو مؽ تشاولوتبخز أىسي -

الاعتساد عمى التفاعل والأنذظة الالكتخونية في عسميات التعمؼ بسا يحفد الظلاب عمى 
 الجراسة وطمب العمؼ.

والدعي لتعدزييا لجى الستعمسيؽ  السذاركة الظلابية تحفيدمالية تدميط الزؾء عمى  -
 يح.لكؾنيا الجافع الأكبخ في تشسية السيارات والتعمؼ بذكل مثسخ وصح

 الجولةفي مجارس  البحث وتؾصياتو في تظؾيخ الأنغسة التعميسية حرائلمؽ  الانتفاع -
 .يةالعخاق

وكيفية  ظخق التجريذرفج السكتبات العخبية والعخاقية بجراسات حجيثة ومعاصخة تيتؼ ب -
 .                            لتكؾن مخجعا  حجيثا  لمسيتسيؽ ميارات الظلابتشسية 
 :أىداف البحث

عمية في تحفيد بالاعتساد عمى الألعاب الالكتخونية التفا تحجيج واقع استخجام التعمؼ -
 في العخاق.السخاحل الجراسية السختمفة السذاركة الظلابية في مجارس 

السذاركة الظلابية( وأىسيتيسا  -تؾضيح مالية ومفيؾم )الألعاب الالكتخونية التفاعمية  -
 في العسمية التعميسية.
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 :فرضيات البحث
استخجام واقع  يؾجج فخوق معشؾية بيؽ متؾسط إجابات العيشة حؾللا الفخضية الأولى:  -

 التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الإلكتخونية التفاعمية في تحفيد السذاركة الظلابية.
استخجام واقع  الفخضية الثانية: لا يؾجج فخوق معشؾية بيؽ متؾسط إجابات العيشة حؾل -

                                          التفاعمية في تحفيد السذاركة الظلابية تبعا  التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الإلكتخونية 
 لستغيخ الخبخة.

 :بحثحدود ال
التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب واقع استخجام  دراسة ستقترخ عمىالمؽضؽعية: الحدود  -

 لكتخونية التفاعمية في تحفيد السذاركة الظلابية.الإ
 م. 6168الجراسة في العام الجراسي  تتسالزمانية: الحدود  -
 .في العخاقالسخاحل الجراسية السختمفة  مجارسالمكانية: الحدود  -
 معمسي ومعمسات السخاحل الجراسية السختمفة في السجارس العخاقية.البذرية: الحدود  -

 :متغيرات البحث وأنمؽذجو
 التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الالكتخونية التفاعمية. المتغير المدتقل: -
 الظلابية.السذاركة  المتغير التابع: -

 (: انمؽذج الدراسة4الذكل )
 
 
 
 

 المردر: إعداد الباحث

 المتغير المدتقل
 التعلػ بالاعتماد على

 لكترونية التفاعليةالألعاب ال  
 

 المتغير التابع: 
 المذاركة الطلابية
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 :منيجية البحث
في  ادعتستؼ الا اختبار الفخضياتو للإحاطة بسختمف جؾانب السؾضؾع وللإجابة عؽ التداؤلات 

وذلػ مؽ خلال التظخق لمسفاليؼ الأساسية والشغخية في  "الجانب الشغخي عمى "السشيج الؾصفي
 تؼ الاعتسادالسؾضؾع، واستخلاص أىؼ ما جاءت بو الجراسات الدابقة، أما الجانب التظبيقي 

 لجسع البيانات، وتؼ تحميل البيانات بؾاسظة الاستبيان كأداة تؼ استخجام عمى السشيج التحميمي، و 
 .لمتحميل الاحرائي Spss 25 بخنامج

 :مرطلحات البحث
الألعاب التي يسارسيا الأفخاد عبخ الإنتخنت مؽ  زمخةىي  لكترونية التفاعلية:الألعاب ال  -

أشخاص ويذتخط فييا  بيؽ عجة ويتؼ مؽ خلاليا التفاعل والتذارك خلال ىؾاتفيؼ السحسؾلة
، ص 6166، )مشرؾر وعبج القادر مجسؾعة في مسارسة المعبة والتفاعل بيشيؼمذاركة أفخاد 

568). 
ىؾ العسمية التي تدسح بجفع الأفخاد وتحخيكيؼ مؽ خلال دوافع معيشة أو بحل : التحفيز -

 .(7=5، ص 6168مجيؾدات معيشة قرج تحقيق ىجف )الغخياني والسحخوق، 
الجراسة  بعسميات بذكل مباشخ تختبط وتعمسية تعميسية ىي مسارسات: الطلابية المذاركات -

 (.6191، ص 6165)القخني،  وخارجيا السجرسة داخلبيا  ظمبةال يذتخك والتجريذ
ظمبة التشذيط تيجف لىؾ عبارة عؽ عسمية                                               ويعرف الباحث تحفيز المذاركة الطلابية إجرائيا :  -

مؽ خلال بظخق إيجابية مع زملائيؼ في العسمية التعميسية والتعاون لتذارك ا وحثيؼ عمى
ويجعميا  التعاون مسا يديل العسمية التعميسية ذلػ عمىلحثيؼ اللازمة جسيع الؾسائل استخجام 

 .أكثخ متعة
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 الفرل الثاني: الطار النعري والدراسات الدابقة
 (وأىميتيا ماىيتيا) لكترونية التفاعليةالألعاب ال       أولا : 

 ألعاب مبخمجة بؾاسظة الحاسؾب وتمعب عادة في أنغسة الفيجيؾ حيث تعخض عمى التمفديؾن  ىي
بعج إيرال الجياز بو، فجياز الإدخال ىؾ عادة عرا التحكؼ أو الأزرار في أجيدة لؾحة 

يتؼ أن تعسل عمى أجيدة خاصة ويسكؽ ليحه الألعاب الإلكتخونية الفأرة أو غيخ ذلػ،  السفاتيح أو
، ص =615سحسؾلة أو عمى الحاسؾب )بخاري وشعؾة، الجيدة الأ التمفديؾن أوإلى إيراليا 

كاديسية والاجتساعية وميارات التفكيخ الأ البخاعةتشسية  مؽ خلالعسميات التعمؼ ب، وتداىؼ (:9
عمى  الظمبةوىي أحج أكثخ الأنذظة التي يداوليا الستعمسيؽ لمتعمؼ،  وتذجيع السذاكلالشاقج وحل 

لسا حققتو الألعاب الإلكتخونية مؽ       نغخا  لأوقات طؾيمة دون ممل، و و اختلاف أعسارىؼ وأجشاسيؼ 
التقميجية مثل كخة القجم عمى سبيل السثال، إن لؼ تتفؾق  الألعابباتت تقارب شعبية والتي  شعبية،
، وما والتعميسية ةالتثكيفيمؽ فبل الأوساط  الظبيعي أن يدداد ما تشالو مؽ اىتسام سؽلحا فعمييا 

إلى البحث عؽ سبل ججيجة لاستغلال  نيجف إليو ىؾ أن نشغخ إلى الأمخ نغخة أكثخ ججية تيجف
واستثسارىا في العسمية الإلكتخونية  بالألعاب الظمبة لجىشدبة ىائمة بو  لارتباط الجارفاىحا 

 وربسا كحلػ أكثخ فائجة أكثخ متعة بالشدبة ليؼ تعميسية في أنذظةالتعميسية لتحفيد مذاركة الظمبة 
الآتي وتتؾضح ب مختمفةوىي تتألف مؽ عجة عشاصخ ، (81، ص 6167)لبيض وبؾلكديبات، 

 (:79، ص ;615)الحشفاوي، 
 ي كل ما تحتؾيو الذاشة مؽ بيانات مكتؾبة تعخض عمىوى (Texts): النرؽص المكتؽبة .1

عبارة عؽ فقخات مشغسة تغيخ عمى الذاشة، أو عشاويؽ  السدتخجم أثشاء تفاعمو، وىي
الخئيدية لتعخيف السدتخجم بأىجاف ىحا الشذاط، أو لإعظاء تؾجييات وارشادات  للأجداء

 .لمسدتخجم
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 تديؼ ىحه العشاصخ البرخية في (Graphic, Image): الرؽر المتحركة والثابتة .2
جمت بظخيقةتؾضيح السفاليؼ، فالرؾر الستحخكة تغيخ في صؾرة                                   لقظات فيمسية متحخكة س 

 وتدتعسل واقعيةبظخيقة رقسية، أما الثابتة فيي لقظات ساكشة لأشياء                    رقسية وتعخض أيزا  
 .لتقخيب الخبخات السجخدة إلى أذىان الستعمسيؽ

ىحه  سمدمة مؽ الإطارات السخسؾمة كل إطار مشيا يسثل لقظة وتعخض الرسؽم المتحركة: .3
 .                إطارا  في الثاني( 68المقظات بدخعة )

 (اوأىميتي امفيؽمي) المذاركة الطلابيةتحفيز         ثانيا : 
 السختبظة نذظةمؽ خلال تذجيع الظلاب عمى التذارك في الأ السذاركة الظلابيةيتؼ تحفيد 

 وكل القخار صشع وعسميات السختمفة التعمؼ عسميات في شخكاء ليكؾنؾا ،التعميسية بالعسمية
 الاشتخاك تعخيف يسكؽ تقجم ما ضؾء وفي السجرسية، البيئة في عمييؼ تؤثخ التي العسميات
 وبسختمف ةالسجرسي يةالفعال بأوجو بةالظم لاشتخاك لفخصةو اخلال مؽ يتاح إجخاء :بأنو الظلابي
 تؤديو ، غاياتو إحخاز عمى وتعسل السجرسي بالسجتسع تخفع التي الإداريةالسجرسية و  العسميات

 وتخكيب وتحميل وإنفاذ واستيعاب يعابواست درايةمؽ  العميا التفكيخ ميارات عمىبة الظم لتسخيؽ
، العقمي تكؾيشيؼ كسال في كيذار  بسا الظالب عشج التؾاصلميارات  تظؾر أنيا كسا وتقؾيؼ،

 والاىتسامات الأفكار تؾحيج وىؾ التخبية لو تدعى ما حققي الظلابي الاشتخاكوتحفيد 
 العثؾر عمىمؽ  يسكشيؼ بسا ةالسذتخك يةالفعال حقؾل وتجعيؼ الظلاب، عشج السذتخكة اتوالتؾجي

 التبايؽ فخص يخفضما  الاجتساعية، أو التعميسية والجساعات الأفخاد بيؽ التبادلية التفاعل فخص
 الاجتساعي التلاحؼ روح لإنساء ويفزي ومكؾناتو الؾسط مع والتشاغؼ الالتقاء فخص مؽ ويدود

 (.58_ 9 ص ،>615محمد، )
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واقع استخدام التعلػ بالاعتماد على الألعاب اللكترونية التفاعلية في تحفيز المذاركة         ثالثا : 
 الطلابية

والثؾرة التقشية التي شسمت مختمف  مجخيات العرخ تقجمالتعميسية مع  لقج تظؾرت الأساليب
السجالات ومشيا السجال التعميسي بذكل خاص، وعميو فإن الألعاب الالكتخونية التفاعمية لعبت 

حيث أسيست                                                                           دورا  كغيخىا مؽ التظبيقات التكشؾلؾجية في رسؼ معالؼ مخحمة ججيجة مؽ التعمؼ، 
الظمبة مع تعاطي خىا لظخيقة وبرؾرة مباشخة في تحفيد السذاركة الظلابية مؽ خلال تغيي

في الآونة الأخيخة بالألعاب الإلكتخونية  التخبؾييؽازداد اىتسام العجيج مؽ ، لحا فقج بعزيؼ
الحي يدؾد اعظاء الجروس كدخ السمل  التفاعمية السؾجؾدة عمى الإنتخنت وقج تؼ استخجاميا في

 التؾاصل معبة وتحفيدىؼ عمى لجى الظمأوقات الفخاغ  بالظخيقة التقميجية ويديؼ في استثسار
دول العالؼ دون  السجارس في كافة جسيع مؽ اء كانؾا مؽ نفذ السجرسة أوالآخخيؽ سؾ  حةالتلام

 استثشاء، حيث أصبحت جدء لا يتجدأ مؽ حياة البعض اليؾمية، كسا ساعجت مؾاقع التؾاصل
صفحات تجسع اللاعبيؽ الاجتساعي عمى انتذارىا وذلػ بإنذاء صفحات خاصة بمعبة محجدة أو 

 .(=51، ص 6166حؾل العالؼ )مشرؾر وعبج القادر، 
 الدراسات الدابقة
 الدراسات العربية

تؽظيف الألعاب اللغؽية اللكترونية التفاعلية في تعليػ : ( بعنؽان2024دراسة )آل كدم،  .4
          أنمؽذجا    (Words wall Platform)العربية لغة ثانية، منرة جدار الكلمات

 في مشرة ججار الكمساتلإلكتخونية                                     إلى التعخ ف عمى دور الألعاب المغؾية ا البحثىجف 
Words wall Platform   لتعميؼ المغة العخبية لمشاطقيؽ بغيخىا، وتفعيميا في مشاىج

بالاعتساد عمى السشيج الؾصفي التحميمي، وتؾصمت وسلاسل وكتب تعميؼ العخبية لغة ثانية؛ 
تعميؼ السيارات والعشاصخ بلكتخونية التفاعمية الألعاب المغؾية الا تعييؽ إلى أىسية الشتائج 



 ىـ4447-م 2025. لدنة ( تمؽز3)العدد ( 7)المجلد ( 7)مجلة الدراسات المدتدامة. الدنة 
 

6;9 
 

مسيدات مشرة ججار مؽ المغؾية لمشاطقيؽ بغيخىا لديادة الحريمة المغؾية لجى الستعمسيؽ، و 
المغؾية الإلكتخونية التفاعمية، ىؾ في تفعيل الألعاب   (Words wall Platform)الكمسات

                       فيدىؼ للإقبال عمى تعم ؼ افعية الستعمسيؽ وتحوجاذبيتيا مسا يديج مؽ د سيؾلة استخجاميا،
 المغة.

دور عمادات الكليات في تفعيل المذاركة  ( بعنؽان:2023دراسة )الرؽفي والأعرجي،  .2
–بالنذاطات الطلابية الرياضية مؼ وجية نعر العامليؼ فييا في جامعتي )بغداد

 المدتنررية(
نذظة الكميات عمى مذاركة الظمبة في الأعسادات  تأثيخالتعخف عمى  لىىجف البحث إ

الاعتساد عمى السشيج الؾصفي التحميمي، وقج تؼ السدتشرخية.  –الخياضية في جامعتي بغجاد 
الجامعية، وبيشت الشتائج نذظة الخياضية مؽ العامميؽ في الأعامل ( 7;)العيشة مؽ تكؾنت و 

 ات في تحديؽ مذاركة الظمبة في الأنذظة الخياضيةوجؾد دور إيجابي لعسادات الكمي
عب خاصة لمفخق الخياضية مؽ ماكؽ وملاتؾفيخ أ مؽ خلال دورىؼ فيوتحفيدىؼ عمى ذلػ 

البشى التحتية لمكميات مؽ خلال  إنساءعمى  يؼعسمالتجريب عمييا بالذكل الرحيح، و جل أ
التؾسع في بشاء السلاعب الخياضية والقاعات السغمقة لغخض تؾفيخ السلاعب الخاصة 

ل لمتجريب .والتؾسع في الخؤية السدتقبمية لعسل الكميات وجعل الكميات مشتجة مؽ خلا
ش عسل وعسل دورات وور ، مؾال والتدؾيق الرحيح لمبشى التحتية الخاصة بيااستثسار الأ

 .نذظة الظلابية الخياضيةالخياضية الظلابية حؾل مفيؾم الأ عؽ مفيؾم الثقافة
 الدراسات الأجنبية

 ( بعنؽانJunior, Bodzin, 2024-Araujoدراسة ) .4
Effects of a place-based digital gameful learning experience on 

middle school students’ watershed literacy and attitudes about 

desktop virtual reality gameplay.  
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( لمتحقيق في تأثيخ تجخبة التعمؼ الخقسي dVRفعالية الؾاقع الافتخاضي )ىجف ىحا البحث لجراسة 
، مؽ طمبة السخحمة الإعجادية ات السياهمدتجسع يمدتكذف( لجى DGLEالقائؼ عمى السكان )

في  حةالتلاممحؾ أمية و  السشاىج الجراسيةطخيقة إعظاء والتي تؼ تشفيحىا كشذاط لتحديؽ 
وشسمت باستخجام السشيج التجخيبي ، dVRلعب  عؽ طخيقالتعمؼ مؽ خلال مدتجسعات السياه 

الاعتساد عمى أعيخت الشتائج أن مؽ طلاب السجارس الإعجادية، وقج         طالبا   79عيشة الجراسة 
كشذاط لتحديؽ السشاىج الجراسية يسكؽ أن يؤثخ بذكل إيجابي عمى  استكذاف مدتجسعات السياه

مدتجسعات السياه السحمية الخاصة  تعييؽقجرة طلاب السجارس الإعجادية عمى  يديج مؽالتعمؼ، و 
عمى أنو  DGLEإلى يشغخون معغؼ السذاركيؽ يحدؽ صمتيؼ بالسحيط، وبيشت الشتائج أن بيؼ و 

 ةالجراسيالسؾاد التي يسكؽ أن تعدز الظخق السحفدة لتقجيؼ و لتعمؼ نؾع مفيج وجحاب مؽ تكشؾلؾجيا ا
تعديد التعمؼ، وأن التقشيات الخقسية مسا يداعج عمى وجعل التعمؼ السجرسي أكثخ إثارة للاىتسام. 

 لمستعمسيؽ. يسيةالسفالالقائسة عمى الألعاب تحسل الكثيخ مؽ الؾعؾد لتعديد تظؾيخ السعخفة 
 ( بعنؽان ,Weinstein, 2024Davidدراسة ) .2

Using technology to make learning fun: technology use is best made 

fun and challenging to optimize intrinsic motivation and 

engagement.  

، ىجف البحث إلى تحجيج دور استخجام التكشؾلؾجيا التفاعمية في تعديد نتائج العسمية التعميسية
طالب تؼ اختيارىؼ بذكل عذؾائي،  71بالاعتساد عمى السشيج التجخيبي، وقج شسمت العيشة وذلػ 

تعديد ساعج عمى                                                                           وبيشت الشتائج أن استخجام التكشؾلؾجيا التفاعمية في الفرل كان أمخا  حيؾيا  
مؽ خلال تؾعيف العسل الجساعي والسشافدة الؾدية بيؽ الظلاب وإعظاء  نتائج العسمية التعميسية

ديادة لبجمج تقشيات مرسسة قامؾا التؾعية  اختراصي                   وبيشت الشتائج أن  ، الظلاب خيار السذاركة
متعة ومكافأة التعمؼ في الفرؾل الجراسية، ولكؽ لا يعخف سؾى القميل عؽ كيفية استخجام ىحه 

تعديد متعتيا ومداىستيا في بيئات التعمؼ لخمق مشاخات تعميسية إيجابية و ة السؾارد كأداة تعميسي
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الاستقلالية  عدزت رضا الظلاب عؽ أن استخاتيجيات التحفيد أعيخت الشتائجو الإيجابية. 
باط )بالآخخيؽ في ، والارتر بالفعالية فيسا يتعمق بالتعمؼ(، والكفاءة )الذعؾ )الذعؾر بالاختيار(

 ة )الاىتسام والسذاركة(. والخفالية الأكاديسي الفرل الجراسي(،
 التعقيب على الدراسات الدابقة

الدابقة،  اثبحفي مقارنة مؾضؾع الجراسة الحالية مع السؾاضيع التي انجرجت في الجراسات والأ
تذابيت مع بعض الجراسات في واحج مؽ الستغيخات السظخوحة، إلا أن الباحث لؼ يمحظ أية 

السذاركة  تحفيدلعاب الالكتخونية التفاعمية _ الأدراسة بحثت في الستغيخات مجتسعة مع بعزيا )
الأمخ الحي يجل  كسجتسع لمجراسة السختمفة ولؼ يجج أي دراسة تشاولت السجارس العخاقية، (يةلظلابا

 عمى ججة وأصالة البحث.
 الفرل الثالث: الدراسة الميدانية

 مجتمع وعينة البحث:
السجارس العخاقية، بمعمسي ومعمسات السخاحل الجراسية السختمفة  كل السجتسع السجروستزسؽ 

 التام والإلسامالخبخة  أصحابمعمؼ ومعمسة مؽ  5:9فيسا تسثمت العيشة بعيشة قرجية تزسشت 
 بسؾضؾع البحث، وفيسا يمي نمحظ تؾزع خبخة العيشة:

 (: الخبرة4جدول )
 الشدبة التكخارات 

 31.5 52 أقل أو 5
6 – 10 65 39.4 
11-15 38 23.0 

 6.1 10 ذلػ عؽ تديج أو 15
 100.0 165 الكمي

 Spss 25 حرائل: السخجع
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 (: الخبرة4الذكل )

 
 Spss 25 حرائل: السخجع

 واختبارىاترميػ الأداة 
 الخساسي، ليكخثمكياس                                     في تجسيع الب ي ان ات، وت ؼ  استخجام  يانالاستب أركؽ :القياس داهأ 

ط   عمىكسا تؼ اعتساد معيار الحكؼ  س    الآتي: ليكخثمكياس  وفق الإجابات            م ت ؾ 
 (: شدة المؽافقة حدب الفئات2جدول )

ظة ضعيفة            ضعيفة ججا   س                 ك ب يخة ججا          ك ب يخة            م ت ؾ 
1.8-1 2.60-1.81 3.40-2.61 4.20-3.41 5-4.21 

 :م ى التسثيل خزؾعيا  لا بج مؽالأداة صالحة لمتؾزيع الشيائي  تزحيحتى                               ق جرة الاستبانة ع 
 كالآتي:  السقاييذلعجد مؽ 

 :وبحدبجامعات،                م ختريؽ في عجة مؽ قبلتحكيؼ الاستبانة  تؼ معيار الرلاحية العمسية 
 ذات مرجاقية عمسية.  صارت وممحؾعاتيؼ إرشاداتيؼ
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 ق الاستبيان الجاخمي:ااتد 
 (: اتداق عبارات الاستبانة3جدول )

 السعشؾية التخابط عبارة ت
 يديؼ التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الإلكتخونية التفاعمية في تحفيد السذاركة الظلابية مؽ خلال:

 0.000 >:=.1 لتمقي محتؾى الجرس. عشجىؼالجافعية و الظلاب  إثارة 5
 0.000 >6=.1 تشؾيع طخق البحث عؽ السعمؾمة. 6
 0.000 88;.1 تحفيد الحاكخة طؾيمة السجى. 7
 0.000 6;=.1 تشذيط القجرات العقمية وتؾسيع الآفاق السعخفية لمستعمسيؽ. 8
 0.000 6:=.1 زيادة فيؼ وإدراك الستعمؼ لمسعمؾمة. 9
 0.000 18=.1 دافعية الظلاب لظخح السديج مؽ الأسئمة. رفع :
 0.000 =1=.1 .الظلابظخح الأفكار والحمؾل بيؽ ب التشافذ تجعيؼ ;
 0.000 58=.1 بيؽ عشاصخ العسمية التعميسية. ةالسفاعمخمق  >
 0.000 66=.1 يبجعؾن في تقجيؼ أفكار مبتكخة غيخ تقميجية. الظلابجعل  =

 0.000 ;5=.1 مؽ طخق التفكيخ التقميجية. الظلابخخوج  51
عمى طخح أكبخ عجد مؽ الأفكار الخلاقة  الظلابتشسية قجرات  55

                  مقارنة  بأقخانيؼ.
1.=95 0.000 

 Spss 25السرجر: نتائج 
فخ اتداق عالية ومحققة لمذخوط، وعميو يتؾ           ، أ ن ي اوالجسللارتباط السحاور  السبيشةالكيؼ  تمفت

م ى التسثيل.داخمي وتخابط                                                       لعبارات الاستبانة م س ا يجعم ي ا قادرة ع 
  :قخيبة في حال إعادة التؾزيع: عمى نتائجإمكانية الحرؾل  يذخحثبات الاستبانة 
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ت الثبات الفا كرونباخ4جدول )                                   (: م ع ام لا 
 =;=.1 الفا         الأ بع اد

 55  العجد

 Spss 25السرجر: نتائج 
               % لمحرؾل ع م ى =.;=ره اقجم                  احتسال مختفع ججا   يتؾفخ         ( أ ن و  =;=.1قيسة الفا الكمية ) تمفت

ضسؽ نفذ  متفاوتةأو غيخىا في أوقات  عمى نفذ العيشةالتؾزيع لسخة ثانية  تؼإذا  الحرائل      ن فذ  
 والسجتسع. عالأوضا

 يف ص    :فقرات الاستبانة         ت ؽ 
 كالآتي:  الأجؾبةوكانت  السجروسةالتداؤلات لمعيشة مؽ  زمخة           ت ؼ  تؾجيو 

 (: وصف فقرات الاستبانة5جدول )
ط العبارة م س    شجة انحخاف           م ت ؾ 

 يديؼ التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الإلكتخونية التفاعمية في تحفيد السذاركة الظلابية مؽ خلال:
تذؾيق الظلاب وإثارة الجافعية لجييؼ  1

 لتمقي محتؾى الجرس.
 كبيخة 1.26 3.98

 كبيخة 1.22 3.99 تشؾيع طخق البحث عؽ السعمؾمة. 2
 كبيخة 1.05 4.09 تحفيد الحاكخة طؾيمة السجى. 3
تشذيط القجرات العقمية وتؾسيع الآفاق  4

 السعخفية لمستعمسيؽ.
 كبيخة 0.77 3.65

 كبيخة 1.13 3.77 زيادة فيؼ وإدراك الستعمؼ لمسعمؾمة. 5
السديج مؽ  زيادة دافعية الظلاب لظخح :

 الأسئمة.
 كبيخة 0.94 3.84

تعديد السشافدة في طخح الأفكار  ;
 .الظلابوالحمؾل بيؽ 

 كبيخة 1.21 3.72
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خمق التفاعل بيؽ عشاصخ العسمية  >
 التعميسية.

 كبيخة 1.14 3.76

يبجعؾن في تقجيؼ أفكار  الظلابجعل  =
 مبتكخة غيخ تقميجية.

 كبيخة 1.05 4.05

مؽ طخق التفكيخ  الظلابخخوج  51
 التقميجية.

 كبيخة 1.24 3.98

عمى طخح أكبخ  الظلابتشسية قجرات  55
                             عجد مؽ الأفكار الخلاقة مقارنة  

 بأقخانيؼ.

 متؾسظة 0.96 3.35

 كبيخة 7>.7 السجسؾع

 Spss 25 حرائل: السخجع
ظات  السبيشةالكيؼ  تمفت س   شجة كبيخة،  اتذ ياأغمبيت    أن   الآنف السخفقالؾاردة في  الجسل              لس ت ؾ 

ط  الكمي ل س   استخدام واقع                                    ، فأن  شجة مؾافقة العيشة كبيخة عمى 7>.7عبارات الاستبانة =                       والس ت ؾ 
 لكترونية التفاعلية في تحفيز المذاركة الطلابية.التعلػ بالاعتماد على الألعاب الا 

 اختبار الفرضيات
استخدام واقع  بيؼ متؽسط إجابات العينة حؽل         معنؽية         فروق   ليس ىنالغ الفرضية الأولى:

 التعلػ بالاعتماد على الألعاب اللكترونية التفاعلية في تحفيز المذاركة الطلابية.
تحفيد باستخجام التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الإلكتخونية التفاعمية واقع  تؼ تحجيج مدتؾى 
 كسا يمي: السذاركة الظلابية
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 One-Sample Statistics(: اختبار 6الجدول )
N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

165 3.8386 1.00248 .07804 

t df Sig. (2-tailed) 
Mean 

Difference 

95% Confidence Interval of 
the Difference 

Lower Upper 
10.745 164 .000 .83857 .6845 .9927 

 Spss 25 حرائل: السخجع
( مسا يذيخ (3.83الستؾسط الحدابي الإجسالي = ومقجار، Sig<1.19أن قيسة  السخفقمؽ  يمسح

استخدام التعلػ بالاعتماد على الألعاب اللكترونية التفاعلية في إلى مؾافقة العيشة عمى أىسية 
 تحفيز المذاركة الطلابية.

استخدام التعلػ واقع  العينة حؽل أجؽبةبيؼ متؽسط          معنؽية                                 الفرضية الثانية: لا يؽجد فروق  
                                                                                        بالاعتماد على الألعاب اللكترونية التفاعلية في تحفيز المذاركة الطلابية تبعا  لمتغير الخبرة.

 كسا يمي: ANOVA تؼ اختبار الفخضية باختبار
 ANOVA(: اختبار 7الجدول )

 
Sum of 
Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 3.132 3 1.044 1.040 .377 
Within Groups 161.684 161 1.004   

Total 164.816 164    

 Spss 25 حرائل: السخجع
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بيؼ          معنؽية                لا يؽجد فروق   نقبل الفخضية العجم أي: وبحلػ Sig >1.19= ;;1.7 نجج أن
استخدام التعلػ بالاعتماد على الألعاب اللكترونية التفاعلية واقع  العينة حؽل أجؽبةمتؽسط 

                                            تحفيز المذاركة الطلابية تبعا  لمتغير الخبرة.في 
 الاستنتاجات:

أىسية مؾافقة معمسي ومعمسات السخاحل الجراسية السختمفة في السجارس العخاقية عمى  -
 تحفيد السذاركة الظلابية.بلكتخونية التفاعمية استخجام التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الا

ت معمسي ومعمسات السخاحل الجراسية السختمفة عجم وجؾد فخوق معشؾية بيؽ متؾسط إجابا -
لكتخونية استخجام التعمؼ بالاعتساد عمى الألعاب الاواقع  في السجارس العخاقية حؾل

                                                         التفاعمية في تحفيد السذاركة الظلابية تبعا  لستغيخ الخبخة.
معمسي ومعمسات السخاحل الجراسية بأن العجيج مؽ  مؽ وجية نغخه الشتائجتمػ ويفدخ الباحث 

الألعاب الإلكتخونية التفاعمية عمى اختلاف خبخاتيؼ قج نغخوا إلى  السجارس العخاقيةبالسختمفة 
عمى أنيا قادرة عمى زيادة تحفيد السذاركة الظلابية وذلػ مؽ خلال دورىا في لفت انتباه 

وجحبيؼ نحؾ التعمؼ بذكل أكبخ، وبالتالي تحفيدىؼ لمسذاركة بالسؾاد التعميسية بدبب  حةالتلام
 التفاعمية التي تحرل مؽ خلال الألعاب الالكتخونية.

 التؽصيات:
 بسا يمي:                                              بشاء  عمى نتائج الجراسة السيجانية يؾصي الباحث

بالذكل  التفاعمية لكتخونيةتؾعيف الألعاب الا نسطعمى وتجريبيؼ  السعمسيؽ ؾجيوتضخورة  -
في السخاحل الجراسية السختمفة في تحفيد السذاركة الظلابية لجى طمبة  الرحيح والسلائؼ

 .                                                           العخاق؛ لسا ليا مؽ أثخ فع ال في تمقي السعمؾمات والتسكؽ مشيا
العسمية التعميسية بلكتخونية التفاعمية لتؾعيف الألعاب الا تأميؽ البشية التحتية اللازمة -

 وتخريص السيدانية لحلػ.العخاقية  الجراسية ضسؽ السشاىج
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 :المراجع
 :المراجع العربية

(. تؾعيف الألعاب المغؾية الإلكتخونية التفاعمية في تعميؼ العخبية 6168. )ذاعلآل كجم، م .4
حؾلية كمية المغة .          أنسؾذجا    (Words wall Platform)لغة ثانية، مشرة ججار الكمسات

 (.5)>6العخبية بجخجا. 
(، مالية الألعاب الإلكتخونية ودواعي التعمق بيا، =615بخاري، فتحي، شعؾة عمي. ) .6

 (.6)6مجمة السجتسع والخياضة، 
(، أثخ استخجام الأنذظة الإلكتخونية السبشية عمى مبجأ ;615الحفشاوي، محسؾد محمد. ) .7

صعؾبات  في ضؾء السعاييخ لتشسية السفاليؼ الخياضية لجى التلاميح الرؼ ذوي  التمعيب
 (.8)6لمتخبية.  كمية الجراسات العميا –العمؾم التخبؾية: جامعة القاىخة  .التعمؼ

(، تأثيخ ;615حيسؾد، عبج المظيف أولاد؛ بؽ ميخ، محمد الظيب؛ طؾيظي، مرظفى. ) .8
نغام الحؾافد عمى رضا العامميؽ في السؤسدات العسؾمية الجدائخية، مجمة رؤى 

 (.  5)56لخزخ الؾادي،  الاقترادية، جامعة الذييج حسو
(. تقؾيؼ الأنذظة الظلابية بكمية التخبية ;611الذخبيشي، غادة؛ عبج العديد، عبج العديد. ) .9

لمبشات بأبيا مؽ وجية نغخ الظالبات. سمدمة دراسات عخبية في التخبية وعمؼ الشفذ. 
5(7.) 

دات (. دور عسا6167الرؾفي، احسج عشاد جخجيذ؛ الاعخجي، عقيل يحيى ىاشؼ. ) .6
الكميات في تفعيل السذاركة بالشذاطات الظلابية الخياضية مؽ وجية نغخ العامميؽ فييا 

  (2.1)19مجمة أبحاث کمية التخبية الأساسية . . السدتشرخية( –في جامعتي )بغجاد 
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(، دور معمؼ التخبية 6168الغخياني، نؾر الجيؽ ميمؾد سعج؛ السحخوق، عمي محمد رمزان. ) .;
 تحفيد طلاب مخحمة التعميؼ الستؾسط عمى مسارسة الخياضة السجرسيةالبجنية في 

 (، يؾنيؾ.5):5بسكتب تعميؼ تغدات، مجمة عمؼ التخبية، 
 بالجامعات الؾطشي الانتساء تشسية في الظلابية السذاركة(. 6165) القخني، حدؽ. .>

  (.56)79. )الإندانية العمؾم( للأبحاث الشجاح جامعة الدعؾدية. مجمة
(، الألعاب الالكتخونية والتفاعمية وانعكاساتيا 6167خؾلة؛ بؾلكديبات، كشدة. ) لبيض، .=

عمى سمؾك الستسجرسيؽ عيشة عمى السدتخجميؽ عمى ثانؾية محمد الرجيق بؽ يحيى_ 
 السيمية_، شيادة ماجدتيخ، جامعة محمد الرجيق بؽ يحيى _ جيجل. الجدائخ.

ية بإدارة مجارس الحمقة الثانية مؽ التعميؼ (. تفعيل السذاركة الظلاب>615محمد، فاتؽ. ) .51
 (.6)55الأساسي. رسالة ماجدتيخ. مجمة جامعة الفيؾم مرخ. 

دور الإعلام التخبؾي في تحفيد الستعمسيؽ عمى (، =615مربايح، فؾزية، ومقجم، أمال. ) .55
ان.                                                         السخحمة الثانؾية نسؾذجا ، مؤتسخ الإعلام التخبؾي وبشاء الإند تشسية قيسيؼ الإبجاعية

 (. 79)5مرخ. مجمة بحؾث في التخبية الشؾعية. 
(، دور الألعاب 6166مشرؾر، عبج الؾىاب، وعبج القادر، انجي محمد عبج الله. ) .56

الإلكتخونية التفاعمية في تذكيل الدمؾك الاجتساعي لجى الذباب، السجمة العخبية لبحؾث 
 (، يشايخ.5)5الاترال والإعلام الخقسي، 
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