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This research examines the application of game design principles, which enhance user 

enjoyment during gameplay, in creating engaging educational architectural 

environments. It focuses on analyzing game components and spatial characteristics that 

influence user experience. The primary aim is to explore how the relationship between 

architecture and games can be utilized to design a joyful and interactive school 

environment, particularly in outdoor spaces. The study highlights the importance of 

gamification in school architecture, specifically in its external spaces. Through a review 

of global and local studies, the research identifies the issue of limited understanding 

regarding the role of game design tools in shaping enjoyable outdoor spaces for school 

buildings. A descriptive methodology was employed to analyze previous studies, 

presenting theoretical principles that link gamification with the design of school outdoor 

spaces. These principles were used to develop a theoretical framework and key concepts 

for addressing the problem. Practical applications were explored at both global and local 

levels, resulting in the formulation of findings and conclusions. The study underscores 

the significance of gamification in creating dynamic school spaces that foster interaction 

and engagement within the educational community. 

ة  ي ح ا ت ف م ل ا ت  ا م ل ك ل خص ا   ا ل م  ل

العمارة المبهجة، التلعيب، الفضاء  
   .المعماري الخارجي الملعب

 

 

 

يتناول البحث استثمار منطلقات مصممي الالعاب في تصميم بيئة مبهجة تحفز المستخدمين على الاندماج والتفاعل  
الفضاء المعماري المدرسي. واعتمد البحث على دراسة مكونات الالعاب ذات الخصائص المكانية وتأثيرها على  مع  

العمارة   بين  بين  العلاقة  توظيف  امكانية  بيان  هو  للبحث  الرئيس  الهدف  فان  وبالتالي  الالعاب.  تلك  مستخدمي 
عام وفضاءاته الخارجية خصوصاً اكثر متعة.  والالعاب لإنشاء بيئة معمارية مبهجة تجعل المبنى المدرسي بشكل  

استعراض   خلال  ومن  المدرسي  للمبنى  الخارجي  الفضاء  في  أهميتها  وابراز  التلعيب  استراتيجية  على  التركيز  وتم 
ومناقشة عدد من الدراسات السابقة العالمية والمحلية والتي تناولت هذا الموضوع تم تحديد مشكلة البحث المتمثلة بـ  

المعرفة عن دور ادوات تصميم الالعاب في تصميم الفضاءات الخارجية المبهجة لعمارة الابنية المدرسية(.    )محدودية
تربط   التي  النظرية  المبادئ  اهم  طرح  وتم  السابقة،  التطبيقية  الدراسات  تحليل  في  الوصفي  المنهج  اعتماد  تم  وقد 

ي حل المشكلة ببناء إطار نظري وبلورة مفردات رئيسة.  التلعيب بالفضاء الخارجي للمبنى المدرسي، ليتم استثمارها ف
ومناقشتها   نتائج  في  وصياغتها  المعلومات  وتحليل  ومحلي،  عالمي  للتطبيق  مستويين  بتحديد  العملي  التطبيق  وتم 
ء وصولا الى الاستنتاجات النهائية المرتبطة بالإطارين النظري والعملي، اذ برزت أهمية اعتماد التلعيب ليحقق الفضا

 .المعماري المدرسي الخارجي التفاعل في مجتمع التعليم والتعلم 
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 المقدمة  .1

يواجــه العــالم اليــوم العديــد مــن التحــديات التــي تتعلــق بالقضــايا البيئيــة والاجتماضيــة والاقتصــادية، وفــي ضــوء ت يــرات وتحــولات فكريــة 
مسـتجدة التـي تتوافـق معهـا، ومنهـا التلعيـب الـذي ارتـبط بالعديـد مـن ومعرفية وتقنية متنوعـة، ممـا أدا الـى بـروز العديـد مـن الاسـتراتيجيات ال

 المجالات الحياتية وبضمنها العمارة.
تنــاول البحــث التلعيــب فــي العمــارة باعتبــار  اســتراتيجية مهمــة فــي كــل مــن التصــميم المعمــاري والحضــري وعلــى المســتويين الفكــري 

ــ ي ضــوء التحــديات العالميــة المتعــددة ليركــز البحــث بــذلك علــى التلعيــب فــي الفضــاء والتطبيقــي، والــذي بــرزت أهميتــه فــي اةونــة ا خيــرة ف
الخــارجي عمومــا والمدرســـي علــى وجــه الخصـــو . وفــي ضــوء ذلـــك تسلســلت محتويــات البحـــث فــي مــرحلتين، اذ تـــم فــي المرحلــة الاولـــى 

يفاتها وارتباطاتها، كما تم في هذ  المرحلة استثمار ما تـم )الاطار النظري( دراسة مفهوم العمارة المبهجة، بالإضافة الى مفهوم الالعاب وتعر 
المبــادئ الفكريــة للتلعيــب، ســمات بيئــات )طرحــه فــي الدراســات الســابقة فــي بنــاء إطــار نظــري  ــامل والمتكــون مــن اربــع مفــردات رئيســة هــي 

بالإطار العملي، الـذي تـم فيـه تحديـد ثلاثـة مسـتويات  . وتمثلت المرحلة الثانية(التلعيب، آليات تصميم بيئة التلعيب، مرتكزات بنائية التلعيب
للتطبيق تضمن مشاريع عالمية ومحلية وبواقع اربعة مشـاريع لكـل مسـتوا اذ اسـتند هـذا اختيـار هـذ  العينـات الـى اربعـة عوامـل هـي، حداثـة 

 اً يـوثقاف اً يـقات متنوعـة لضـمان الانفصـال ج رافتلك المشاريع واعتمادها على جوانب تقنية وأسـاليب تعليميـة وتعلميـة معاصـرة، والانتمـاء لسـيا
متصلة، كـون العمـارة تـذيب الحـدود رغـم خصوصـية السـياقات وفـي الوقـت  مارية)عالمي، محلي(، ورغم ذلك الانفصال تبقى التوجهات المع

الــى تصــور اكثــر  ــمولية لتعمــيم ذاتــه تعلــن الاخــتلاف ضــمن حالــة الاســتقدام والجلــب التــي ي كــدها المعمــاريون بأســاليبهم المتنوعــة، وصــولا 
ا خيــر(، فضــلًا عــن كونهــا متنوعــة بتوجهاتهــا  جــل  ــمولية  عقــدالنتــائج مــع ضــمان الصــدا، وانتمــاء العينــات المنتخبــة للفتــرة المعاصــرة )ال

 ة للمشاريع المنتخبة. الطرح وإمكانية التعميم اةمن للنتائج بموجب استقراء العينات، واخيراً مدا توافر المعلومات والمخططات الكافي
تــم دراســة هــذ  العينــات باتبــاع أســلوب الوصــك والتحليــل وذلــك للوقــوف علــى اهــم الجوانــب المتحققــة فــي الفضــاءات التعلميــة  وقــد

المعاصرة فضلا عن استكشاف واقع الحال على المستوا المحلي. وتـم فـي نهايـة البحـث مناقشـة وتحليـل النتـائج التـي تـم استخلاصـها، ليـتم 
تعراض الاســتنتاجات التــي توزعــت فــي محــورين، تنــاول المحــور ا ول الاســتنتاجات المرتبطــة بالاطــار النظــري أمــا المحــور الثــاني فتنــاول اســ

 الاستنتاجات المرتبطة بنتائج التطبيق.

 ( Ludic Architectureالعمارة المبهجة ) .2
المعمـاري وهـي الفضـاء النشـط، والفضـاء متعـدد ا صـوات، والفضـاء المـرح ترتبط العمـارة المبهجـة بتحقيـق الصـفات الـثلاض للفضـاء 

يـة من خلال طرائق معمارية مثل المرونة، والتنوع، والتفاعل، وتعدد ا صوات، والتعددية، وتجاوز الحدود وبالتـالي بنـاء وتأسـيس بيئـة معمار 
 بعـاد التعاونيـة والتشـاركية والداخليـة والنفسـية، ولتحقيـق ذلـك اعتمـد ممتعة جاذبة غنية من الناحية الاجتماضية والمكانية. ومـن خـلال دمـج ا

المعماريون تقنيات مختلفة، مثـل عـدم وضـوح الحـدود بـين العناصـر المنفصـلة بـين المبنـى وا رض، وبـين ا رضـية والجـدار والسـقك، وبـين 
التسلسلات الهرمية والتوجيهات المصممة مسـبقاً عـن اللعـب. الداخل والخارج، وغيرها، فتخلق هذ  المعالجات المعمارية فضاءات خالية من 

وتركـز الفضـاءات المرحـة علــى الفضـاء المفتـوح وغيــر المحـدود والظهـور، وعلــى السـيولة )الماديـة والمفاليميةءالرمزيــة( للفضـاء، بينمـا تعلــن 
عاونيــة. وتتــرجم هــذ  الصــفات إلــى طرائــق محــددة الفضــاءات النشــطة عــن المشــاركة المتعمــدة للفضــاء فــي أنشــطة المســتخدم داخــل الحيــاة الت

 لحـدودللفضاء، مثـل المرونـة والتنـوع والتفاعـل، والتنظـيم للفضـاء والحيـز المكـاني المـائع، وأخيـراً، اتسـاع الشـكل والتعدديـة والسـيولة وتجـاوز ا
(Tsoukala, 2017 Tsoukala, 2000 ;) ،ي مجـال علـم الـنفس الايجـابي لمـا لـه مـن كما ترتبط العمارة المبهجة بمفهوم التدفق النفسي ف

اثـر كبيـر فـي تحقيــق حالـة مـن المتعـة والســعادة لـدا المسـتخدمين، ورفـع مســتوا الاداء علـى المـدا البعيـد ضــمن البيئـات المختلفـة. وتشــير 
، إلقـاء محاضـرة علـى صـك الدراسة ايضا ان لحالة الفضاء تأثير على مقدار المتعة التـي يمكـن أن يجلبهـا النشـا  فـي ذلـك الفضـاء. فمـثلاً 

فـي دراسي كبير يجعل من المستحيل تقريبًا على المعلم مراقبة الت ييرات الفردية في الطـلاب. وبالمثـل، اذ قـد يكـون هنـال القليـل مـن المتعـة 
والتحـديات التـي  الفضاء. او قد يتحقق الاستمتاع بشكل اكبر بحيث يصل الـى نشـا  تـدفق. وان الت يـرات المسـتمرة فـي طبيعـة المسـتخدمين

تواجههم تتطلب اعادة النظر في تصميم الفضاء المعماري على مستوا الفضاءات التقليديـة والافتراضـية ممـا يـ دي الـى الوصـول الـى حالـة 
جديـدة التدفق وبالتالي تعزيز الشعور بالمتعـة والسـعادة والرضـا. وان هنـال امكانيـة لـدمج اللعـب فـي موضـوع التـدفق وذلـك بفضـل التقنيـات ال
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 Csilszentmihalyi, 2014) حيث يرتبط التدفق في الفضاء بحالة الان مار الذهني للمستخدم عند ا  ال المبنى بعيـداً عـن القلـق والملـل

Castells, 2010;).  
عنــد وتنــاقب بعــد الدراســات اســباب اثــارة بعــد المبــاني لمشــاعر الســعادة أو الإثــارة أو الراحــة، ومــا يثيــر الســرور فــي المســتخدم 

اختيار مسكنًا جديدًا أو بنائه أو اتخاذ قـرارات تنسـيق الحـدائق وامكانيـة تحديـد أي خصـائص لتحسـين فـر  قناعـة المسـتخدمين. وان تـأمين 
المسكن المناسب المبهج الذي يكون على درجة عالية من الكفاءة يعد من ا نشطة ا ساسية، وحددت بعد خصائص ذلك السـكن المـبهج 

 قريبا من الطبيعة والنباتات وكذلك القـرب مـن الميـا  وعناصـر الشـعور با مـان وان تـوفير هـذ  الازدواجيـة بـين الانفتـاح علـى بان يكون مثلاً 
وهـي الخاصـية المكانيـة التـي  Frank Lloyd wrightالطبيعة من جهة والشعور با مان من جهة اخرا تتحقق مـثلًا فـي بيـت الشـلال لــ  

ر الصـــندوا(، فهـــو يـــوفر فرصـــة داخليـــة وملجـــأ داخـــل منطقـــة ســـكنية داخليـــة ذات حجـــم متواضـــع. ان بعـــد )تـــدمي wrightيطلـــق عليهـــا 
ا، وان هــذان المصــطلحان ليســا متضــادان فنقــيد النظــام هــو  التجــارب الجماليــة تتضــمن النظــام وبــنفس الوقــت تشــتمل علــى التعقيــد أيضــً

ا معقـدالفوضى وليس التعقيـد. وعلـى النقـيد مـن ذلـك فـظن النظـام والت ا أو نظامـً  ;Hill, 2005)اً عقيـد يمكـن ضـمهما باعتبـار  تعقيـدًا منظمـً

Venturi, 1966).  
الــى ان العمــارة حــدض تجريبــي يركــز علــى الشــعور وعلــى التجربــة فــي الفضــاء. مشــيراً الــى المتعــة والبهجــة فــي  Tschumiويشــير 

ولا يمكن التعبير عنها بالكلمات، وانما هي نوع من التجربـة وتتحقـق ايضـاً العمارة، متمثلة بالحديقة، وان متعة الفضاء هي متعة غير معلنة 
من خلال )الحضور والغياب(. ويعطي مثلًا بان متعة الفضاء تشابه الفارا ما بين السطح المنبسط والمنحنـي، وبـين ال رفـة والشـارع، وبـين 

الـى عـدد مـن وسـائل تحقيـق البهجـة ومنهـا وجـود الـلا متوقـع ووجـود القنـاع الـذي يحفـز المتلقـي  Tschumiالتناسق وعـدم التناسـق. وا ـار  
وي ريه على التطلع على ما يخفى عنه وتخيل ما يمكن ان يوجد خلفه مما يولد متعة التشويق والمفاجأة، فضلًا عن المتعة مـن خـلال كسـر 

فــي دراســته عــن منهــاتن بــان الاحاســيس تتحقــق مــن  Tschumiرارها. ويشــير النظــام وخلــق علاقــات وا ــكال جديــدة يحــاول المتلقــي فــك اســ
خــلال القســوة والمتعــة والجنــون. كمــا يشــير الــى ان المتعــة فــي العمــارة تتحقــق عنــدما تكــون توقعــات الشــخص متطابقــة مــع الافكــار والمفــاليم 

ة الفضائية والتي يشار اليهـا بانهـا المتعـة التـي تـأتي نتيجـة وجود نوعاً آخر من المتعة هو المتع  Tschumiبواسطة الذكاء والابتكار. وبين  
  .(;Tschumi, 1994 Barthes, 1998) الصراع بين متعة الفضاء ومتعة النظام

 الالعاب وتعريفاتها وارتباطاتها  .3
الـى اللعــب بانــه أي  تعتبـر البهجــة ركنـاً اساســياً فــي الالعـاب ويتضــح ذلـك فــي تعريفــات اللعـب والالعــاب فتشـير الموســوعة البريطانيــة

 ,Trefryاللعب بانه نشا  موجه او غير موجه مـن اجـل تحقيـق المتعـة والتسـلية ) Goodنشا  طوعي من اجل السرور والمتعة. ويعرف 

2010, p. 2 كما يرا علم النفس بـان اللعـب هـو نشـا  يمارسـه النـاد افـراداً او جماعـات بقصـد الاسـتمتاع دون اي دافـع اخـر. وبالتـالي .)
ان اللعب هو عمليات دينامية تعبر عـن حاجـات الفـرد الـى الاسـتمتاع والسـرور وا ـباع الميـل الفطـري للنشـا  والتـرويح للفـرد. امـا الالعـاب ف

منهجيـة  LeBlancفلها القدرة الكبيرة على الوصول إلى جمهور عريد بسبب المتعة التي تحققها لمسـتخدميها. وقـد طـور مصـمم الالعـاب 
بـأن الميكانيكـا هـي العناصـر  LeBlancوالتـي تعنـي الميكانيكـا والـديناميكيات والجماليـات، حيـث يـرا  MDAلتي سـماها لفحص ا لعاب ا

ا ساسـية لللعـاب. تتحـد هـذ  اةليـات لتشـكل أنظمـة ديناميكيـة تـ دي بعــد ذلـك إلـى جماليـة معينـة، اذ يختـار مصـمم الل بـة أو يطـور آليــات 
 .(;Salen, 2006 Lauteren, 2022) يتفاعل اللاعبون مع النظام، فظنهم يستمتعون بتجربة جمالية الل بة ويجمعها في نظام. عندما

   Cathy Salinوهنال العديد من التعريفات والمحاولات المختلفة لتعريف مصطلح "الل بة"، أن أحد التعريفـات قـد تـم طرحـه بواسـطة
عبــون فــي تحــدي مصــطنع محــدد بالقواعــد ينــتج عنــه نتيجــة قابلــة للقيــاد "الل بــة هــي نظــام مجــرد ينخــر  فيــه اللا Eric Zimmermanو

الكمي" وعند دراسة هذا التعريف فان النظام هو مجموعة من العناصر المترابطـة داخـل فضـاء الل بـة. تـرتبط النتيجـة بالسـلوكيات وا نشـطة 
ء مـن الل بـة يـ ثر ويتكامـل مـع ا جـزاء ا خـرا مـن الل بـة. التي ترتبط بدورها باستراتيجية أو حركة العناصر. وفكـرة النظـام هـي أن كـل جـز 

اء فالنتائج مرتبطة بالإجراءات، والإجـراءات محـددة بالقواعـد. امـا التجريـد فعـادةً مـا تتضـمن ا لعـاب تجريـدًا للواقـع وعـادة مـا تحـدض فـي فضـ
ة طبـق ا صـل تمامـاً. وهـذا ينطبـق مـثلًا بالنسـبة ولكنهـا ليسـت نسـخ ،واقعـيل بة محدد بدقة اي أن الل بة تحتوي علـى عناصـر مـن موقـك 

، التي تحاكي بعضاً من جوهر المعاملات العقارية والمعـاملات التجاريـة، ولكنهـا ليسـت تصـويراً دقيقـاً لتلـك المعـاملات. Monopolyلل بة  
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التحــدي فــي ا لعــاب بتحــدي اللاعبــين بينمــا يمثــل اللاعبــين فــي ا لعــاب  خصــاً يتفاعــل مــع محتــوا الل بــة أو مــع لاعبــين آخــرين. ويتمثــل 
يــوفر تحــدياً كافيــاً بحيــث  Solitaireلتحقيــق أهــداف ونتــائج بســيطة ومبا ــرة او العكــس، فمــثلًا التحــدي الــذي تنطــوي عليــه ل بــة الــورا فــي 

مح للبنـاء الاصـطناعي يسـتمر اللاعـب فـي محاولـة تحقيـق حالـة الفـوز داخـل الل بـة. وهنـال دائمـاً قواعـد تحـدد اللعـب وهـي الهيكـل الـذي يسـ
بالحدوض فهي تحدد تسلسل اللعب والحالة الرابحة وما هو "عادل" وما هو "غير عادل" ضمن حـدود بيئـة الل بـة. ويحصـل كـل مـا سـبق فـي 
ء ضوء التفاعل حيث تتضمن غالبـا ا لعـاب تفـاعلات معينـة فيتفاعـل اللاعبـون مـع بعضـهم الـبعد ومـع نظـام الل بـة والمحتـوا المقـدم أثنـا

الل بــة وبــذلك يكــون التفاعــل جــزء اساســي مــن ا لعــاب. ويــرتبط نجــاح التفاعــل بحصــول اســتجابة وهــي الســمة المميــزة لللعــاب تتمثــل فــي 
ــتيعاب  ــين اسـ ــن للاعبـ ــحة بحيـــث يمكـ ــرة وواضـ ــة ومبا ـ ــة فوريـ ــل الل بـ ــات داخـ ــك التعليقـ ــون تلـ ــا تكـ ــادةً مـ ــين وعـ ــدمها للاعبـ ــي تقـ ــات التـ التعليقـ

لتصـحيح أو الت ييــر بنــاءً علـى الملاحظــات الإيجابيــة التـي يتلقونهــا وكـذلك الملاحظــات الســلبية. وتنتهـي الل بــة دائمــاً الملاحظـات ومحاولــة ا
بنتيجة كمية قابلة للقياد اذ يتم تصميم ا لعاب بحيث تكـون الجهـة الفـائزة ملموسـة وتكـون نتيجـة الل بـة المصـممة جيـداً أن يعـرف اللاعـب 

 .(;Hunicke, 2020 Salen, 2003) غموض متى فاز أو خسر فلا يوجد

 
 ، )المصدر: الباحثون(.اللعبة بين المصمم واللاعب (: مخطط يوضح 1الشكل ) 

 وتتكون الالعاب عادة من المكونات الاساسية الاتية:
 الميكانيكا. •
 الديناميكيات. •
 الجماليات. •

 Sanوتدريسـها كجـزء مـن ور ـة تصـميم الل بـة وضـبطها فـي مـ تمر مطـوري ا لعـاب،  (MDA)المكونـات الثلاثـة فكـرةوتم تطوير 

Jose 2001-2004( اذ يضـفي إطـار .MDAالطــابع الرسـمي علـى اسـتهلال ا لعـاب مـن خــلال تقسـيمها إلـى مكوناتهـا المميـزة وإنشــاء ) 
 (.2) الشكلكما في  ،نظرائها في العمارة

 
 الباحثون(.، )المصدر: مكونات الالعاب ونظيراتها في العمارة  (: مخطط يوضح 2الشكل ) 

وتتضمن الميكانيكا المكونات الخاصة لل بة، على مستوا تمثيل البيانات والخوارزميات، وهي الإجراءات والسلوكيات وآليات التحكم 
 المختلفة الممنوحة للاعب في سياا الل بة. وتدعم الميكانيكا ديناميكيـات اللعـب. وتصـك الـديناميكيات سـلول وقـت التشـ يل للميكانيكـا التـي

 اللعبة

 سياق المصمم

 المصمم

 سياق اللاعب

 اللاعب
 اللعب

 

 اجراءات

 التصميم
 

 اجراءات

 بيئة التنافس مصمم الالعاب

البيئة المبنية او العمارة  المصمم
 بوصفها ملعب

 القواعد

 الميكانيكا

 العمارة

 الالعاب
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تعمل على مدخلات اللاعب ومخرجات بعضهم البعد بمرور الوقت، وهي ضرورية لخلق الخبـرات الجماليـة فمـثلًا يـتم إنشـاء التحـدي مـن 
خــلال أ ــياء مثــل ضــ ط الوقــت ولعــب الخصــم. بينمــا تصــك الجماليــات الاســتجابات العاطديــة التــي تثيــر اللاعــب عنــدما يتفاعــل مــع نظــام 

ى تحقيـق أهـداف جماليـة متعـددة بـدرجات متفاوتـة. وعلـى الـرغم مـن عـدم وجـود نظريـة كبـرا موحـدة لللعـاب أو الل بـة، وتسـعى كـل ل بـة إلـ
صي ة توضح مجموعة العناصر ونسبة العناصر التي ست دي إلى المتعة، فـظن هـذا التصـنيف يسـاعد علـى وصـك ا لعـاب، وإلقـاء الضـوء 

 المختلفين، أو نفس اللاعبين في أوقات مختلفة. على كيدية ولماذا تجذب ا لعاب المختلفة اللاعبين
ويساعد التفكير في ا لعاب على أنها أدوات مصممة في تأطيرها على أنها أنظمة تبني السـلول عبـر التفاعـل. وتختلـك النظـرة الـى 

بــدور  إلــى تجــارب جماليــة مكونــات الالعــاب، فمــن وجهــة نظــر المصــمم، تــ دي الميكانيكــا إلــى ظهــور ســلول دينــاميكي للنظــام، والــذي يــ دي 
معينة. اما من وجهة نظر اللاعب، فتحدد الجماليات الن مة التي تولدت في ديناميكيات يمكن ملاحظتها وفي نهاية المطاف ميكانيكـا قابلـة 

 (.3) الشكلللتش يل، وكما موضح في 

 
 ، )المصدر: الباحثون(.وجهة النظر المختلفة لكل من المصمم واللاعب  مخطط يوضح (:  3الشكل ) 

فعند العمل مع ا لعاب، يتم مراعاة وجهة نظر المصمم واللاعب. يساعد ذلك في ملاحظة كيف يمكن حتى للت ييرات الصـ يرة فـي 
 التصميم القائم على التجربة.طبقة واحدة أن تتوالى إلى طبقة أخرا. وان التفكير باللاعب يشجع على 

 سابقة عن الالعاب في العمارةالدراسات ال .4
( الالعاب ودورها في إنتاج العمارة المبهجـة، 2010) Walzتناولت العديد من الدراسات الالعاب في حقل العمارة. فقد قدمت دراسة 

من خلال فهم تحليلي لكل من اللعب وا لعاب المعاصرة من وجهة نظر معمارية. اذ تناولت اللعب وا لعاب كممارسات بشرية في الفضـاء 
ة المبهجــة. كمــا تــذهب الدراســة الــى ان المعمــاري، وأن ا لعــاب ت يــر مفهــومي المكــان والزمــان، ودراســة ا  ــكال التــي تحــدض فيهــا ا نشــط

التلعيب يجعل الالعاب  كل من ا كال السرد او نصـو  للقـراءة، وتعتبرهـا سـرديات تفاعليـة. وان التلعيـب اذا مـا تـم اعتمـاد  لإنتـاج عمـارة 
الدراسـة اعتمـاد التلعيـب العمـارة مبهجة فان تلك العمارة ستقوم على ثلاثة خصائص اساسـية هـي التفاعليـة والسـردية والزمكانيـة. وقـد تناولـت 

 : (Walz, 2010; Adams, 2003) المبهجة في جوانب متعددة، كالاتي
 المبادئ الفكرية المعتمدة للتلعيب من حيث مفاليم الدائرة السحرية، والمرح، والتشاركية.  •
 ومتدفق ورمزي وخيالي.  ،ستكشافيواالسمات التي تميز نتاج التلعيب من حيث كون النتاج يتسم بانه محفز واحتمالي ومبهج  •
الاليــات التــي يــتم مــن خلالهــا تلعيــب النتــاج وهــي المحاكــاة وتوظيــف الثنائيــات ومراكمــة الســياقات والاتمتــة الرقميــة والاختــزال الرمــزي  •

 والسرد التفاعلي. 
 مستويات التلعيب من حيث التلعيب على مستوا الشكل، والتلعيب على مستوا المفهوم الفكري. •
 راجع المعتمدة لبنائية التلعيب تمثلت مباني الالعاب ومهيمنات البعد الجمالي لها. الم •
 اهداف التلعيب الى اهداف تخص النتاج المعماري واهداف تخص المصمم واخرا تخص المستخدم. •

ين العمــارة وا لعــاب ( العمــارة باعتبارهــا ل بــة، وركــزت علــى وجــود الكثيــر مــن القواســم المشــتركة بــ2010)Jones وتناولــت دراســة  
 باعتبار أن كلاهما نسختان مركزتان لعالمهما الخا ، باعتماد كل منهما المعنـى والقيمـة التـي تنتشـر عبـر الثقافـة وتجريـدها مـن التعقيـدات

العمــارة كل بــة مــن الســياقية. فا لعــاب مبنيــة بطريقــة تحــافن علــى إمكانيــة المفاجــأة وإن كانــت قابلــة للــتحكم. كمــا ركــزت الدراســة التعامــل مــع 
خــلال التركيــز علــى جوانــب الالعــاب التــي تعــزز التعامــل مــع المســتخدم بشــكل ايجــابي وتعمــل علــى الوصــول الــى اقنــاع المســتخدم بمتعــة 

فسـها استخدام المبنى. فقد اعتمدت التفاعلية في التصميم المعماري من خلال اعتماد المباني التي لها القابلية على ت يير  ـكلها او تحريـك ن

 الجماليات الديناميكا الميكانيكا اللاعب المصمم
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اولت كنتيجة للتفاعل مع المستخدم. كما دعت الدراسة الى اعتماد العمارة مبدأ التصميم التشاركي متعدد اللاعبين. وبهذا تكون الدراسة قد تن
 : (Jones, 2010; Aarseth, 2007)  بعد الجوانب المرتبطة بالتلعيب تمثلت بما يأتي

 ن حيث التصميم التعاوني، اضافة الى اللعب وفق قواعد مشتركة.المبادئ الفكرية المعتمدة، وتمثلت بالتشاركية م •
ســمات نتــاج التلعيــب، اذ ا ــارت الدراســة الــى التفاعليــة مــن حيــث التأكيــد علــى مفهــوم الحــوار والتفاعــل مــع المســتخدم والاســتفادة مــن  •

 ة، اضافة الى الدمج مع السياا.التكنولوجيا ومرونة الهياكل المبنية. ومن السمات الاخرا للنتاج هي الاقناع، والمفاجأ
 اهداف التلعيب، من حيث انتاج المعنى من خلال اعتماد  بكة معقدة من اوجه التشابه والتداخل والتقاطع.  •

( فقد تناولت استخدام تصميم ا لعاب كظطار لتقييم التجارب في الفضاءات الرقميةءالمادية لتأطير تلـك 2016)  Salinasاما دراسة  
هجينــة، ممــا يســاعد علــى فهــم أكبــر لتعقيــد تفــاعلات المســتخدمين لهــذ  الفضــاءات مــن خــلال الكشــك عــن كيديــة تــأثير القواعــد الفضــاءات ال

ان الرقمية والمادية المختلفة التي تحكم هذ  الفضاءات في النهاية على سلوكهم. وتناولت الدراسة مفهوم التشاركية الذي من خلاله يكون سك
صـيص الزمــان والمكـان المحيطــين بهـم بشــكل فعـال، ففـي ا مــاكن العامـة الحضــرية المعاصـرة يــتم توسـيع معلومــات المدينـة قـادرين علــى تخ

تج المناطق العمرانية، من خلال المنصات الرقمية بمجموعة واسعة من العلاقات والتآزر بين التبادلات المكانية والتبادلات عـن بعـد التـي تنـ
ا جديــدة مــن الترتيبــات المك انيــة. هــذا التقــارب بــين الماديــة والمعلومــات الرقميــة تولــد احساســاً جديــداً للمكــانب نتيجــة للتفاعــل بــين ا بعــاد أنواعـً

الماديــة والتــدفقات الإلكترونيــة. وتبنــت الدراســة الــرأي القائــل ان اتبــاع نهــج مــرن فــي التعامــل مــع الفضــاءات العامــة والخاصــة يعكــس عــدم 
لفضــاءات الحضــرية المعاصــرة، اذ لـم تعــد المقاربــات القائمــة علــى المقترحــات الثابتــة قابلــة للتطبيــق، أي تجـانس وتعــدد المكــان والزمــان فــي ا

التدرج من  به العام و به الخا ، واستبدالها بفضاءات هجينـة. وان الفضـاءات الحضـرية المعاصـرة هـي تكوينـات ديناميكيـة بشـكل متزايـد 
 Salinas & Others, 2016) دراســة الجوانــب المرتبطــة بالتلعيــب التــي تمثلــت بمــا يــأتيمــن ا  ــخا  والتقنيــات وا مــاكن. وتناولــت ال

Hemment, 2013;) : 
المبادئ الفكرية المعتمدة، وتمثلت بالدائرة السحرية من خلال خاصيتي المرونة والنفاذية التي يمكن اعتمادها في الفضاءات الهجينة.  •

اضافة الى التشاركية، اذ ناقشت امكانية ان يكون سكان المدينـة قـادرين علـى تخصـيص الزمـان والمكـان المحيطـين بهـم بشـكل فعـال 
ر البيئة المبنية. كما ناقشت الدراسة مفهوم النظيـر الرقمـي الـذي يتعلـق بالقواعـد التـي تفرضـها الانظمـة الرقميـة من خلال تحديد معايي

 على الفضاءات المادية. 
ــات  • ــاد التكوينـ ــتم اعتمـ ــا يـ ــاءات العامـــة والخاصـــة. كمـ ــل مـــع الفضـ ــنهج المـــرن فـــي التعامـ ــة الـ ــاج التلعيـــب، اذ تناولـــت الدراسـ ســـمات نتـ

الديناميكية على مستويات المسـتخدم والتقنيـات والفضـاء. ومـن السـمات الاخـرا التـي تناولتهـا الدراسـة هـي التـدفق والايقـاع لاسـتيعاب 
 المستخدم وإنتاج الفضاءات الجاذبة. كما تتسم الفضاءات المل بة بالترابط بين السياقات المادية والرقمية.

ء الذي يقـوم علـى القواعـد )التمثيـل المكـاني(. ومـن اهـداف التلعيـب ايضـا تحقيـق التوافـق بـين اهداف التلعيب، الاختزال الرمزي للفضا •
 الفضاء المادي )المدرل(، والفضاء الذهني )المتصور(، والفضاء الاجتماعي )مزيج من الفضاءين السابقين(.

ها المعمـاريون والمخططـون بالتعـاون ( مفهوم التلعيب مـن خـلال الـربط بـين البيئـات التـي صـمم2013)  Summersوطرحت دراسة  
( واعتبرتهـــا وســائل مثاليـــة لتحقيـــق هـــذا ال ـــرض. وتـــرا الدراســـة ان Operational Gamesمــع المســـتخدمين، وبـــين ا لعـــاب التشـــ يلية )

اد تقنيــات ا لعــاب الاتجاهــات الجديــدة نحــو التصــميم المعمــاري عــالي التنظــيم، والمشــاركة الجماضيــة، وبــرامج البنــاء المعقــدة تــ دي الــى اعتمــ
 التشــ يلية أو غيرهــا مــن أدوات ترتيــب المعلومــات المماثلــة. كمــا يشــير مــزيج قواعــد البيانــات والعمليــات الواضــحة والمحــددة جيــدًا التــي تميــز

ار محاكـاة ا لعـاب المواقك المعمارية إلى استخدام تقنيات ا لعاب التش يلية القـادرة علـى التعامـل مـع أنـواع مختلفـة مـن البيانـات. ومـع انتشـ
ممـا  المعمارية، بدأ الباحثون ببناء نماذج إلكترونية لإر ادات التصـور المعمـاري التـي يسـتخدمها الـدما  عنـد التعامـل مـع العمـارة وجمالياتهـا

ارية والإلهـام وتبـادل ي دي إلى معرفة أكثـر تفصـيلًا لعمليـة الإدرال المعمـاري. وان الطريقـة التـي يـتم ال ـيب بهـا مـن خـلال التعـاون والاسـتمر 
ا الادوار واللعب والتفاعل، ومن خلال هذ  الجوانب، تتولد العديد من المساهمات في العمارة والمجتمع، وتحقيق قوة جماضية أكبـر بكثيـر ممـ

 : (Summers, 2013; Green, 1973) يمكن  ي فرد أن يمتلكه. وتبين ان الدراسة تناولت بعد الجوانب المرتبطة التلعيب وكما يأتي
ــأثيرات المســتقبلية لكــل منهــا. كمــا تناولــت  • ــة والت ــالحلول البديل المبــادئ الفكريــة المعتمــدة، التشــاركية، مــن حيــث تثقيــف المســتخدمين ب

 الدراسة مفهوم محاكاة ا لعاب المعمارية، اذ يحاول مصممو ا لعاب المعمارية معالجة المواقك المتزايدة التعقيد.
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اذ تناولــت الدراســة مراعــاة الســياا المحلــي فكمــا كــل ل بــة مخصصــة لســياا معــين، يكــون لكــل عمــارة ســياقها ســمات نتــاج التلعيــب،  •
 الخا .

 اهداف التلعيب، فهم الاساد المنطقي لقرارات التصميم المعقدة للمصمم. اضافة الى تعزيز امكانية استنبا  احتياجات المستخدمين.   •
، ومـا يمكـن أن يأخـذ  مصـمم الحاسـوبفي بيان اسباب وجوب اهتمام المعماري بألعـاب Borries  (2007 )وقد تجلت اهمية دراسة  

ا لعاب من مجال العمارة. وتناقب الدراسة الطريقة التي يكون بها الفضاء طريقة اللعب والعكس صحيح، كما تطرح أيضًا موضـوع امكانيـة 
در للتكنولوجيــا أو كطريقــة للمحاكــاة أثنــاء عمليــة التصــميم أو كنتيجــة أن تكــون ا لعــاب مفيــدة للمعمــاريين والمخططــين الحضــريين إمــا كمصــ

 The Ludicللتصـميم أو مـزيج منهمـا. وقـد اريـد مـن هـذ  الدراسـة أن تكـون بمثابـة أداة مسـاعدة للوصـول الـى مـا يسـمى العمـارة المبهجـة )

Architectureم على أنها مجموع )أي كظواهر مجمعـة للصـفات غيـر (. وتجادل الدراسة أن ا ماكن الطبي ية والاصطناضية يجب أن تفه
حتــى اةن لا تحتــوي إلا علــى مجموعــة محــدودة مــن الخيــال المتكــرر  الحاســوبالقابلــة للاختــزال لخصــائص فرديــة(. حتــى إذا كانــت ألعــاب 

يـة للفضـاء المـادي، فهـي غامضـة. وزخارف الخيال العلمي، فظن عمارة ا لعاب دائمًا ما تكون فريدة من نوعها بمعنـى "خياليـة" وكقصـة رمز 
 ,Borries) وبما يجعل النزهة المعمارية في ا لعاب مبهجة وساحرة. وقد تناولت الدراسة العديد من الجوانب المرتبطة بالتلعيب، وكما يأتي

2007): 
يم الل بــة يقـوم علــى ( الـذي يقـوم علــى اسـاد ان تصـمForm Follows Funالمبـادئ الفكريـة المعتمــدة، مبـدأ الشـكل يتبــع المـرح ) •

مــدا تحقيــق المتعــة والمــرح للمســتخدمين. كمــا طرحــت الدراســة مفهــوم محاكــاة المفــاليم العميقــة للفضــاء وإمكانيــات التصــميم الخاصــة 
 بالعمارة، باستخدام التجربة والتفاعل والان ماد والمتعة المكانية لللعاب.

يـة وأ ــكال معماريـة تـوفر متعـة اللعـب بتصــاميم سـهلة الفهـم وغنيـة بظمكانــات سـمات نتـاج التلعيـب، تناولـت الدراســة إنشـاء بيئـات واق  •
اللعــب، وتقـــدم حلــول معماريـــة للمشــكلات المكانيـــة. بالإضــافة الـــى الحفـــان علــى حالـــة الان مــاد المقنـــع، وتشــكيل مســـتقبل الزمكـــان 

 التفاعلي المبهج وبالتالي الوصول الى عمارة جاذبة.
مــن الفضــاءين المــادي والافتراضــي، والفضــاءات التــي يشــكلها تقــارب كــل مــن الفضــاء والزمــان واللعــب. اهــداف التلعيــب، تراكــب كــل  •

 بالإضافة الى إدرال المقياد والزمان.
 ( الجوانب المرتبطة بالتلعيب.1ومن خلال استكشاف وتحليل ما طرح في الدراسات السابقة يبين الجدول )

 ، )المصدر: الباحثون(.ات المرتبطة بالتلعيب وطبيعة المعرفة المرتبطة بهاالجوانب المطروحة في الدراس : (1الجدول ) 
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 *   *  *  *  المعتمدة  المبادئ الفكرية
  *     علاقة الالعاب بالعملية التصميمية 

 *   *  *  *  الاهداف المقصودة من اعتماد الالعاب في التصميم 
  *   *  *  ب يلع تسمات نتاج ال

 *   *   *  الاليات المعتمدة في اعتماد الالعاب 
     *  الالعاب مستويات اعتماد 

   *    علاقة الالعاب بالتحفيز 
    *   التأثير الفكري لللعاب 

   *    علاقة الالعاب بالتكنولوجيا 
 *    *   عناصر الالعاب 
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 الإطار النظري المستخلص والتطبيق العملي  .5
على ما طـرح فـي الدراسـات السـابقة بلـورة مجموعـة مـن مفـردات الاطـار النظـري الخـا  بالتلعيـب وقيمهـا  اً سيتم في هذ  الفقرة وبناء

كمـا الممكنة والتي يمكن اعتمادها في انتاج عمارة مبهجة. كما تم انتخاب ثمانية مشاريع بواقع اربعة مشاريع عالمية واربعة مشاريع محليـة و 
 يأتي:

 المشاريع العالمية   .1.5
 .Drالابتدائيــة فــي البرازيــل، ومشــروع مدرســة  Wishالابتدائيــة فــي الصــين، ومشــروع مدرســة  Xinshaمدرســة  وتشــمل مشــروع

Phinnize J. Fisher  فـي الولايـات المتحـدة الامريكيـة، ومشـروع مدرسـةNanyang .ويمكـن وصـك المشـاريع العالميـة مـن  فـي سـن افورة
 خلال الفقرات الاتية:

تــم بنــاء علاقــة متناغمــة بــين الحــرم المدرســي والحــي ولتشــجيع التفاعــل بــين المدرســة والمجتمــع مــن خــلال تصــميم رواا مفتــوح يحــيط  •
بالبناية بدلًا من تجنب استخدام ا سوار والجدران. وتم صنع مشاهد أنشطة مفعمة بالحيوية مع البسـمة علـى وجـو  ا طفـال، ليشـارل 

ارج الصك الدراسي، لي دي ذلك لازدياد تركيزهم وحماسهم للتعلم داخل الصك الدراسي بشكل طبيعـي. ا طفال في أنشطة مبهجة خ
كذلك تم تعزيز صورة المدرسة المثالية فـي مخيلـة ا طفـال الـذين يركضـون ويلعبـون فـي جميـع أنحـاء الحـرم بوجـو  نشـيطة ومبتسـمة. 

مــا يجعــل المبــاني الصــلبة ناعمــة، وينســق حجــم المبــاني وا  ــخا ، وقــد تــم التصــميم المعمــاري مــن منظــور المنــاظر الطبي يــة، م
ويخلــق تجربــة مكانيــة غنيــة، وقــد تــم التعامــل مــع ا طفــال علــى انهــم مستكشــفون طبيعيــون،  نهــم يحبــون اســتخدام الفضــاءات بحريــة 

 لإنشاء مسرحية والتعلم في المسرحية. 
لثــة لتــوفير فضــاءات لعــب فريــدة للطفــال. واتــاح التصــميم استكشــاف تــم تضــمين المبنــى منــاطق لعــب مثــل غابــة خضــراء وتــلال مث •

تصــميم الحــرم المدرســي المفتــوح للمجتمــع، اذ تتمتــع البيئــة المبنيــة فــي المدرســة بظحســاد واضــح بالانفتــاح، مــع امكانيــة فــتح المدرســة 
وعــة مــن فضــاءات الملاعــب ذات الطــابع مســتقبلًا بشــكل أكبــر للمشــاركة المجتم يــة مــع ترتيــب الإدارة. كمــا تــم تصــميم مجموعــة متن

الخــا  للمدرســة، مــن خــلال تصــميم ا  ــكال المكانيــة. وقــد حــاول المصــمم اســتبدال دور جــدار الســياج بفــارا الارتفــاع بــين الشــارع 
 والحرم، وت طية الموقع بأكمله بمنصة ورفع مستوا النشا  الرئيس إلى الطابق الثاني.

المبنــى منــاطق لعــب مثــل "ال ابــة الخضــراء" و"زقــاا القريــة" و"الــتلال المثلثــة" و"القــلاع المقببــة" تــم محاكــاة الواقــع مــن خــلال تضــمين  •
المصـمم( مـن -و"طريق التل" و"مزارع ا سطح" وغيرها، لتوفير فضاءات لعب فريدة للطفال. كما تم اعتماد الثنائيات مثـل )الطبيعـي

الخـارج( مـن خـلال السـماح بالمشـي عبـر مبنـى الفصـل -طبي يـة. و )الـداخلخلال التصميم المعماري الذي تم من منظور المناظر ال
الدراسي للموظفين والطلاب ورؤية المناطق المحيطة داخل المدرسة وخارجها، فضلًا عن الاستمتاع بهوية مكان المدرسة والمجتمـع. 

قيقة لتنظيمها في مساحة ثلاثيـة ا بعـاد بـدلًا مـن وتقليل الإحساد بالانفصال وتعزيز الانطباع بالانفتاح، فتم إضافة أعمدة سميكة ور 
تصــميم الســياج التقليــدي. وقــام المصــمم بالتــآلك مــع الســياا مــن خــلال تــوفير المقاعــد المرتبــة علــى طــول الــرواا المحــيط بالمدرســة 

ا لاســتراحة أوليــاء أمــور الطـــلاب وســكان المجتمــع مــع الظــل والمــأوا مـــن المطــر، وعنــد النظــر  للعلــى، يمكــن رؤيـــة واعتبــار  مكانــً
أمتــار علــى  10الطـلاب وهــم يلعبــون علـى المنصــة وســماع مــرحهم، مـع وجــود أ ــجار كثيفــة علـى جانــب الطريــق يزيــد ارتفاعهـا عــن 

 طول الشارع.
تم خلق رحلة للمدرسين والطلاب الذين يسيرون عبر المبنى التدريس يمكنهم خلالها رؤية المشهد داخل المدرسـة وخارجهـا بالتنـاوب،  •

وتجربــة الإحســاد بموقــع المدرســة والمجتمــع الــذي ي يشــون فيــه. وجعــل المصــمم الترتيــب لــدخول جــذاب للمدرســة مــن خــلال المــدخل 
الرئيس الذي يوفر مزاجًا طبي يًا وناعمًا، بشكل يشبه بوابة الحديقة المزروعـة. وتـم رفـع مسـتوا انتبـا  ا طفـال و ـ فهم بالتـدريس فـي 

خلال توفير فضاءات ممتعة خارج الصك. وبتحديد هذا الهدف، قامت عمليـة التصـميم المعمـاري بعكسـه   الصك الدراسي تلقائيًا من
من خلال اثارة عواطك ا طفال وأحاسيسهم، والهام فضولهم وخيالهم. وأخذ المصمم في الاعتبـار حجـم المسـاحة المناسـبة للطفـال، 

يبات للمناظر الطبي ية كأثاض أو مرافق ترفيهيـة، ويمكـن للطفـال مـن خلالهـا بالإضافة إلى لون المواد وملمسها. كما تم استخدام ترك
أيضًا إنشاء مكان للتواصل، وعند التفاعـل معهـا، يسـتخدم ا طفـال أجسـادهم لإدرال المسـاحةب كمـا تعمـل هـذ  التركيبـات علـى إنشـاء 
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المســـاحات المعماريـــة الكبيـــرة بأجســـاد ا طفـــال  مســـاحة مناســـبة لحجـــم ا طفـــال. ويمكـــن ايضـــا لمنشـــآت المنـــاظر الطبي يـــة أن تـــربط
 الص ار.

    

    

 سنغافورة /  Nanyang مدرسة

(Architizer, 2015) 

 ا امريك   /   Phinnize مدرسة 
(Fielding Nair 

International, 2014) 
 / البرازيل   Wishمدرسة 

(Garoa, 2016) 
 الصين  /   Xinshaمدرسة 

)21, 2011 ARCHITECTURE( 

 .المشاريع العالميةفي  فضاءات توضيحية لأهم ال(: صور 4الشكل ) 

 المشاريع المحلية   .2.5
وتشمل اربعة نماذج، اثنان منها مشـاريع مـن ابنيـة المـدارد الحكوميـة الابتدائيـة والتـي تـم اعتمادهـا مـن قبـل وزارة التربيـة فـي العـراا 

الهياكــل الحديديــة، والنموذجــان الثالــث والرابــع همــا مــن المــدارد الاهليــة، وهــي مشــروع مــدارد القــرض الصــيني، ومشــروع المــدارد ذات 
يمكن وصك المشاريع المحلية من خلال الفقرات  .مشروع مدارد اسبا  الوارض في محافظة كربلاء، ومشروع المدرسة النموذجية في ب داد

 الاتية:
مــام بالــديكور وا لــوان للفضــاء، واعتمــاد الســبورات التفاعليــة تــم اعتمــاد مبــدأ المــرح مــن خــلال تــوفير فضــاءات بهجــة عــن طريــق الاهت •

والكاميرات الرقمية وبعد أجهزة العرض. وتتمتع المدرسة بظمكانية الانسياب والحركـة بـين فضـاءاتها الداخليـة والخارجيـة. وتـم تـوفير 
 فر  اللقاء وتحقيق التقارب والروابط بين الطلاب واقرانهم والمعلمين.

التصــاميم مســتوا محــدد مــن الرمزيــة. كمــا تحقــق فــي عــدد مــن الحــالات المقيــاد الانســاني مــن خــلال حجــم الفضــاء الملائــم حققــت  •
 لمتطلبات المستخدمين.

الخارج( من خلال الامتداد البصـري الـذي تحقـق بتصـميم مسـاحات الشـبابيك الشـفافة فـي الصـفوف -تم اعتماد الثنائيات مثل )الداخل •
المصــمم( اذ تـم تصــميم منـاطق خضــراء طبي يــة -عـات الــورل، لتكـون مطلــة للخـارج. وكــذلك ثنائيــة )الطبيعـيوبعـد الفضــاءات كقا

وتوزيع ا ثاض الملائم لها من ناحية سهولة النقل والتنظيم، ويتمتـع بالجاذبيـة المناسـبة  عمـار الطـلاب. وتـم اعتمـاد الاختـزال الرمـزي 
 من خلال الجانب الشكلي.

ع بظمكانيــة تعــدد الاســتعمال والتكيــف. وتــم التلاعــب فــي ا ــكال بعــد الفضــاءات .وتضــمنت المدرســة بعــد بعــد الفضــاءات تتمتــ •
أنما  الفضاءات المتداخلة منها فضاءات المهارة كفضاءات الورل حيث التعلم التجريبي الفردي والتعاوني، وفضـاء الـتعلم الخـارجي 

منت مشاعات التعلم اي مناطق القراءة التقليدية تمثلت بالمكتبـة والكافتيريـا. المستدام كفضاءات التجمع واللعب الحر والرياضة، وتض
 وتمثل الجانب الجمالي في رمزية  كل التصميم )الكتاب والاوراا( بالإضافة الى اعتماد الالوان والتصميم الداخلي.

https://www.archdaily.com/office/garoa?ad_name=project-specs&ad_medium=single
https://www.archdaily.com/office/11architecture?ad_name=project-specs&ad_medium=single
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 بغداد /  النموذجية  ةمدرسال
والبلديات  وزارة الاعمار والاسكان  ) 

 العامة/دائرة الاعمار الهندسي(

/    مدارس اسباط الوارث الاهلية
 كربلاء 

الدائرة    / المقدسة  )العتبة الحسينية
 الهندسية(

كافة  الهياكل الحديدية/ مدارس 
 المحافظات 

)وزارة التربية/المديرية العامة للتخطيط  
 التربوي(

مدارس القرض الصيني / كافة  
 المحافظات 

والاسكان والبلديات    وزارة الاعمار) 
العامة/المركز الوطني للاستشارات  

 (الهندسية 

 المحلية.المشاريع في  فضاءات توضيحية لأهم ال(: صور 5الشكل ) 

 تحليل الوصف  .6

بناءً على وصك المشاريع في الفقرة السابقة يمكن تحليل ذلك الوصك، اذ اعتمد البحث علـى المقيـاد النـوعي المسـتند الـى المـنهج 
الوصــفي لاختبــار مــدا تحقــق كــل مت يــر مــن مت يــرات مفــردات الاطــار النظــري واســتند ا ســلوب المعتمــد فــي اســتخلا  المعلومــات عــن 

ى جمــع فقــرات الــنص الواصــك للمشــروع ليــتم قيــاد المت يــرات بشــكل مبا ــر اذ تــم اعتمــاد برنــامج التحليــل المشــاريع المنتخبــة للتطبيــق الــ
المت يــرات الخاصــة بالعينــات فــي المســتويين )العــالمي، المحلــي( ولرســم المخططــات  نيي حســاب النســب والمقارنــة بــفــ Excelالاحصــائي  

متحققـة( )كمـا  مـةيق 1متحققـة، =  ريـغ مـةيق 0ان )=  ثيـ، ح0,  1 نيتتـراوح بـ ميوتـم قيـاد المت يـرات عـن طريـق تحديـد قـ  ،أيضا  ةيانيالب
 ن،يتحديد مدا تواتر او تكـرار ظهـور تلـك المفـردة فـي مشـروع معـ تمي((، ولكي تتضح مدا أهمية كل مفردة من المفردات س2في الجدول )

تحقيــق ذلــك، تــم اللجــوء الــى اســتخدام المعادلــة الإحصــائية  جــلومقارنــة هــذا المعــدل مــع معــدل تكــرار ظهورهــا فــي المشــاريع ا خــرا. ومــن ا
 :1كالاتيالخاصة بحساب التكرارات المئوية  جل تطبيقها وصولًا للنتائج وهي 

𝒙𝒊

∑𝒙
∗  المئوي  النسبي =  التكرار   𝟏𝟎𝟎

 داً يــالواحــد تحد اايلكــل مت يــر تفصــيلي للمفــردة فــي العينــات ا ربــع ضــمن الســ مــةيالبســط عــدد مــرات ظهــور الق مــةيتمثــل ق ثيــح
 الواحد. ااي( التي تمثل عدد العينات المنتخبة ضمن الس4التي في المقام فهي تساوي ) مةي)العالمي أو المحلي(، أما الق
 ، )المصدر: الباحثون(.ة العملية تحليل القيم الممكنة لمفردات القياس على المشاريع المنتخبة للدراس : (2الجدول ) 

 
إذ يســتخدم الباحــث التكــرار النســبي فــي البحــث العلمــي بعــد أن يــتم جمــع   هو أحد أنواع التوزيعــات التكراريــة فــي التحليــل الإحصــائي والــذي يهــتم بنســبة التكــرار داخــل الفئــة الواحــدة،  :التكرار النسبي  1

 ت يراً إحصائياً مبحوثاً.البيانات ويتم تدقيقها من قبل القائم بعملية التحليل الإحصائي، والذي تتوافر لديه أعداداً تمثل م

المفردة  
 الرئيسة 

المفردة  
 العينات المحلية  العينات العالمية  الرمز  القيم الممكنة  الثانوية 

S1 S2 S3 S4 S5 S6 S7 S8 

المبادئ  
الفكرية  
 المعتمدة 

A 

 المرح

Form 
Follows 

Fun 

A1 

 A1-1 1 1 1 1 0 0 1 0 فضاءات وا كال توفران متعة اللعب والمرح

حلول  
معمارية من  

 خلال

 A1-2 1 1 0 1 0 0 1 0 تقسيم الفضاءات 

 A1-3 1 1 0 1 0 1 0 1 الحركة الافقية والعمودية 

 A1-4 1 1 1 1 0 0 1 0 المقياد والابعاد 
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 A1-5 1 1 1 1 0 0 0 0 ابتكار الرموز والصفات المكانية 

الدائرة  
 السحرية 

Form 

As 

Flow 
A2 

 A2-1 1 0 1 1 1 0 1 0 مختلفة خارج الحياة الحقيقية بيئة 

 A2-2 0 1 0 1 0 0 0 0 فضاءات يعين حدودها المستخدم 

 A2-3 1 1 1 1 0 0 0 0 فضاءات ممتعة خارج الزمان والمكان الحقيقيين 

التمثيل  
 المرئي
A3 

 A3-1 1 0 0 1 0 1 0 0 تحدي قيود الجاذبية والحجم 

 A3-2 0 1 1 0 0 0 0 1 الفن والتكنولوجيا التوليف بين 

 A3-3 0 1 0 1 0 0 0 0 الديناميكية وقابلية الت يير 

 التشاركية 
A4 

حلول تعاونية )اعطاء دور للمستخدمين في تعديل البيئة  
 A4-1 1 0 0 0 0 0 0 0 المحيطة(

 A4-2 1 0 0 1 0 0 0 0 التصميم التشاركي المرتكز على المستخدمين

جمع مختلك الجهات الفاعلة للتعاون في التصميم والاختبار  
 A4-3 0 0 0 0 0 0 0 0 واعادة التشكيل للفضاءات المعمارية 

الجمع بين النمطية في التصميم وبين تلبية الرغبات الفردية  
 A4-4 1 1 0 1 0 0 0 1 للمستخدمين قدر الامكان

سمات  
بيئات 
 التلعيب 

B 

 محفزة 
B1 

 B1-1 1 0 1 1 0 0 0 0 التوقعات التحفيزية للمستخدم تحقيق 
تحفيز الحركة من فضاء  

 الى اخر 
 B1-2 1 1 1 1 1 0 0 1 ايجابي 
 B1-3 0 0 0 0 0 1 0 0 سلبي 

 B1-4 1 1 1 1 0 0 1 0 مسارات حركة قليلة المقاومة 
 B1-5 1 1 1 1 0 0 0 0 تكوينات محفزة 

 التكاف  
 B1-6 1 1 1 1 0 0 0 0 جاذب 
 B1-7 0 0 0 0 0 0 0 0 منفر

 احتمالية 
B2 

 B2-1 0 0 0 0 0 0 0 0 تحديد وظيفة الفضاء في مرحلة استخدام المبنى 

 B2-2 1 1 0 1 0 0 0 0 احتمالية كبيرة في مجال المعاني المنبثقة من التصميم

 B2-3 0 1 0 1 0 0 0 0 احتمالية كبيرة في مجال العلاقات بين الفضاءات 

 B2-4 1 1 0 1 0 0 0 1 خلق المعنى من خلال حركة المستخدم 

 ممتعة
B3 

فضاءات توفر متعة حسية من خلال تأثيرات سم ية او  
 B3-1 1 1 1 1 1 0 1 0 بصرية 

 B3-2 1 1 1 1 0 0 0 1 فضاءات تسمح للمستخدم بالتخيل 

 B3-3 1 1 0 0 0 0 0 0 فضاءات تحدي من خلال وجود عقبات 

 B3-4 1 0 0 1 0 0 0 0 فضاءات ذات صي ة سردية 

 B3-5 1 1 1 1 1 0 0 1 فضاءات تعزز الانشطة الجماضية 

 استكشافية 
B4 

 B4-1 0 0 0 0 0 0 0 0 تصميم علاقات مكانية تثير التحدي

 B4-2 1 1 1 1 0 0 0 0  كل غني بالرموز التشجي ية للاستكشاف 

 B4-3 0 0 1 0 0 0 0 0 بصورة غير مبا رة من خلال قرائن تعريف الفضاءات 

آليات  
تصميم  
بيئة 
 التلعيب 

C 

 المحاكاة 
C1 

 C1-1 0 0 0 0 0 0 0 0 محاكاة برامج الحاسوب )افتراضية(

 C1-2 1 1 0 0 0 0 0 0 اعتماد أوجه التشابه بين العالم الحقيقي للاعب وعالم اللعب 

 الثنائيات 
مراكمة  
 السياقات 

C2 

 C2-1 1 1 1 1 0 0 1 1 مصمم(-)طبيعي

 C2-2 1 1 1 1 1 0 0 0 مزدحم(-)مهجور

 C2-3 0 0 0 0 0 0 0 0 حضري(-)ريفي

 C2-4 1 1 1 1 0 0 0 1 الداخل(-)الخارج

 C2-5 0 0 0 0 0 0 0 0 عام(-)خا 

 C2-6 0 0 1 0 0 0 0 0 افتراضي(-)مادي 
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النتــائج المرتبطــة بكــل  ليــتحل تمينتــائج التطبيــق علــى العينــات المنتخبــة والمستخلصــة مــن اســتمارة قيــاد المت يــرات، ســ ليــومــن تحل
( 7( و)6) الا ــكال( و 6(، و)5(، و)4(، و)3مفــردة رئيســة ومت يراتهــا الثانويــة ومقارنتهــا بالنســبة لجميــع العينــات، وكمــا مبــين فــي الجــداول )

 (.9( و)8و)
 ، )المصدر: الباحثون(.ياس المتغيرات الثانوية للمفردة الرئيسة )المبادئ الفكرية المعتمدة( في العينات ق  : (3الجدول ) 

 المبادئ الفكرية المعتمدة  المتغير 

 العمارة المحلية  العمارة العالمية  المجموعة 
المجموع  

 الكلي 

النسبة  
 المجموع  S1 S2 S3 S4 القيم/المشاريع  الكلية 

النسبة  
 المئوية 

S9 S10 S11 S12  المجموع 
النسبة  
 المئوية 

 %100 23 %12 5 1 3 1 0 %78 18 5 3 5 5 المرح 

 %100 11 %18 2 0 1 0 1 %82 9 3 2 2 2 الدائرة السحرية 

 %100 7 %14 1 1 0 0 0 %86 6 2 1 2 1 التشاركية 

 %100 8 %25 2 1 0 1 0 %75 6 2 0 1 3 التمثيل المرئي 

 C2-7 1 1 1 1 1 0 1 1 اضاءة اصطناضية(-طبي ية)اضاءة 

 
الاتمتة  
 الرقمية 
 المحاكاة 

C3 

 C3-1 1 1 0 1 0 0 1 0 دمج الملعب في الثقافات والسياقات الموجودة 

 C3-2 1 1 0 1 1 1 0 1 التميز ضمن السياا 

 C3-3 1 1 1 0 0 0 0 0 علاقة الشكل بالسياا المكاني 

 C3-4 1 1 0 0 0 0 0 0 مهيئ للتآلك مع الحدض القصصي تصميم السياا بشكل 

 الثنائيات 
C4 

 C4-1 1 0 1 0 0 0 0 0 فضاءات ديناميكية مت يرة تستجيب وتتكيف مع الانشطة 

 C4-2 0 1 1 1 0 0 0 0 اعتماد النهج البرمجي لتنظيم حركات وايقاعات اللعب 

 C4-3 0 0 1 1 0 0 0 1 اعتماد الديناميكيات المبرمجة في التصميم 

 C4-4 0 0 1 0 0 0 0 0 اعتماد البرمجيات في الاستكشاف 

الاختزال  
 الرمزي 
C5 

 C5-1 1 1 0 1 0 0 0 0 فضاءات ذهنية تتشابك فيها الصور والمعاني

فضاء غني  
 بالرموز

 C5-2 0 1 1 1 0 0 1 0 تجريد 

 C5-3 1 0 0 0 1 0 0 0 تمثيل 

السرد  
 التفاعلي 

C6 

 C6-1 1 1 1 1 0 0 0 0 عالم سردي تشاركي مقنع 

 C6-2 1 1 0 0 0 0 0 0 فضاءات مثيرة للذكريات 

 C6-3 1 1 0 1 0 0 0 0 فضاءات ذات عناصر مرتبة بطريقة سردية مثيرة للتفاعل 

فضاءات ذات  
 قصص 

 C6-4 0 0 0 0 0 0 0 0 تمثيل قصص 

 C6-5 1 1 1 1 1 0 0 0 تضمين قصص 

 C6-6 0 0 0 0 0 0 0 0 قصص عرضية مفاجئة 

فضاءات مرنة سريعة الاستجابة )المثير والاستجابة(  
 C6-7 1 1 0 1 0 0 0 0 )السبب والنتيجة(

مرتكزات  
بنائية 
 التلعيب 

D 

مرتكزات  
 مادية 
D1 

 

عناصر  
التصميم  
 المادية 

 D1-1 1 1 1 0 1 0 1 0 الضوء 

 D1-2 1 1 1 1 1 0 1 1 اللون 

 D1-3 1 1 1 1 0 1 0 1 مواد الانهاء 

 D1-4 1 0 0 1 1 0 1 0 ا كال الواجهات 

مرتكزات  
 لامادية 
D2 

مهيمنات البعد  
 الجمالي 

 D2-1 1 1 1 1 0 0 0 0 الإحساد )ا لعاب كمتعة حسية(

 D2-2 0 1 0 1 0 0 0 0 القصة )الل بة كدراما(

 D2-3 1 1 0 1 1 0 0 1 (اجتماعيالل بة كظطار  )   الرفقة

 D2-4 0 1 1 0 0 0 0 0 (تجاوز العقبات )   التحدي 

 D2-5 1 1 0 1 0 0 0 0 (اكتشاف الذات )  التعبير 
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 ، )المصدر: الباحثون(.قياس المتغيرات الثانوية للمفردة الرئيسة )المبادئ الفكرية المعتمدة( في العينات مخطط بياني يوضح   : (6)   الشكل

 ، )المصدر: الباحثون(.قياس المتغيرات الثانوية للمفردة الرئيسة )سمات بيئات التلعيب( في العينات   : (4الجدول ) 

 التلعيب سمات بيئات  المتغير 

 العمارة المحلية  العمارة العالمية  المجموعة 
المجموع  

 الكلي 

النسبة  
 المجموع  S1 S2 S3 S4 القيم/المشاريع  الكلية 

النسبة  
 المئوية 

S9 S10 S11 S12  المجموع 
النسبة  
 المئوية 

 %100 25 %12 3 0 0 2 1 %88 22 6 6 5 5 محفزة 

 %100 12 %17 2 1 0 1 0 %83 10 4 2 3 1 احتمالية 

 %100 17 %18 3 1 1 0 1 %82 14 4 2 3 5 ممتعة 

 %100 9 %0 0 0 0 0 0 %100 9 3 2 2 2 استكشافية 
 

 
 ، )المصدر: الباحثون(.قياس المتغيرات الثانوية للمفردة الرئيسة )سمات بيئات التلعيب( في العيناتمخطط بياني يوضح   : (7)   الشكل

 ، )المصدر: الباحثون(.قياس المتغيرات الثانوية للمفردة الرئيسة )آليات تصميم بيئة التلعيب( في العينات  : (5الجدول ) 

 آليات تصميم بيئة التلعيب  المتغير 

 العمارة المحلية  العمارة العالمية  المجموعة 
المجموع  

 الكلي 

النسبة  
 المجموع  S1 S2 S3 S4 القيم/المشاريع  الكلية 

النسبة  
 المئوية 

S9 S10 S11 S12  المجموع 
النسبة  
 المئوية 

 %100 5 %0 0 0 0 0 0 %100 5 1 1 1 2 المحاكاة 

 %100 18 %17 3 0 1 0 2 %83 15 3 4 4 4 الثنائيات

S1S2S3S4المجموعS9S10S11S12 المجموع

العمارة المحليةالعمارة العالمية

المرح 55351801315

الدائرة السحرية 2223910102

التشاركية 1212600011

التمثيل المرئي 3102601012
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S1S2S3S4المجموعS9S10S11S12 المجموع

العمارة المحليةالعمارة العالمية

محفزة 54551911114

احتمالية 2303800011

ممتعة 54341620125

استكشافية 1121500000

0
2
4
6
8
10
12
14
16
18
20
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 %100 15 %27 4 1 1 1 1 %73 11 2 1 4 4 مراكمة السياقات 

 %100 13 %23 3 1 1 1 0 %77 10 3 3 2 2 الاتمتة الرقمية 

 %100 8 %25 2 0 0 0 2 %75 6 2 1 2 1 الاختزال الرمزي 

 %100 19 %5 1 1 0 0 0 %95 18 6 2 5 5 السرد التفاعلي 
 

 
 ، )المصدر: الباحثون(.يوضح قياس المتغيرات الثانوية للمفردة الرئيسة )آليات تصميم بيئة التلعيب( في العينات مخطط بياني   : (8)   الشكل

 ، )المصدر: الباحثون(.قياس المتغيرات الثانوية للمفردة الرئيسة )مراجع بنائية التلعيب( في العينات   : (6الجدول ) 

 مراجع بنائية التلعيب  المتغير 

 العمارة المحلية  العمارة العالمية  المجموعة 
المجموع  

 الكلي 

النسبة  
 المجموع  S1 S2 S3 S4 القيم/المشاريع  الكلية 

النسبة  
 المئوية 

S9 S10 S11 S12  المجموع 
النسبة  
 المئوية 

 %100 22 %41 9 2 3 1 3 %59 13 3 3 3 4 مرتكزات مادية 

 %100 16 %12 2 1 0 0 1 %88 14 4 2 5 3 مرتكزات لامادية 
 

 
 )المصدر: الباحثون(.،  يوضح قياس المتغيرات الثانوية للمفردة الرئيسية )مراجع بنائية التلعيب( في العيناتمخطط بياني   : (9)   الشكل

 الاستنتاجات  .7
تـم اسـتنتاج مجموعـة مـن الجوانـب المرتبطــة بتحقيـق البهجـة فـي العمـارة بصـورة عامــة والفضـاءات الخارجيـة للبنيـة المدرسـية بصــورة  •

 خاصة من خلال:

S1S2S3S4المجموعS9S10S11S12 المجموع

العمارة المحليةالعمارة العالمية

المحاكاة 1100200000

الثنائيات 44541720237

مراكمة السياقات 44121111114

الاتمتة الرقمية 1142800011

الاختزال الرمزي 2212710102

السرد التفاعلي 55241610001
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S1S2S3S4المجموعS9S10S11S12 المجموع

العمارة المحليةالعمارة العالمية

مرتكزات مادية 43331331329

مرتكزات لامادية 35241410012
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للفضـاءات التعليميـة هـي الفضـاء الربط بـين الفضـاء المـائع والـتعلم التحـويلي مـن خـلال التركيـز علـى ثـلاض خصـائص اساسـية  .أ
النشط، والفضاء متعدد الاصـوات، والفضـاء المـرح. فضـلًا عـن اذابـة الحـدود بـين العناصـر المنفصـلة  للفضـاءات )بـين المبنـى 

 وا رض، وبين ا رضية والجدار والسقك، وبين الداخل والخارج، وغيرها.
عليمي بحالة الان مار الذهني للمتعلم وبالتالي خلق بيئة تعلم مثاليـة مـن دمج اللعب مع التعلم، وربط تدفق التعلم في الفضاء الت .ب

 خلال عمليتين مستقلتين هما الكثافة الاكاديمية والاستجابة الايجابية للمتعلمين.
و في التصميم والاستخدام، في مجال التصميم من خلال مفهوم المرونة وعنصر المفاجأة باستمرار عن طريق الوسائل التقنية ا .ت

التكرار المكاني او الفضاء المفتوح. اما في مجال الاستخدام فيتم تحويل المستخدم السلبي الى مستخدم تفاعلي او ابـداعي. اي 
 التركيز على الاركان الثلاثة، التصميم المرن، والمستخدم الابداعي، والعلاقة التفاعلية بينهما.

لــى الطبيعــة مــن جهــة وتحقيــق الشــعور با مــان مــن جهــة اخــرا. وكــذلك العلاقــة بــين المســتخدم والمبنــى مــن خــلال الانفتــاح ع .ض
 اعتماد كل من البساطة والتعقيد في ذات الوقت.

العلاقات والا كال غير المتوقعة والربط ما بين المتعة والم امرة، واثارة الاحاسيس مـن خـلال عناصـر المفاجـأة وغيـر المتوقعـة  .ج
 بشكل مستمر.

من خلال حركته يشعر بأنه جزء من مقياد النظام المعمـاري وأنـه متضـمن داخـل التجربـة الكاملـة   دور الحركة لدا المتلقي اذ .ح
للفضاء ويتم استثارته بالعناصر الفيزيائية المكونة للعمارة. وايضاً هنال المتعة الجماليـة المتحققـة بعناصـر الفضـاءات الخارجيـة 

الت يــر، وتتحقــق المتعــة ايضــاً مــن خــلال تحقيــق الان مــار الــذهني فــي وذلــك مــن خــلال مفــردات التضــاد والايقــاع والديناميكيــة و 
 الفضاء.

ى ت ثر المبادئ الفكرية المعتمدة لتصميم البيئة المحفزة للتعلم على طبيعة الاليات المعتمدة لتصميم البيئة الجاذبة وكلاهما ي ثران علـ •
ن اكثــر مــن مبــدأ فكــري للتلعيــب للنتــاج المعمــاري ذاتــه وفــي آن ســمات بيئــة التلعيــب. كمــا يمكــن تحقيــق الجــذب فــي العمــارة اطلاقــاً مــ

 واحد.
تتبلور السمات الممتعة المحفـزة للـتعلم ضـمن البيئـة المدرسـية باعتمـاد المبـادئ الفكريـة المرنـة لاسـتراتيجية التلعيـب. ومـن جانـب اخـر  •

المرتبطــة بالاستكشــاف والاحتماليــة. كمــا تتميــز  فــان النتاجــات المل بــة تتشــابه فــي تحقيــق ســمات محفــزة وممتعــة وتتبــاين فــي ســماتها
 سمات النتاج الملعب بكونها احتمالية ومرنة اكثر من كونها ثابتة غير قابلة للت يير.

ــداخلي  • ــين )الـ ــين )العميـــق والســـطحي( وبـ ــتراتيجية التلعيـــب وتتنـــوع بـــين )الظـــاهري والجـــوهري( وبـ ــة الاليـــات المحققـــة لاسـ تتعـــدد طبيعـ
راتيجية التلعيب تتعزز باعتماد الثنائيات المتناقضة كالحضور والغياب والطبيعي والمصمم وغيرها اكثر من بقية والخارجي(. وان است

الاليــات. كمــا يمكــن ان يتحقــق الجــذب باعتمــاد اكثــر مــن آليــة للتلعيــب فــي التصــميم ذاتــه وبنســب مختلفــة وخاصــة فــي عمــارة الابنيــة 
 المدرسية العالمية.

التلعيب المادية المرتبطة بعناصر التصميم المادية في عمـارة الابنيـة المدرسـية المحليـة بشـكل اكبـر مـن تحقـق   تتحقق مرتكزات بنائية •
المرتكــزات اللاماديــة المرتبطــة بمهيمنــات البعــد الجمــالي. وبالجانــب الاخــر يقــوم النتــاج المعمــاري الملعــب فــي عمــارة الابنيــة المدرســية 

الماديـة واللاماديـة بشـكل متـوازن وبنسـب متقاربـة، بينمـا نتـاج عمـارة الابنيـة المدرسـية المحلـي  على المستوا العـالمي علـى المرتكـزات
 على مرتكزات بنائية التلعيب اللامادية بشكل محدود جداً.

 التوصيات  .8
ينب ـي تطبيـق  تفعيل استثمار ا سس الفكرية لتصميم الالعاب في عمليات تصميم الفضاءات الخارجية للبنيـة المدرسـية المبهجـة. اذ •

 ذلك بطريقة تراعي الاحتياجات الزمانية والمكانية وتتناسب مع الخصوصيات المحلية للعراا. 
تطويع آليـات تصـميم الالعـاب للهـداف المحليـة، فيجـب اسـتخدام اةليـات التـي ناقشـها البحـث، وتطبيـق مـا يتما ـى منهـا مـع أهـداف  •

 اقع العراقي المعاصر في تصميم فضاءات ا بنية المدرسية.وخصوصيات المشاريع الحالية، بما يتناسب مع الو 
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الاســـتفادة مـــن التصـــنيفات العالميـــة والمحليـــة، اذ توصـــي الدراســـة باســـتخدام الإطـــار المعرفـــي الـــذي تـــم طرحـــه فـــي البحـــث لاســـتثمار  •
ــنيفات المعماريـــة  ــية، وذلـــك مـــن خـــلال مقارنـــة التصـ ــارة ا بنيـــة المدرسـ ــية عمـ ــا مـــع المواقـــك التـــي تعكـــس خصوصـ العالميـــة، وتكييفهـ

 متطلبات الظروف المحلية للعراا.
ــية  • ــة المدرسـ ــميم ا بنيـ ــية وتصـ ــاهج الدراسـ ــين المنـ ــل بـ ــق التكامـ ــى تحقيـ ــل علـ ــين العمـ ــا، فيتعـ ــاهج والتكنولوجيـ ــين المنـ ــل بـ تحقيـــق التكامـ

ي التصـميم مـع ا هـداف التعليميـة والتكنولوجيا، وذلك بالتعـاون بـين الجهـات المسـ ولة وممثلـين عـن المنـاطق التعليميـة لضـمان تما ـ
 والتكنولوجية.

ــرة  • ــق الفكـ ــة لتحقيـ ــية المبهجـ ــة المدرسـ ــاءات ا بنيـ ــميم فضـ ــول تصـ ــة حـ ــب توظيـــف المعرفـ ــة، اذ يجـ ــة المل بـ ــاءات التعليميـ ــل الفضـ تفعيـ
لاب وتـدعم عمليـة المعمارية كأداة تعليمية ومنهج تعليمي صامت. هذا سيساهم في خلق بيئة مدرسية معمارية محفزة تخدم خيال الطـ

 التعلم.
تطبيـق السـمات العالميــة للعمـارة المل بــة، فمـن الضـروري تبنــي سـمات التصــميم المعمـاري المالعـب فــي ا بنيـة المدرســية المحليـة، مــع  •

 الاستفادة من طرا تحقيقها في ا مثلة العالمية. وان هذا سيساهم في تحسين جودة البيئة التعليمية في العراا.
النظري والنتائج العملية، اذ يجب التركيز على توظيف مفردات الإطار النظـري ونتـائج الدراسـة العمليـة لتطـوير تصـاميم دمج الإطار   •

ا بنيــة المدرســية بشــكل يعــزز العمليــة التربويــة والتعليميــة، ويتناســب مــع متطلبــات الممارســة التعليميــة المعاصــرة، مــع الانتبــا  لكافــة 
 والمبادئ التأثيرية في جميع مراحل التصميم لتحقيق النتاج المعماري المدرسي المبهج.الجوانب المرتبطة با هداف 
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