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 الملخص

الفن التفاعلي هو نوو  مون الفنوون التوي تعتمود علوك ماواركة الجمهوور فوي 

تاكيل أو تغيير العمل الفني،ويمكن أن يكون التفاعل رقميًا عبر الوسائط المتعددة 

الفون تحريو،، أو تغييور العنا ور المادية،ويسوتخد   أو فيزيائيًا من خولل لمو ،  

 طناعي، والواقع المعزز لجعول التفاعلي التكنولوجيا مثل الحساسات، الذكاء الا

 .العمل الفني أكثر ديناميكية وحيوية

اهد الفن التفاعلي تطوورًا هوائلً بف ول التقود  التكنولووجي، حيوت أ وبحت 

يعتمود الفون والحدود بين الفون والتكنولوجيوا أكثور توداخلً مون أ  وقوت م وك،  

ق تجربوة فريودة التفاعلي علك مااركة الجمهور في العمليوة اببداعيوة، مموا يخلو

والفون ومتغيرة باستمرار، وهو ما ل  يكن ممكنًا بهذا الاكل قبل الثوورة الرقميوة، 

التفوواعلي والخووزف المعا وور همووا مجووالان يلتقيووان فووي بعووة الماوواريع الفنيووة 

الحديثة، حيت يسعك الفنانون إلوك دموا التكنولوجيوا والتفاعول موع الجمهوور فوي 

وموع اسوتمرار التطوور ا جديدًا لهذا الفون التقليود ، أعماله  الخزفية، مما يفتح أفقً 

التكنولوجي، سي بح الفن التفاعلي أكثور انودماجًا فوي حياتنوا اليوميوة، مموا يتويح 

قد ناهد مستقبلً متاحف ذكية تتفاعل ، فتجارب جديدة تجمع بين اببدا  والابتكار

معهوا، فوالفن مع الزوار، أو حتك مساحات عامة تتغيور بنواءً علوك تفاعول النوا  

التفاعلي ل  يعد مجرد وسيلة للتعبير، بل أ بح وسيلة لتجربة الواقع بطرق غيور 

ا وتوو ثيرًا ، فووالفن تقليديووة، ممووا يجعوول العلقووة بووين الفوون والتكنولوجيووا أكثوور عمقووً

التفاعلي والخزف المعا ر يفتحان أفقًا جديدًا للفنانين، حيت يتحول الخوزف مون 

سيط حيو  يتفاعل مع الجمهور والتكنولوجيا، مما يجعول كونه مادة تقليدية إلك و

 .التجربة الفنية أكثر عمقًا وإبداعًا

mailto:hadeelssssss@mtu.edu.iq
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 المقدمة

الخزف التفاعلي تكامل بين الفنون الب رية تتبلور ماهية البحت الموسو   بو:  

والتكنلوجيا الحديثة كون الخزف التفاعلي من الفنوون التوي تجموع بوين المهوارات 

 الأعموالالتقليدية في  ناعة الخزف والفخار موع التقنيوات الحديثوة الوذ  يحوول  

كيانات متغيرة تتفاعول موع المسوتخدمين والبيئوة المحيطوة الوذ  يعود  إلكالخزفية  

ثالا علك التكامل بين الفنون الب رية والتكنلوجيا الحديثة حيوت يتويح للخوزافين م

 اببودا تجموع بوين  أاكالات ور الخزف كوسيط حي ومتفاعل، مما يخلق   إعادة

وهذا ما ت  تحديود  مون  فاقاً جديدة للفن المعا ر،آاليدو  والابتكار التقني، فاتحاً  

كيفيوة تكامول الفنوون    -1:   اؤلين، همواتسو  خلل ماكلة البحت التي ترتكز علوك

هل يمكن دما التفاعول  -2التفاعلي؟  الب رية والتكنلوجيا الحديثة في فن الخزف

الرقمووي والحسووي فووي الأعمووال الخزفيووة؟ وكيووف يووؤثر ذلوو، علووك طبيعووة المووادة 

البحوت التوي توتلخ    أهميوةوبيان  والتقنيات والأساليب المستخدمة في ابنتاج؟،  

علك أهمية تفاعل المتلقي مع العمل الخزفي كجزء لا يتجزأ   تسليط ال وء  -1:في

الاكلي لفن الخوزف  ابظهارتطبيق أساليب وتقنيات جديدة ومتنوعة في  -2. منه

التحورر مون الخاموة تقنيوًا والخوروج للبعود المفواهيمي   -3.داخل قاعوات العورة 

، لفون الخوزف المعا وروفلسفته وأثر  التفاعلي في تاكيل مفهو  متعودد الأوجوه 

الكاف عن الخ ائ  التي تميز الفن التفاعلي المعتمود علوك ويهدف البحت إلك  

، وانح ورت حودود البحوت التطور التكنلوجي وأثر  علك فن الخوزف المعا ور

تكامل الفنون الب رية والتكنلوجيوا الحديثوة فوي فون وهو مدى    الحد المو وعيب

 2015الحد الزماني فهوو  أما  ،وأوروبا  سياآ  والحد المكاني وهي  التفاعلي  الخزف

البحوت  ومتن لها علقة بعنوان  لماتناول بعة الم طلحات  كما   ،    2022  –   

ماهيوة الفون  الأولالمبحوت  مباحت، تناول فيهوا ة   ثلث فقد  الف ل الثاني  أما،  

المعا ور أثر التطور التكنلوجي علك فن الخزف  المبحت الثاني تناول  و،التفاعلي

المبحت الثالت فقد تناول ت ثير الوسوائط المتعوددة   أما  ،لخلق تجربة ب رية جديدة

 إجوراءات تحديود    فيوه  تو   الف ل الثالت الذ   وبعدهاعلك تطور الخزف التفاعلي،

لموا لهو  علقوة   هولنودا واليابوانة مون  عالميو  نموذجينوت  تحديد    البحت العملية  

عودد مون النتوائا   إلوك  تو لت الباحثةعمليات التحليل    إجراء  وبعد   بحدود البحت 

 :  أهمهاوكان 

حالة ديناميكية مسوتمرة وتجربوة حسوية   يخلق  فن الخزف كفن تفاعليان    -1

 جديدة بين المااهد والعمل الخزفي . 
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فن الخزف التفاعلي إلا بتفاعل الجمهوور موع العمول كونوه يجعول   لا ينتا  -2

 ق العمل الفني.المتلقي عن را مساهما في خل

فنيوة وجماليوة فوي مجوال فون   أبعواد يسه  الخزف كفن تفاعلي في تحقيوق    -3

 الخزف.

 .الفنون الب رية، التكنلوجيا،  فاعلية: التالكلمات المفتاحية

Abstract  

Interactive art is a type of art that depends on the 

audience’s participation in shaping or changing the 

artwork. Interaction can be digital via multimedia or 

physical by touching, moving, or changing physical 

elements. Interactive art uses technology such as 

sensors, artificial intelligence, and augmented reality to 

make the artwork more dynamic and lively. 

Interactive art has witnessed tremendous 

development thanks to technological progress, as the 

boundaries between art and technology have become 

more intertwined than ever before. Interactive art 

depends on the audience’s participation in the creative 

process, creating a unique and constantly changing 

experience, which was not possible in this form before 

the digital revolution,Interactive art and contemporary 

ceramics are two fields that meet in some modern art 

projects, as artists seek to integrate technology and 

interaction with the public into their ceramic works, 

which opens a new horizon for this traditional art. As 

technological development continues, interactive art will 

become more integrated into our daily lives, allowing 

new experiences that combine creativity and innovation, 

In the future, we may see smart museums that interact 

with visitors, or even public spaces that change based 
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on people’s interaction with them. Interactive art is no 

longer just a means of expression, but rather has 

become a means of experiencing reality in 

unconventional ways, which makes the relationship 

between art and technology more profound and 

influential, Interactive art and contemporary ceramics 

open a new horizon for artists, as ceramics transforms 

from being a traditional material into a lively medium that 

interacts with the public and technology, making the 

artistic experience deeper and more creative. 

 introduction 

The nature of the research tagged with: Interactive 

Ceramics, an integration between the visual arts and 

modern technology, is crystallized because interactive 

ceramics is one of the arts that combines traditional 

skills in the manufacture of ceramics and pottery with 

modern technologies, which transforms ceramic works 

into changing entities that interact with users and the 

surrounding environment, which is an example of the 

integration between the visual arts and modern 

technology, as it allows potters to reimagine ceramics as 

a living and interactive medium, Which creates forms 

that combine manual creativity and technical innovation, 

opening new horizons for contemporary art, and this is 

what was determined through the research problem that 

is based on two questions:1- How to integrate visual arts 

and modern technology in interactive ceramic art? 2- 

Can digital and sensory interaction be integrated into 

ceramic works? How does this affect the nature of the 

material, techniques and methods used in production? 
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And explaining the importance of the research, which 

can be summarized in: 1- Highlighting the importance of 

the recipient’s interaction with the ceramic work as an 

integral part of it. 2- Applying new and diverse methods 

and techniques in the formal display of ceramic art 

inside exhibition halls. 3- Technically liberation from the 

material and going beyond the conceptual dimension, its 

philosophy, and its interactive impact in forming a multi-

faceted concept of contemporary ceramic art,The 

research aims to reveal the characteristics that 

distinguish interactive art based on technological 

development and its impact on contemporary ceramic 

art. The limits of the research were limited to the 

objective limit, which is the extent of integration of visual 

arts and modern technology in interactive ceramic art, 

and the spatial limit, which is Asia and Europe.The time 

limit is 2015 AD - 2022 AD, and it also dealt with some 

terms related to the title and body of the research. As for 

the second chapter, it included three sections, in which 

the first section dealt with the nature of interactive art, 

and the second section dealt with the impact of 

technological development on contemporary ceramic art 

to create a new visual experience.The third section dealt 

with the impact of multimedia on the development of 

interactive ceramics, and then the third chapter in which 

the practical research procedures were determined and 

two international models from the Netherlands and 

Japan were identified because they are related to the 

limits of the research. After conducting the analysis 

processes, the researcher reached a number of results, 

the most important of which were:1- Ceramic art as an 
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interactive art creates a continuous dynamic state and a 

new sensory experience between the viewer and the 

ceramic work.  

2- Interactive ceramic art is produced only through 

the audience’s interaction with the work, as it makes the 

recipient a contributing element in creating the artistic 

work. 

3- Ceramics as an interactive art contributes to 

achieving artistic and aesthetic dimensions in the field of 

ceramic art.   

Keywords: interactive, visual arts, technology. 

 Research Problemمشكلة البحث - الأول . الفصل 1

الفن التفاعلي والخوزف المعا ور هموا مجوالان متوداخلن يتيحوان إمكانيوات 

دمووا  جديودة فوي التعبيور الفنوي والتفاعول مووع الجمهوور، وفوي السونوات الأخيورة

الفنانون الخزف مع التقنيات التفاعلية، مما فتح آفاقوًا جديودة لدبودا ، ومون أبورز 

التطورات في هوذا المجوال هوي الخوزف الحركوي والتفواعلي حيوت يوت  اسوتخدا  

تقنيات مثل الطباعة ثلثية الأبعاد، أو إ افة مستاعرات تتيح للحركة أو ال وء 

ط الرقمية وفيهوا يوت  الجموع بوين الخوزف التفاعل مع القطع الخزفية،ودما الوسائ

والفيديو أو ابسقاط ال وئي، حيت تتحول الأسطح الخزفية إلك اااات تعورة 

التفاعول الحسوي فيكوون بعوة الأعموال   أموا ورًا أو رسومًا متحركة متغيورة،  

تعتمد علك اللم  أو ال ووت، حيوت يمكون للزائور تغييور اوكل أو لوون القطعوة 

التجريب بالمواد  وأخيراها أو إ دار أ وات تؤثر عليها، الخزفية من خلل لمس

حيت يستخد  الفنانون طلءات خزفية متغيرة الألوان بوالحرارة أو ال ووء، مموا 

 .يجعل العمل يتغير مع البيئة المحيطة

تكاموول الخووزف التفوواعلي بووين الفنووون الب وورية دراسووة بهووذا البحووت  ت يهوو

ب والتقنيوات والتجربوة الجماليوة، واستكاواف من حيت الأسالي  والتكنلوجيا الحديثة

مدى إمكانية دما التفاعل الرقمي والمااركة الحسية في الأعمال الخزفية، مما قود 

ا بوالجمهور فوي الع ور الحوديت،  يسه  في تطوير هذا الفون وجعلوه أكثور ارتباطوً

ويواجووه فوون الخووزف المعا وور تحووديات فووي التكيووف مووع التطووورات التكنولوجيووة 

لية التي تؤثر علك الفنون الب رية، ومع ظهور الفن التفاعلي، الذ  يعتمود والتفاع
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علك مااركة الجمهوور والتفاعول الحوي موع العمول الفنوي، وتتحود ماوكلة البحوت 

 بالتساؤلات الآتية:

 ؟التفاعلي فن الخزف تكامل الفنون الب رية والتكنلوجيا الحديثة فيكيفية   -1

التفاعل الرقمي والحسي في الأعمال الخزفية؟ وكيف يوؤثر هل يمكن دما    -2

 ذل، علك طبيعة المادة والتقنيات والأساليب المستخدمة في ابنتاج؟

 Research Significanceأهمية البحث  

ال وء  -1 لا    تسليط  كجزء  الخزفي  العمل  مع  المتلقي  تفاعل  أهمية  علك 

 . يتجزأ منه 

  الاكلي لفن الخزف   ابظهار في    تنوعة جديدة وموتقنيات  تطبيق أساليب    -2

 .داخل قاعات العرة 

  التفاعلي   التحرر من الخامة تقنيًا والخروج للبعد المفاهيمي وفلسفته وأثر   -3

 في تاكيل مفهو  متعدد الأوجه لفن الخزف المعا ر. 

 Research Aimهدف البحث  

علك   المعتمد  التفاعلي  الفن  تميز  التي  الخ ائ   عن  التطور  الكاف 

 التكنلوجي وأثر  علك فن الخزف المعا ر. 

 Research Limitationsحدود البحث  

المو وعي فن  مدى  :  الحد  في  الحديثة  والتكنلوجيا  الب رية  الفنون  تكامل 

 . التفاعلي  الخزف

 وأوروبا   آسيا: الحد المكاني 

     2022  –    2015الزماني:  الحد 

 Defining Termsتحديد وتعريف المصطلحات 

 : Interactiviteفاعليةالت

من كلمتين في أ ولها اللتينوي،   مركب Interactiviteالتفاعلية  م طلحان  

، (activus)وتعني بين أو فيما بوين، ومون الكلموة( Inter)أ  من الكلمة السابقة

عنووودما يتووورج  م وووطلح التفاعليوووة ووتفيووود الممارسوووة فوووي مقابووول النظريوووة 

Interactivite من اللتينية، فيكون معنا  ممارسة بين اثنوين أ  تبوادل وتفاعول

فالتفاعلية تاوير القودرة علوك التفاعول ،  (26،    2007)زعمو ،  بين اخ ين

 داخل بيئة معينة. أطرافبين عدة  أووالنظا   المستخد بين 

التفاعلية مودى إمكانيوة المسوتعملين الماواركة فوي تعوديل اوكل بيئوة وتعني  "

البيئووة ف، (28،   2007زعمووو ، "ومحتواهووا فووي الووزمن الحقيقي وسووائطية

الوسائطية تاير إلك النظ  الرقمية التي تجمع بين وسائط متعددة، مثل الن و  
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وال ور والفيديوهات وال وت، مما يتيح تفاعلً أكثور ديناميكيوة بوين المسوتخد  

 .والمحتوى

التفاعلية داخل هذ  البيئة تعني قدرة المستخد  علك الت ثير فوي المحتووى، ان  

طريقوة المعالجوة "فهوي    خلل أدوات رقمية متقدمة،  وتوجيه تجربته الخا ة من

)الحسويني، "التفاعلية بالحوار وتعديل ااتغال البرنواما مون خولل مراقبوة النتائا

فالتفاعلية والبيئة هما مفهومان مترابطان، حيت تاوير إلوك ،  (220،    1994

ير البيئوة قدرة الأفراد أو الأنظمة علك الت ثير والت ثر ببع ه  الوبعة، بينموا تاو

إلك ابطار الذ  يحدت فيوه هوذا التفاعول، سوواء كوان بيئوة طبيعيوة أو رقميوة أو 

 اجتماعية.

، ابنسوانمن حيواة    أساسياالبيئة الرقمية جزءاً    أ بحت وفي الع ر الحديت  

وفي خ   هذ  التطورات التكنولوجية، أ بح مفهو  التفاعلية مرتبطا أكثر ف كثر 

المتعددة، وبالتالي فإن هذا المفهو  عادة ما ياوير إلوك مفهوو  تسوويقي، بالوسائط  

 يت من الكثير من الوه ، لأنه يمكننوا التحودت عون أاوكال متعوددة مون التفاعليوة

وتوفر التفاعلية ،  (20،    2004)انيولا،  والمرتبطة بتعدد البرمجيات التطبيقية

غنكً   أكثرى كما تجعل التجربة  تحكما اكبر للمستخد  في طريقة استهلكه للمحتو

للمستخد  وتعزز التعل  الناط عبر الوسائط الرقمية وبالتالي فالتفاعلية في   وإثارة

عن وراً جوهريواً فوي   أ وبحت ، بول  إ وافيةالبيئة الوسائطية ل  تعد مجرد ميزة  

وفي الفن تعنوي التفاعليوة إاورا، الجمهوور فوي ت مي  المحتوى الرقمي الحديت،

أو تعووديل أو التوو ثير علووك العموول الفنووي بطريقووة مبااوورة أو غيوور  عمليووة إناوواء

ل التجربوة الفنيوة إلوك ناواط دينواميكي ولوي  مجورد ماواهدة،  مباارة، مما يحوول

وجعلت التفاعلية الفن أكثر انفتاحًا علك التجربوة ابنسوانية، حيوت لو  يعود العمول 

 ااركة الجمهور.الفني مجرد كيان ثابت، بل أ بح مساحة حية تتغير وفقًا لم

 : Optical Artالفنون البصرية

الب رية   باكل  Optical Artالفنون  تعتمد  التي  الفنون  من  مجموعة  هي 

جميع   الفنون  هذ   وتامل  والتلقي،  للتعبير  أساسية  كوسيلة  الرؤية  علك  أساسي 

الرس ،   مثل  المختلفة  الوسائط  وتستخد   بالب ر،  تدُر،  التي  اببداعية  الأاكال 

  ابدرا،النحت، الخزف، الت وير الفوتوغرافي، الت مي ، والفن الرقمي، "يعتمد 

عن طريق    ابدرا،بع ها سايكولوجي )  أسا ر  علك عدد من العوامل  الب 

  الأبحات ح ار  تقليد  ... ولقد توسعت    أو ثقافي    الآخرالبعة    وأسا  العين(  

فيها    الأخيرة العلمية   تتجسد  التي  للكيفية  فهمنا  في  متزايداً  في    الأفكار توسعاً   ،

الفني" التعبير  الكامنة خلف  الدوافع  لتحليل  ،  (25،    1986)رايسر،  محاولة 
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مه  رتكزيو جانبين  علك  الب ر   و)خدا     وأساسيينمين  الفن  )الحركة(  وهما 

،ومع تطور التكنولوجيا، أ بح هنا، تداخل أكبر بين الفنون، مثل الفنون  الب ر(

علك   انفتاحًا  أكثر  الب ر   الفن  جعل  مما  المعزز،  والواقع  التفاعلية،  الرقمية، 

جديدة،   ان  تجارب  بمعنك  حادة،  حافات  ذو  هندسي  اكل  هو  الب ر   "والفن 

ان    إلا ذاتها تنز     والأاكال المستخدمة محددة تحديداً دقيقاً بحافات حادة    الأاكال

من ان تكون علك سجيتها، وتنز    بدلاً  إلك ان تكون  تكون ذات طبيعة هندسية 

تاخي ية" أ تامل ملمح  ان  غير  تجريدية من  ،  (21،    1988)ويد،  اكالاً 

والثقافات،    والأفكار تعك  المااعر    ابنساني الفنون الب رية وسيلة للتعبير    وتعد 

المجتمع ترات  وتعزز  وتعك   هويتها،  وتعزز  طريق    اببدا ات  عن  والابتكار 

توفير مساحة للتجربة والخروج عن الم لوف، وتظل الفنون الب رية من الفنون  

  أكثر المتجددة التي تتطور مع الزمن مستفيدة من التكنلوجيا لخلق تجارب ب رية  

 تفاعلية وت ثيراً. 

 :Technologyالتكنلوجيا 

 كلمووووة مكونووووة موووون مقطعوووين: تكنووووو(Technologyالتكنولوجيوووا )

"Techno:"تكنو  وتعني:تقنوي أو فنووون ال ووناعة   وهوي فوي اللغوة اليونانية

تعنووي   وهووي فووي اللغووة اليونانيوة لوجوووسو":Logos"والتاغيل، وكلموة لوجيا

علوووو  أو موووونها، فلووووذا تكوووووون بكلموووووة واحووووودة هوووووي "علووووو  التاوووغيل 

هووي م ووطلح ياووير إلووك التطبيووق و، (12،   2009)ال يرفي، ال ووووناعي"

العملي للمعرفة العلمية بهدف تحقيق غايات عملية، سواء في الحياة اليومية أو في 

الخبورة تووراك  سوونوات موون   ناتجوة عون    هوويالمجالات ال ناعية والعلميوة، "و

من الأفراد تستعمل في ابنتاج، وتعود موون أكثوور   مجموعة معينةلودى  والتجوربة  

مموا زاد فووي اللوب  والغموووة الحالي  الألفواظ ايوعا واسوتخداما فوي ع ورنا  

معوواني كثيرة ومفواهي  مختلفوووة ومتناق وووة   احتووك أ ووبح لووه،  اللذين يكتنفانه

هوا المعرفووة يق وود بكموا " ، (15،   1990، عل  الدين)حسب مستخد  اللفظ"

يجووب أن نووتحك    والتقنية التوي  العلميةللتقنية؛ فهوي مجموو  المعوارف    المنهجية

فهمووا  وفوق العلوو  والتقنيوات التكنلوجيا تتطوور وبها مون أجول تاكيل الأهوداف،  

،   2005)حديود،  "السريان العاد  أو التقليود   متلزمتان، وتنتار بفعل انسياق

بعوووة ثناياها  والتقنيات تحموول فووي    هووي مجموعووة موون الأساليب إذن  ،  (8-9

 باببدا  وترمز للتطور تظهر في اكل منتوج أو ثقافة. تتس  الفنيات 

رف أو المهوارات، ولكنهوا فوي الع ور   التكنلوجيا  تعنيفي الفن  و دراسة الحور

 إلك الحديت أ بحت تعني التطبيقات العلمية التي تسهلل حياة ابنسان، فهي تسعك 
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الذكيوة والات والات السوريعة وتعوزز   الأجهوزةتسهيل الحياة اليوميوة مون خولل  

، ولو  تعود مجورد التوا ل العالمي عبر الانترنت ووسوائل التوا ول الاجتمواعي

وات، بل أ بحت عن رًا جوهريًا في تطور البارية، حيت توؤثر علوك جميوع أد 

جوانب الحياة وتستمر فوي التطوور بسورعة كبيورة، مموا يجعلهوا محوورًا رئيسويًا 

لقد فتحت التكنولوجيا أفقًا جديدًا للفن، مما سمح بظهور أنوا  جديدة من   للمستقبل

سيسوتمر الفون فوي التحوول، مموا التعبير اببداعي، ومع استمرار التطور التقني،  

يجعله أكثر تفاعليوة وإثوارة للماواهدين، وأداة قويوة للتوا ول الب ور  والتو ثير 

 الثقافي. 

 : ماهية الفن التفاعلي الأولالمبحث  -. الفصل الثاني 2

نو  من الفنون يعتمد علك مااركة الجمهور وتفاعله مع العمل    الفن التفاعلي

التجربة   من  جزءًا  ي بح  بل  سلبي،   ٍّ متلقل مجرد  المااهد  يكون  لا  حيت  الفني، 

نفسها   تحري،و الفنية  أو  لم   مثل  جسديًا،  التفاعل  هذا  يكون  أن    وتجميع  يمكن 

الو مثل  التكنولوجية  الوسائط  عبر  رقمياً،  أو  العمل،  من  الافترا ي  أجزاء  اقع 

نون الب رية والفنون القائمة  ويجمع بين عنا ر الفوالذكاء الا طناعي، وهو فن  

الزمن المسرحية  علك  )والفنون  الاكل  في  كما  عمل    (1،  عبارة عن  هو  والذ  

   إنااؤ  الذ  ت     أعمالها   أولكتركيبي للخزافة البريطانية )يوكواونو(وهو واحدا من  

ركيبي من أجزاء من أكواب مكسورة مو وعة علك  يتكون العمل الت  1966عا   

بإ لحها وإعادة تجميعها كما يرى باريط  وتتر، الخيار للجمهور للقيا   طاولة  

أو خيط أو  مغ أو مواد أخرى، بعد اب لح ي ع المااهد الكوب علك الرفوف  

والافاء اب لح  عن  استعارة  وهو  بالكامل،  بي اء  غرفة  ،  2022)ايمان،  .في 

  107 ) 
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في   أكبر  باكل  تطور  لكنه  العارين،  القرن  منت ف  في  التفاعلي  الفن  ظهر 

الجديدة   ابعل   ووسائل  الرقمية  التكنولوجيا  انتاار  مع  والسبعينيات  الستينيات 

وهذا النو  من الفن يعتمد علك تفاعل المااهد أو المستخد  مع العمل الفني، مما  

"ويمكن أي اً أن تتنو  الطريقة التي يتفاعل بها  التجربة اببداعية يجعله جزءًا من  

لذل،   ونتيجة  مااركة،  حركة،  التفاعلي؛  وت،  الفني  العمل  مع  الأاخا  

يستجيب العمل الفني للمتلقي، وبالتالي لا يح ل العمل الفني علك الاكل والمعنك  

التفاعلي   الفن  يكسر  وهكذا  ومااركته،  المتلقي  بتفاعل  الحياة  إلا  بين  الحدود 

 ( 48،   2014)معزوز، . "والفن 

الفووووومع ظهور ابنترنت والذكاء الا طناعي، توس التفاعلي ليامل  ووووووع  ن 

الواقووووالوس المتعددة،  الفوووووووائط  والأعمال  الافترا ي،  تستجيب  ووووووع  التي  نية 

الج أو  وت  جووووووولحركة  مما  جوووومهور،  الفووووووأساسزءًا  ووووعله  من  نون  ووووويًا 

مل الفني الذ  لا  ووووووواركاً في العووووووووبذل، أ بح الجمهور ماعا رة، "وووووووالم

ليكووي الحك ،  أو  الت ويل  المووونتظر  فإن  وروحه،  معنا   يسوووتسب  في  وووتلقي  ه  

الف يعد  ول   مووووإنجاز ،  وطليعياً  متقدماً  المتلقيوووونان  بمستوى  لأنهما    قارنةً 

نفوويع اللحظة  في  الووياان  في  يرورة  دون  ووسها  من  المستمر  الآني  زمن 

وتاترط(178،    2011)عطية،  ف"وووتوق التفاعلي    ،  الفن  منجزات  بعة 

تعاوناً ومااركة اثنين من الأفراد أو أكثر لغرة انجاز الغاية التي  م  المنجز  

 . لأجلها

إلك  التفاعل  كذل،  علك  وياير  الأاخا    الدلالة  بين    والأجهزة  الات ال 

الاستجابة لفعل    فهو قدرة المحتوى أو البرناما علك ، "الرقمية أو المحتو  الرقمي 

يستخدمه"  المتلقي is-https://blog.genial.ly/en/what-) الذ  

interactivity)  ،  هذا النو  من الفن يفتح آفاقًا جديدة لدبدا ، حيت يزُيل الحدود

الفن تجربة حية تتطور باستمرار،   الفنان والجمهور، ويجعل من  هو اتجا   ف"بين 

فني يستهدف الو ول إلك المتلقي باكل غير مباار يحتر  فيه ثقافته ويسمح له  

ال ورة   علك  فيه  يعتمد  ما  إطار  داخل  العمل  في  والذهنية  بالتدخل  الب رية 

،  2020)السعود ،  وابيقا  السمعي في مزيا فني ملئ  لطبيعة المتلقي المعا ر

  حيت يستطيع الزوار التنقل خلل بيئات خا ة من الن و  المتاعبة،(60   

أو د  الن و   بإدخال  تسمح  الأعمال  وبعة  الفني  العمل  إطار  الت ثيرات    اخل 

ماح للجمهور بالت ثير علك سير الأداء الفني  المرئية من خارج حدود العمل، والس

"  فيقول "رولفلفين،  وحتك نهايته  بل المااركة الوا حة بالعمل نفسه منذ البداية

إن الفن التفاعلي يعمل علك التحول ابيجابي في علقة ابنسان بالبيئة والمجتمع  

https://blog.genial.ly/en/what-is-interactivity
https://blog.genial.ly/en/what-is-interactivity
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المجتمع والأفراد مرئيين وله   ويقد  الفنان من خلله رؤية فنية تفاعلية ي بح فيها 

فقط" الفنان  ولي   المااعر  (98،    2016)لافين،  دور  يعزز  حيت   ،

المتلقي  وأفعال  لتحركات  الفني  العمل  استجابة  خلل  من  وي بح    والانفعالات 

 المااهد مااركًا فعلالًا في  ياغة العمل الفني، مما يزيد من ارتباطه بالمحتوى. 

لخلق تجربة    على فن الخزف المعاصرطور التكنلوجي  الت  أثرالمبحث الثاني:  

 : بصرية جديدة

كان للتطور التكنولوجي ت ثيرات كبيرة علك فن الخزف المعا ر، حيت ساه  

مما أدى بحدات تغيير وا ح  في تحسين تقنيات الت نيع واببدا  في هذا المجال

مع الرقمنة وما والذ  تزاوج  ظهور الفن التفاعلي    بسبب   في فن الخزف المعا ر

تحتهوا مون عنا ور الوسوائط المتعوددة، كاسوتخدا  تقنيوات الطباعوة ثلثيوة يندرج  

الأبعاد، علك سبيل المثال، حيت سمح للفنانين بإنااء ت امي  معقدة ودقيقة ل  تكن 

ما ووي باسووتخدا  الطوورق التقليديووة، وتطووور المعوودات مثوول الأفووران ممكنووة فووي ال

المتقدمة، وأدوات التاكيل الرقمية، ووسائل التحك  في درجات الحرارة كله سواه  

في تحسين الكفاءة وجودة الخزف، كما ان بعة الفنانين يدمجون التقنيات الرقمية 

فوي القطوع الخزفيوة، مع الخزف مثل إ افة مستاعرات أو حتك أجهزة إلكترونية  

إن الفون التفواعلي يعمول علوك "مما يخلق نوعًا من التفاعل بين الفن والتكنولوجيا، 

 رؤىالتحول ابيجابي في علقة ابنسان بالبيئة والمجتمع ويقد  الفنان مون خللوه 

فنيووة تفاعليووة ي ووبح فيهووا المجتمووع والأفووراد موورئيين ولهوو  دور ولووي  الفنووان 

، حيووت أ وواف الفنووان المعا وور داخوول بيئووة (67،   2020)السووعود ، "فقط

العمل أدوات تكنولوجية مثل )ال وت وال وء وتقنيات الواقع المعوزز( وغيوره  

، مما أ اف أبعاد إدراكية مغايرة لما كوان  ر من الوسائط المتعددة والرقميةكعنا

ط المتعددة ولذل، قد يساه  تقاطع الفن التفاعلي والوسائ،  عليه فن الخزف فيما سبق

مع فن الخزف في تثقيف الجمهور حيوت يتويح الفر وة لاكتاواف جوانوب جديودة 

الأنماط المتنوعة وإنهاء العلقة التقليدية  وخبرات متنوعة في مجال الفن من خلل

التي تحدت للمااهد أما  فن الخزف في قاعات العرة، وقد أتاح تداخل الأجهوزة 

زف فوي سوياق مفواهيمي طورح العديود مون والوسائط المتعوددة ودمجهوا وفون الخو

 وامتة فوي مجورد كتلوة    معتادة ، بما يجعل العمل الخزفوي يتخطوكالغير    الأفكار

 2019عا   أنجز للخزاف الايطالي )نيكولا بوتايني(    (2غ، كما في الاكل )الفرا

تووووووووو  عر وووووووووه فوووووووووي المتحوووووووووف الووووووووووطني فوووووووووي جدناسووووووووو،، 

(judgment-https://www.boccini.it/en/last/) العمووول عبوووارة عووون ،

تركيب خزفي متعدد الوسائط مجهز في الفوراغ، يتكوون العمول مون عودة بلطوات 

https://www.boccini.it/en/last-judgment/
https://www.boccini.it/en/last-judgment/
https://www.boccini.it/en/last-judgment/
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ومعلقوة بمسواحة مخ  وة للعورة،  يعتمود علوك خماسية الاكل بترتيب معوين  

تفاعل الجمهور مع العمل الفني عون طريوق اللمو  والحركوة حيوت  وم  العمول 

استاعار تلوتقط حركوة المتفاعول وتثبتهوا لوبعة الوقوت   وأجهزةوبداخله مجسات  

بال ورة الفوتوغرافية، يمكن إنااء ال وء وال ووت   أابهعلك المسطح الخزفي  

وتحويلهووا إلووك اااووة للموو  وتزاوجهووا مووع الكمبيوووتر ومستاووعرات الحركووة 

 (113،   2022)ايمان، التفاعلية.

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( 2الاكل )

ب خرى،  " أو  تفاعلي ب ورة  إنساني هو  نااط  ويرى يوسف راغب "أن كل 

  الجمهور  انتبا التفاعلية إلك نمط المااركة الوجدانية وأما في الفن تتطلب العملية  

والسياق  العا   الهيكل  للعمل  إلك  فإن  (5،    2008)راغب،  التعبير   وعليه   ،

دور الخزاف المعا ر هو الحر  علك إعادة تناول الفنون المعا رة من خلل  

لجمهور  التفاعلية داخل قاعات العرة ، والتي لا يكون لها وجود بدون مااركة ا

المتعددة   الوسائط  خلل  من  ككل  المحيط  وتحويل  اببداعية  للعملية  والمااركين 

وكذل، الوسائط التكنولوجية الرقمية للسيطرة علك حدود المكان والاستحواذ علك  

العال  الاخ ي للفرد عبر الفن التفاعلي من خلل تداخل التقنيات وتحويل الهياكل  

الفن والمجتمع لأهداف تعليمية وترفيهية لما لها    المفتوحة إلك عمليات ناطة بين

 من أبعاد جمالية ونفسية واجتماعية. 

باكل عا ، أحدثت التكنولوجيا نقلة نوعية في فن الخزف المعا ر، مما أتاح  

للتجربة   آفاقًا جديدة  فتح  نفسه،  الوقت  ودقة، وفي  تعقيدًا  أكثر  قطع  إبدا   للفنانين 

 والتقنيات الحديثة. واد و الفنية والتفاعل مع الم
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 تأثير الوسائط المتعددة على تطور الخزف التفاعلي: لثالمبحث الثا

للوسائط المتعددة ت ثير كبير علك تطور الخزف التفاعلي الذ  يوت  مون خولل 

دما التكنولوجيا الرقمية مع الفنون التقليدية والذ  يؤد  بدور  إلك ظهور أاوكال 

والتفاعل، وي   ت ثير الوسائط المتعوددة  اببدا وجديدة تحمل جوانب من   متنوعة

سواعدت بوراما النمذجوة حيوت    الت مي  والتاوكيل الرقموي  أهمهافي عدة جوانب  

في تسهيل عمليات ت مي  الخزف، مما منح الفنانين حرية أكبر فوي   ثلثية الأبعاد 

ا تقنيووات جانوب الثوواني ياوومل ، والتجربوة أاووكال هندسووية معقودة قبوول تنفيووذها فعليووً

من إنتواج قطوع   خزافينمكنت الطباعة ثلثية الأبعاد الحيت    الطباعة ثلثية الأبعاد 

بابمكوان تحقيقهوا بوالطرق مبتكرة لو  يكون  الت امي   العالية والدقة  البتمتاز  خزفية  

فهوو مون الجوانوب  التفاعل الرقموي والواقوع المعوزز أماالتقليدية المتعارف عليها، 

أ بح بابمكان دما تقنيات الواقع المعزز والافترا ي في المعوارة الفنيوة التي  

لأعموال مع العرة القطع الخزفية ب ساليب تفاعلية، مما يزيد من تفاعل الجمهور  

الكمبيووتر   العمل عبارة عن اااوة تفاعليوة معتمودا علوك اااوة"ك ن يكون  ،الفنية

عند تفاعل الجمهور عبور الحركوة الجسودية أموا  العمول وواجهة استخدا  متغيرة ك

فإنه يكتاف سياقات فرعية جديدة من التراكيب المختلفة الغير نهائيوة ، والتوي يوت  

كما في ، (87،   2000)مكاو ، اكتاافها في كل الاتجاهات ب كثر من طريقة"

عوا   ( وهو عمل للفنان الروسي )فاديمميرجوروديسوكي(  الوذ   وممه3الاكل )

، وفكرة اللعب التوي خزفي  اكل إناءتحاكي  وهو عبارة عن اااة تفاعلية    2017

فوي  أهميتهواتحك  طبيعة هذا العمل هيمن المفاهي  التي تحفز روح اللعب، وتكمون 

القدرة علك جذب المتلقي إلك التفاعل واكتااف قدراته ابدراكية وتنميتها وبالتالي 

 .(108،   2022)ايمان، تو يل المعنك.
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يت  دما عنا ور الذ  فيه    الت ثيرات السمعية والب ريةوالجانب الآخر يامل  

الوسائط المتعددة مثل اب اءة التفاعليوة وال ووتيات داخول القطوع الخزفيوة، مموا 

معها والجانب الأخير هو يحولها إلك تجارب حسية تتغير بناءً علك تفاعل المااهد 

الوسوائط المتعوددة فوي ناور أعموال   الوذ  فيوه تسواعد   التوا ل والتسويق الرقموي

حيوت للفنانين عرة أعماله  للجمهوور    يتيحنت، مما  الخزف التفاعلي عبر ابنتر

الوسوائط ، نسوتنتا مموا سوبق ان  الثقوافيالمعرفوي وفر  التعاون والتبوادل  يعزز  

في تحديت فون الخوزف مون خولل توظيوف التكنولوجيوا لابتكوار   ساهمت   المتعددة

أاكال وأساليب عرة جديدة، مموا جعول هوذا الفون أكثور ديناميكيوة وتفواعلً موع 

وباكل عا ، يمكن القول أن الوسائط المتعددة قد أحدثت تحولًا جذريًا في   هورالجم

فوون الخووزف التفوواعلي، حيووت سوواهمت فووي توسوويع نطوواق التعبيوور الفنووي، وتعزيووز 

 .التوا ل مع الجمهور، وتحفيز الابتكار والتجريب 

 النظري الإطارعنها  أسفرالمؤشرات التي 

عنا ور الفوونون الب ورية والفنوون القائموة علوك الفن التفاعلي فن يجمع بوين   .1

يعتمد علك مااركة الجمهور وتفاعله مع العمول الفنوي،   والفنون المسرحية  الزمن

يمكن أن يكون هذا التفاعل جسديًا، مثل لم  أو تحريو، أجوزاء مون العمول، أو و

 رقميًا، عبر الوسائط التكنولوجية مثل الواقع الافترا ي والذكاء الا طناعي.

تتطلب بعة منجزات الفن التفاعلي تعاوناً وماواركة بوين اخ وين أو أكثور  .2

 لتحقيق الهدف الذ   م  المنجز من اجله.

اثر التطور التكنولوجي باكل كبير علك فن الخزف المعا ر، حيت أسه  في  .3

بإناواء ت وامي  معقودة   تحسين تقنيات الت نيع وتعزيز اببودا  فوي هوذا المجوال

ا فوي ودقيقة ل  تكن ممكنة سابقا بالطرق التقليدية ،   وقد أحدت ذل، تحولًا ملحوظوً

موع الرقمنوة وموا تت ومنه مون عنا ور   لاندماج الفن التفواعليفن الخزف نتيجة  

 مثل استخدا  تقنيات الطباعة ثلثية الأبعاد. الوسائط المتعددة

فون الخوزف عبور توظيوف التكنولوجيوا أسهمت الوسائط المتعوددة فوي تطووير  .4

لابتكار أاكال وأساليب عرة مبتكرة، مما أ فك علك هذا الفن طابعًا ديناميكيًا 

وزاد من تفاعله موع الجمهوور. وباوكل عوا ، يمكون القوول إن الوسوائط المتعوددة 

أحدثت تحولًا جذريًا في فن الخزف التفاعلي، حيت وسلعت نطاق التعبيور الفنوي، 

 ا ل مع الجمهور، واجعت علك الابتكار والتجريب.وعززت التو

 Research Methodologyالعملي    الإجراء -الفصل الثالث . 3

 تتمحوورخزفيوة معا ورة    أعموالامجتمع البحت الحوالي      : يمجتمع البحث

الموسو )الخزف التفواعلي تكامول بوين الفنوون الب ورية   بحثنا من إطار عنوان  
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 الات  استعانت بها الباحثة من خزفية عالمية أعمالا املت (؛ والتكنلوجيا الحديثة

 ابكة ابنترنت بما يتلء  وهدف البحت.ومن العرة الفني 

( عينات 2والبالغ عددها )ب ورة ق دية ت  اختيار عينة البحت عينة البحث: 

( وبما يتلء  موع حجو  المجتموع، 2022  -  2015لتغطي حدود البحت الزمانية )

خووزافين  أعمووالومتوو ثرة بمو ووو  البحووت )الخووزف التفوواعلي(، وركووزت علووك 

 معا رين لما لديه  خبرة مع الفنون الب رية والتكنلوجيا الحديثة.

عينووة لتحليوول النظوور   ابطووارعلووك طروحووات اعتموودت الباحثووة البحثثث: أداة

 .البحت 

المنها الو في التحليلي مع ما حققته قراءاتهوا   الباحثة  عتمدت امنهج البحث:  

، وبما يتوافوق وهودف البحوت لعودد مون الخوزافين خزف التفاعليفي مو وعية ال

النقواط  أهو النظر  في تحديد  ابطارطبقا لما جاء في    الأداةتتحدد    إذ المعا رين  

 .التي تدور في ف اء عنوان البحت 

 تحليل العينات

 ( 1رقم ) أنموذج
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المجموعوة مون    خزافة )اونوو(في هوذ ترنو ال  العمل عبارة عن تركيب تفاعلي

المتلقوي  تجعلبالتفاعل مع تل، الأعمال، حيت    الزوار  اعور  إلكالخزفية    الأعمال

بتفاعول الجمهوور موع والوذ  لا ينوتا إلا  عن را مساهما في خلوق العمول الفنوي،  

فتحت أونو الباب لمفهو  "الفن التفاعلي" الذ  تبنته لتكتمل أركان التفاعل، و العمل

دعوت إلوك تحريور الفون مون الو وفات التقليديوة   ،أجيال من الفنوانين حوول العوال 

الجاهزة، ساه  ظهورها في بلورة مفهو  "الفن المفاهيمي"، وهو الفن الذ  يعتمود 

وهو ما يعنوي اسوتبعاد كول العنا ور ، في جوهر  علك الفكرة في بناء العمل الفني

 .الو ول إلك الناوة الجمالية التي تساعد في

هوذ  موا يلُحوظ فوي   وهذا  ،في الوقت نفسه  الفكرة هي الهدف وهي المو و 

علوك اللغوة،فهي تاوكل موادة العمول الفنوي ووسويلة   الخزفية، حيت تعتمود   الأعمال

 .ات ال بنف  الوقت 

يتكون هذ  المجموعة من أجزاء من أكواب مكسوورة مو ووعة علوك طاولوة 

من أجل قيا  الجمهور بإ لحها وإعوادة تجميعهوا كموا يورى باوريط أو خويط أو 

مغ أو مواد أخرى، بعد اب لح ي ع المااهد الكوب علك الرفوف في غرفوة  

بينموا تقووو   عون اب وولح والاوفاء، فالغايوة هوي اسوتعارةوهوو بي واء بالكامول، 

في مكان  ا، ت لح جزءا آخر، فإنبذل، وأنت ت لح  يقينكن علك    بإ لح الك  

 بمعنك "سوف ت لح الأرة في نف  الوقت"، حيت   ،بنف  الوقت آخر في الكون  

يوت  إعوادة عوورة "قطعوة إ وولح" بطواولات طويلوة مليئووة بوالأكواب والأطبوواق 

المكسورة، والمق ، والاوريط الل وق، والأسومنت المطواطي، والخيووط، كلهوا 

 كل جديد.امتاحة لمحاولة إعادة تجميع الأجزاء في 

 ( 2رقم ) أنموذج
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اسثثثثثثثثثثم 

 العمل

سثثثثثثثثنة 

 الانجاز

بلثثثثثثثثثثثد 

 الانجاز

Cecil 

kemperink 
 هولندا 2022 الأرواح

تبتكر الفنانة الهولنديوة )سيسويل كمبرنيو،( خزفواً قابول للحركوة،يتكون العمول 

الخزفي من مئات الحلقات الخزفية، والتي يمكنها تغيير اكلها لتُ در بذل،  ووتا 

اهتمامات متنوعوة: كالنسويا، والطوين، والورق ، فريدا، ياكل العمل روابط بين  

والأزياء، والنحت، والطبيعوة باوكل حدسوي، لهوا مظواهر عديودة  فهوي أكثور مون 

ثلثية الأبعاد معها يمكن، تغيير الاكل وسما  ال وت وتجربوة الاوعور والطاقوة 

 عندما تلم  العمل.

ابوت للودائرة هاااة المظهر بسبب الاكل الثمن  رغ   علك الالعمل قو  للغاية  

بالمعنك الحرفي والرمز ، ارتباط، ات ال، قوة، لا نهاية لها، حركة مستمرة إلوك 

، الأبد مع إظهار التفاعل مع الجسد الذ  يدل علك العلقوة بوين ابنسوان والخوزف

لنقل الخطاب التفاعلي بين الجمهور والعمل إلك ما وراء المفاهي  التقليدية إلوك موا 

الجسوود  والنفسووي،  ن خوولل التركيووز علووك تفاعوول ابنسووانوراء البعوود الموواد  موو

 . وي بح المااهد مؤديًا أما  العمل وماار، رئيسي

 نتائج البحث  :   الفصل الرابع . 4

وتجربة حسية جديدة  يخلق فن الخزف كفن تفاعلي حالة ديناميكية مستمرة    -1

 بين المااهد والعمل الخزفي . 

تحرير الفن من الو فات التقليدية    إلكتفاعل المااهد مع فن الخزف  يتيح    -2

 . الأساسيوبلورة مفهو  الفن المفاهيمي الذ  يعتمد علك الفكرة في جوهر  

التفاعلي   -3 الخزف  العمل كونه  فن  الجمهور مع  بتفاعل  إلا  ينتا  يجعل    لا 

 . المتلقي عن را مساهما في خلق العمل الفني

تحقيق    -4 في  يسه   تفاعلي  كفن  فن    أبعاد الخزف  مجال  في  وجمالية  فنية 

 الخزف.

الخزفية في   الأعمالالقي  الفكرية والجمالية الناتجة عن تفاعل المااهد مع   -5

 حالة تغير مستمر تخ ع لرؤية المااهد وحالته النفسية. 
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