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Gamification in Developing English as a Foreign Language 

 
 
 
Abstract 

 التلعيب في تطوير اللغة الإنجليزية كلغة أجنبية

 م.م. وسام قاسن محمد

 ع الدراسي في جبلةالوديرية العاهة للتربية في هحافظة بابل/ الكلية التربوية الوفتوحة/الفر
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صالم  لخ

، تعلن اللغة الإنجليزية، التحفيز، التلعيب، الإنجليزية كلغة أجنبيةالكلوات الوفتاحية: 

 النظريات.التكنولوجيا التعليوية، 

Introduction  

 Theoretical Framework  
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Self-Determination Theory (SDT)

2 Flow Theory

3 Behavioral Learning Theory

4 Cognitive Load Theory

5 Sociocultural Theory
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Empirical Data Findings and Analysis:  
1-Vocabulary Acquisition 

2-Grammatical Competence 

3-Speaking Skills 
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Challenges and Considerations 
1- The Neoteric Effect Problem 

2-Fairness Problems 
- 

- 

3-Testing Issues  

Recommendations for Gamification Applications 
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Benefits of Gamification for Iraqi EFL Learners   
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Empirical Evidence   

Conclusion   

Future studies should prioritize: 

References   
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