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 المستخلص

أتاحت تقن�ة الواقع المعزز الجمع بین بیئة حق�قة وأخرى افتراض�ة �استخدام معلومات وصور ثابتة          

ومتحر�ة ومجسمة، فهي تعطي امكان�ة دمج الواقع الحق�قي مع الافتراضي الرقمي، و�تم ذلك عن طر�ق  

مختلفة من الأجهزة سواء �انت محمولة �الهاتف الذ�ي أو الأجهزة التي یتم ارتداؤها مثل النظارات أنواع  

والعدسات اللاصقة فجم�ع هذه الأجهزة تستخدم نظام التت�ع الذي یوفر دقة �الإسقاط لعرض المعلومات في 

ت الرقم�ة و دمجها في شاشة  المكان المناسب وتقوم الكامیرا �التقاط الواقع فیتم معالجته لعرض المجسما

العرض وذلك �اختلاف طرائق العرض إذ تعد مدخل لدمج الواقع مع الافتراض وذلك �استخدام تطب�قات 

   برمج�ة.

 

 . : الواقع المعزز, العلامة , التقن�ة الكلمات المفتاح�ة
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Abstract 

Augmented reality technology has made it possible to combine real and virtual 

environments using static, moving, and three-dimensional information and 

images. It offers the possibility of merging real reality with digital virtual reality. 

This is accomplished through various types of devices, whether portable, such as 

smartphones, or wearable devices, such as glasses and contact lenses. All of these 

devices use a tracking system that provides projection accuracy to display 

information in the appropriate location. The camera captures the reality, which is 

then processed to display digital objects and merge them onto the display screen. 

This is achieved through various display methods, providing an entry point for 

merging reality with virtual reality using software applications. 
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 المقدمة 

 بسم الله الرحمن الرحیم 

 مشكلة ال�حث: -١-١

الواقع        على  انتشارها  في  طغت  قد  مجالات  عدة  في  المعزّز  الواقع  تقن�ة  مشاهدة  �مقدورنا  اص�ح 
الواقع وسهولة توفیرها للجم�ع، فلا الافتراضي نظرًا لتفوقها على نظیرتها في مرونة تطب�قها على أرض  

�حتاج المستخدم الى نظارات عال�ة التكلفة لتحظى بتجر�ة الواقع المعزّز �ما هو في الواقع الافتراضي، إذ  
التطب�قات المخصصة لها، فنشاهدها   تثبیت  التقن�ة �مجرد  اص�حت العدید من الأجهزة الذ��ة تدعم هذه 

والبناء والهندسة و الفن، معلنةً عن ضرورة ظهور جیل التقن�ات الحدیثة  الیوم في مجال التعل�م والتسو�ق  
المعاصرة مع التطب�قات الداعمة لها فنشاهدها الیوم في مجال التعل�م والتسو�ق والبناء والهندسة و الفن، 

طلاع  معلنةً عن ضرورة ظهور جیل التقن�ات الحدیثة المعاصرة مع التطب�قات الداعمة لها . وعن طر�ق الا
 :على فاعل�ة تقن�ة الواقع المعزز لخصت ال�احثة مشكلة ال�حث �التساؤل التالي

   في عرض الاثار داخل المتحف العراقي.)   Augmented Realityتقن�ة الواقع المعزز ( دور ما 
 ال�ه: والحاجة  ال�حث أهم�ة ٢-١

 المتحف داخل الاثار عرض   في الحدیثة التقن�ات  �أهم والمهتمین الدارسین ال�حث  �فید  أن �مكن •

 الاثر�ة. والمواقع العراقي

 .  التصم�م في المعزز الواقع لتقن�ة متخصص  مصدر •

 ال�حث  اهدف  ٣-١
 ر.دورها في عرض الاثا  و )Augmented Realityالواقع المعزز( تقن�ة على التعرف •

 . المعزز الواقع مستخدا العراقي المتحف داخل الاثار قطع احدى لعرض  يتصم�م  مقترح تقد�م •

 ال�حث حدود ٤-١

  المعزز للواقع مقارنة دراسة / )Reality Augmented( المعزز الواقع تقن�ة  : ةموضوع� ودحد •

 ة.�العالم والمتاحف العراقي المتحف بین

 (العالمي،المحلي).  المتاحف داخل  المتواجدة الاثار  قطع  : ةمكان�  ودحد •

 ) ٢٠٢٥  -٢٠٢٤(  : ةزمان� ودحد •
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 المصطلحات تحدید  ٥-١
  المعزز الواقع 

زَ   من مفعول   :لغو�اً  • مَ   ف�قال عَزَّ زًا  مَوْضـــوعاً  قدَّ وَاهِد  معَزَّ   ۲۰۰٤، واخرون  أنیس إبراھیم(  مدَعَّما :ِ�الشـــَّ

 ).۸۷۷ ص ،

ــو�رها  وتر�یبها رقم�ة  ب�انات  إلى  الحق�قي العالم في الواقع  تحو�ل وهو  :اصـــطلاحاً  • ــتخدام  وتصــ   �اســ

ــحـاق  عبـدالله عطـار،  (.الرقمي �ـالكـائن المح�طـة للبیئـة الحق�قي  الواقع تعكس  رقم�ـة  عرض  قائطر    إســ

 )۱۸٦ ص ، ۲۰۱٥،

       �عرضـــــه ما  بین  اتصـــــال مع  تخیل�ة  صـــــور في  الماد�ة  الاشـــــ�اء  تجســـــید  فیها  یتم التي  البیئة وهي  
 ).۱۹ ص ، ۲۰۱٥ ،يبسیون (.الحق�قي الواقع في  موجود  وما ، الحاسوب 

 الواقع مفردات  تعز�ز فهو  ،  الحق�قي  الواقع  وعناصــــر رقم�ة  تقن�ة  عناصــــر  بین اللحظي الدمج  وهو
 ).۸۷ ص ، ۲۰۱٦، لفاتحا .( رقم�ة �مكونات  الحق�قي

ــ�ة  عناصــــــــر  �ادخال  تســــــــمح رقم�ة  تقن�ة :  الاجرائي التعر�ف •   ،الحق�قي   الواقع  مع  ودمجها  افتراضــــــ

 الفعل�ة. البیئة مع ةالافتراض� المكونات  �عرض  بینهما الدمج المتلقي ف�شاهد 

   الاول الم�حث
 ))  التصم�م في المعزز ((الواقع

 المعزز الواقع  مفهوم ١-١-٢
  متناول في  أصـ�ح  الذي  التقني  التطور  نت�جة  اسـتخدامها  نسـ�ة  بتصـاعد   وذلك  المعزز الواقع فكرة  تنامت 
  الخرائط مثل  تفاعل�ة  لبیئات   خ�ال�ة  تصــورات  مشــاهده وفي العلمي الخ�ال أفلام  نرى  �نا  ســا�قاً   .الجم�ع

  الافلام  تخیلات  أصــــــــ�حت   والآن ، بها  والتلاعب  الممثل مع  تفاعلها  امكان�ة مع  والمعلومات  والصــــــــور
ــمح " والتي  المعزز الواقع  تقن�ة طر�ق  عن  ، الواقع  على ملموســـــــة   �معلومات المح�ط الواقع  بدمج  تســ

ــ�ـة ــتخـدم إمكـان�ـات  تعزز افتراضـــــــ ــاعـده المســـــــ ــهیـل  القرارات  اتخـإذ  على  وتســـــــ  (كرم"  مهـامـه  وتســـــــ
ــافة الحالي واقعنا  تعز�ز  �الامكان  إذ   .)١،ص ٢٠١٤حداد، ــة  رقمي  محتوى   �اضــ ــلاســ  و�الكاد   و�ســــر �ســ

 وادراج  الا�عاد   وثلاث�ة  ثنائ�ة الأشـكال اضـافة  ف�مكن  والافتراضـ�ة  الحق�ق�ة  التكو�نات   بین الفرق  مشـاهدة
 قعفـالوا تعز�زه،  و  لاثرائـه  الواقع  مع تنـدمج افتراضــــــــــــــ�ـة  فجم�عهـا  والمعلومـات  والفیـدیو  الصــــــــــــــور  ملفـات 
 �اســتخدام  ومشــاهدتها  وتر�یبها  والفیدیو والصــور النصــوص  مثل  رقم�ة  ب�انات  (إضــافة  هو  المعزز
 الواقع یرت�ط  مـا  غـال�ـا تكنولوجي منظور  ومن  ،  المح�طـة  للبیئـة  الحق�قي  للواقع  رقم�ـة  عرض  طرائق
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 ، uenY Yin-Chi Steve(  حملهـا)  �مكن  ذ��ـة  أجهزة  أو  إرتـداؤهـا �مكن  �مبیوتر  �ـأجهزة  المعزز
others and،2011،121-120 P .( 

  یتم   (إذ   جدیدة  محتو�ات   �اضافة  الادراك  عمل�ة  واش�اع  اثراء  على  المعزز  للواقع  ة الأساس�  الفكرة  وتقوم
  و�تم   �امیرا  على  تحتوي   خوذة  أو  نظارة  ارتداء  طر�ق  عن  ادراكها   �مكن  والتي  اضاف�ة  معلومات   توفیر

  المستخدم  یراه   الذي  الحق�قي  المشهد   بین  مر�ب   عرض   لدینا  ف�كون   الحق�قي  الوقت   في  معها  التفاعل
  المستخدم  ف�شعر  الكمبیوتر  �جهاز  المصمم  الظاهري   والمشهد 

 الحسي  الادراك  تحسین  بهدف  الحق�قي  العالم  مع  یتفاعل  أنه
 فعند   )۷  ص   ،  ۲۰۱٦،  واخرون  ابتسام   العجلان(  للمستخدم).

  المح�طة   البیئة  في  للنظر  التقن�ة  هذه  �استخدام  ما  شخص   ق�ام
  اضاف�ة   �معلومات   مزودة  تكون   البیئة  هذه  في  المواد   فإن  حوله  من

  ساعد   وقد   الشخص   الیها   ینظر   التي  الصورة  مع  تتكامل  حولها
  أص�حت   إذ   الناس  من  �بیرة  فئات   قبل  من   للاستخدام  التقن�ة  هذه  رتطو�  في   �ثیرا   التكنولوجي  التطور

   صورة في تقدم
 .  )١( شكل ینظر الذ�ي  الجوال أجهزة على  تطب�قات 

 و  فعالة �طر�قة نتائجها اظهار ثم أساس�ة مهام  عدة إنجاز من لابد المعزز الواقع �عمل ��ف ولفهم
 )28-29 ص  ، ٢٠١٦، الله عوض   جهاد  إسلام( :هي
ــك  الإنتــــــاج .١ ــممین الكراف�ـــ ــل مصـــ ــن قبـــ ــزز مـــ ــع المعـــ ــوى الواقـــ ــأة محتـــ ــداد وته�ـــ ــة اعـــ ــي مرحلـــ : هـــ

والتـــــــي تشــــــــمل ( الصــــــــور و النصــــــــوص والأصـــــــوات و الاشــــــــكال ثنائ�ــــــــة الا�عــــــــاد و الاشــــــــكال 

ثلاث�ـــــــة الا�عــــــــاد و الرســــــــوم المتحر�ـــــــة و مقــــــــاطع الفیــــــــدیو و المـــــــوثرات الحر��ــــــــة ) و�ــــــــل مــــــــا 

 تحتاجه الفكرة وحسب طر�قة التوظ�ف . 

ــة : الت .٢ ــات البرمج�ـــ ــاتف طب�قـــ ــام تشـــــغیل الواقـــــع المعـــــزز ان �انـــــت تطبیـــــق علـــــى الهـــ وهـــــي نظـــ

) او علــــــــــى الاجهــــــــــزة الحاســــــــــو��ة ios،androidالــــــــــذ�ي  والاجهــــــــــزة اللوح�ــــــــــة علــــــــــى نظــــــــــام (

 �انظمتها المختلفة وانظمة التصفح الخاص بها . 

ــى منطقــــة العــــرض  تهیئــــة منطقـــــة العــــرض .٣ ــة علــ ــاد العناصــــر المعروفــ ــي إ�جــ مــــن  : وهــــي �عنــ

ــداً  ــل تبـــ ــدة مراحـــ ــن عـــ ــوط مـــ ــذه الخطـــ ــألف هـــ ــكال ، وتتـــ ــات وأشـــ ــوط ومنحن�ـــ ــان وخطـــ أفـــــق و أر�ـــ

 �استكشاف الأر�ان ثم الحواف ومناطق التت�ع .

 )١شكل  (
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ــى  تحدیــــــد منطقـــــــة العــــــرض .٤ ــات علــــ ــار المكونــــ ــة إظهــــ ــرت�ط �طر�قــــ ــي تــــ ــة التــــ ــي المرحلــــ :  فهــــ

ــة  ــق العلامــــ ــن طر�ــــ ــع عــــ ــى تت�ــــ ــان الأولــــ ــاك طر�قتــــ ــع فهنــــ ــة تت�ــــ ــة طر�قــــ ــي �أ�ــــ ــور الطب�عــــ المنظــــ

 والثاني عن طر�ق أنظمة التت�ع . 

ــرض :  .٥ ــة العـ ــه طر�قـ ــاني توج�ـ ــز المكـ ــي الحیـ ــرض فـ ــة العـ ــد منطقـ ــد تحدیـ ــوة �عـ ــذه الخطـ ــأتي هـ وتـ

 الرقمي والذي �جب ان یتناسب مع المنظور الحق�قي للمشاهد . ، لیتم تجسید المحتوى 

ــا الــــــدمج :  .٦ ــهد و�دراجهـــ ــل المشـــ ــاد داخـــ ــة الأ�عـــ ــات ثلاث�ـــ ــید الكائنـــ ــتم تجســـ ــة یـــ ــذه المرحلـــ ــي  هـــ فـــ

 على منطقة العرض �شكل یراعي جودة التجسید والاضاءة . 

 طرائق عمل الواقع المعزز ٢-١- ٢
  احداث�ات   مستوى   �حدد  برمجي  (تطبیق  یتطلب   إذ   المعزز  الواقع  لتشغیل  أساس�ان  أمران  هناك           

  وتعملان   رئ�سیتان  هما  المرحلتان  فهاتان  الحق�قي   العالم  لعرض   شاشة  �حتاج  والتطبیق  الحق�قي  العالم
  تعتمد   الحال�ة  المعزز  الواقع  تطب�قات   فجم�ع  ،)Craig B. Alan،2013، 40-39 p(  خطوة)  �عد  خطوة
  الحق�قة   البیئة  �مشهادة  تعمل فالكامیرا  والمنظور،   الموقع  ولتحدید   لرؤ�ة  الكامیرا  تستخدم  إذ   الحاسوب   على

  معینة   مساحة  تهیئة  عن  فضلأ  و  الاحداثي  والتوجه  الموقع  لرؤ�ة  البرنامج  �حدده  رمز  هناك  �ان  ان  والتحقق
  رئ�سیتان   طر�قتان  (هناكو   علامة  بدون   او  علامة  �استخدام  اما  الافتراض�ة  الاشكال  او  المعلومات   لعرض 
 - : وهي )١٨٧ ص  ، ٢٠١٥ عطار،، إسحاق بن عبدالله  (المعزز) الواقع لعمل

   : على أساس الرؤ�ة١
فهي تزود المشتغلین بوسائط  (  عن طر�ق استخدام علامات إذ تستط�ع الكامیرا التقاطها وتمییزها،      

یتم   أن  �عد  (رقم�ة  مثل علامات  لعرض  QR،Markersتصو�رها  العلامة   بتمییز  الكامیرا  تقوم  إذ   (
والعلامة هي الاشارة ال�صر�ة التي    )۷، ص   ۲۰۱٦، العجلان ابتسام واخرون    (المعلومات المرت�طة بها)

 - وتتضمن انواع مختلفة �مستو�ات متفاوته وهي :. تؤدي الى عرض المعلومات الافتراض�ة
   ) Markerالعلامات (أولاً : 

وهي تستعمل في النظارات القابلة للارتداء او الهاتف الذ�ي �خلاف الخوذة القابلة للارتداء �ونها        
كانت سا�قاً أكثر شیوعا في المراحل   تحتوي على نظام تت�ع خاص التي

�الكامیرا   تحدیدها  یتم  فهي  المعزز  للواقع  على رؤ�ة  الأولى  �الاعتماد 
(وهي تكون مر�عة �أنماط الاسود والاب�ض والتي ترمز    ترمیز المعلومات 

الى معلومات رقم�ة و�تم تر�یبها حسب الرسم المطلوب والتي تتعرف  
 علیها الكامیرا وتستخدم وظ�فة التت�ع المعززة لتقدیر منظور ومستوى  

 )٢شكل (
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ع یتسند  والذي  الحق�قي  الوقت  في  العلامة  رؤ�ة)إحداث�ات  مجال   Jon Peddie  ،2017،p (لى 
264() تشكیلات  ٢ینظر شكل  على  وتحتوي  السر�ع  الاستخدام  تخدم  إذ  �سهولة  العلامة  و�تم �شف   ،(

الأسود   �المر�عات  العالي  الت�این  بتوظ�ف  الكامیرا  بها  تقوم  التي  الحساب�ة  �العمل�ة  ، فهي سهلة  �س�طة 
ون سطح یتم عرض الاشكال ثنائ�ة وثلاث�ة الأ�عاد علیها، وأ�ضاً  والأب�ض إذ یتم �شفها �سهولة لتستخدم لتك

تعطي امكان�ة عال�ة للتت�ع لا س�ما في ظل ظروف الإضاءة المنخفضة أو عندما تكون الكامیرا بدقة قلیلة  
او تكون الكامیرا �عیدة عن العلامة وعندما تكون الكامیرا مائلة او �مستوى تكون الرؤ�ة لحدود العلامة  

ة، ، فبدا�ة التقن�ة �انت تحاول استخدام علامات عمل�ة في وقتها وسهلة التعرف والكشف عنها مما ض�ق
�جعل العمل�ة الحساب�ة أسهل وأسرع �استخدام أنظمة التعقب، ولكن مع مرور الوقت بدأت تقن�ة الاستجا�ة  

الذي �قوم   ARToolKitمج  ( برنا السر�عة تحل مكانها . أما طر�قة انشائها فالاغلب �انت تتم عن طر�ق  
�انشاء علامة �اشكال �س�طة مع امكان�ة أضافة ما سیتم عرضه على العلامة من اشكال مجسمة ترت�ط  
بنقطة تت�ع العلامة مع أمكان�ة ر�ط اكثر من علامة فتكون متعددة العلامات لاستخدامات متعددة او  

 ). Sanni Siltanen،2012 ،p 65 )(مختلفة
 
 
 
 
 
 

 
 ) یوضح ال�ه عمل العلامات من تصم�م ال�احثة ١مخطط (
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    Codes Response Quick (QR) السر�عة الاستجا�ة علامة : ثان�اً 
  ثنائي  رمز تمثل إذ   (Barcode) ال�ار�ود  انظمة  من واحده وتعد   السر�عة الاستجا�ة شفرة اختصار هو  

  �حتوي   ب�ضاء  خلف�ة  على  مر�ع  نمط  في  مرت�ة  سوداء  وحدات   من  یتكون   الأ�عاد 
  ) Reader QR(  علیها   �طلق  لقراءتها  تطب�قات   عبر  فكها  �مكن  مشفرة  معلومات 

  فنشاهده  الآن أما الس�ارات، صناعة   في أولاً  استخدم قد و   ،)٣( رقم شكل ینظر
  متاجر   من  البرامج  �عض   تحمیل  حتى  أو  لآنترنت ا  عبر  الشراء  أماكن  في  كثیراً 

)iOS،android ،(  وعادة   المحمول  الهاتف  عبر  القراءة  وسر�ع  سهل  لأنه  وذلك  
  لیتم   رمز  �عده  الأولى  �طر�قتین   توظ�فه  امكان�ة  السر�عة  الاستجا�ة  نظام  ینجح
  ر�طه   یتم  �رمز  دامهلإستخ  او  عل�ه  المعزز  الوقع  محتوى   عرض   لیتم  ا�عادة  احداث�ات   واستخدام  تت�عه

 .المعزز الواقع تقن�ة في یوظف  الحالتین �لا وفي رقمي الى مطبوع محتوى  من للانتقال
  على أساس تمییز الموقع:  ٢

لا تعتمد هذه الطر�قة على وجود العلامات بل تستعین �موقع الكامیرا الجغرافي عن طر�ق خدمة        
(GPS)  ) أو ببرامج تمییز الصورةImage Recognition  ،فتوفر الوسائط الرقم�ة  () لعرض المعلومات

أن   ،كما  المواقع  تحدید  خاص�ة  المحمولة  الأجهزة  أو  الذ��ة  الهواتف  بواسطة  الوسائط للمستخدمین 
المتعددة �النصوص والرسومات والملفات الصوت�ة ومقاطع الفیدیو والأشكال ثلاث�ة الأ�عاد تزود البیئة  

 ) ١٢، ص  ٢٠١٦الجوهرة المقبل  واخرون ، ) (الماد�ة �معلومات افتراض�ة
عناء    ومن دون دون جهود للمتلقي لمشاهدتها م�اشرةً  من  كثر دقة و أسهل و أص�حت  أوالیوم عمل�ة التت�ع  

استخدام علامات معینة لمساعدة التطب�قات البرمج�ة على معرفة الاحداث�ات الحق�قة ثم تتم �عمل�ة الدمج 
واما انواع التت�ع حسب الموقع  ,  ومجال المشاهدة  �المنظور نفسه   يبین المكونات الافتراض�ة والعالم الحق�ق

 :فهي
   (Tracking)التت�ع أولاً : 

ثابت او متحرك او عدة اجسام       (عمل�ة التت�ع تتطلب    هي عمل�ة تحدید مكان أو تعقب جسم 
استخدام إما �امیرا رقم�ة مع مستشعر �استخدام المجال المغناط�سي او الموجات فوق الصوت�ة وما 

  آل�ة تت�ع قو�ة ولكن �صحبها عیوب رئ�س�ة و�مكن ان تحل �استخدام �امیرتین   تعدالى ذلك ، لذا  
 ). page 255،٢٠١١،Julie Carmigniani ()الاولى لعمل�ة التت�ع والثان�ة لمشاهدة الحق�قة

 )٣شكل (
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واعتماد تطب�قات    ت�قى هذا التقن�ة هي الرائجة حال�اً �سبب مرونة استخدامها و 
تعتمد Facebook،Snapchat رئ�سة �بیرة علیها مثل تطبیق ( ) فهي 

على   التت�ع  تقن�ة  اضافة  على  یتم  رئ�سة  تت�ع  �نقطة  لاستخدامه  الوجه 
 )٣(مكونات افتراض�ة علیها ینظر شكل

 
  (Localization)التعرف المكاني ثان�اً : 

استخدام     الرقم�ة    �الموقع�الاستعانة    هیتم  الخرائط  ب�انات  �قواعد  المرت�ط  (استخدم  الجغرافي  فقد 
ت الاخرى فقد اعطى أنواع الطقس في المكان الحالي ، او للتعرف على المر��ات او اله�ألمعرفة  

الخار  في  استخدامة  یتم  ان  المعزز  للواقع  ج) امكان�ة 
)Vladimir Geroimenko، 2014،PAGE 110(    الطر�قة فهذه 

والتي  العامة   الاماكن  في  �استخدامه  �بیر  �شكل  ساهمت 
تعطي للمستخدم عدة تطب�قات �مكنة عن طر�قها معرفة اسماء 

والمفیدة    والكثیر   التسوق متاجر   الملاح�ة  الخ�ارات  من 
فضلا عن �ونه  للسائحین لاعطاء تجر�ة ممتعة لما �شاهدوه  

 ) ٤(، ینظر شكل رقم دلیل س�احي
 : اجھزة عرض تقنیة الواقع المعزز ٣- ١—٢
  تحلیل   �عمل�ة   ف�قوم  الفعلي  الواقع  على  و�سقاطها  الافتراض�ة  المكونات   ظهارإ  على  المعزز  الواقع  تقن�ة  تعتمد 

  المعلومات   مجموع  من  %  ٧٠  من  أكثر  تمثل  والتي   (  للرؤ�ة  قابلة  مخرجات   الى  وتحو�لها  المدخلات 
 و�عد   )Barfield Woodrow، ،2015 ،60 page()العین  ش�ك�ة  على  و�نكسر  الضوء  فیدخل  الحس�ة

 تحتاج   المرحلة  وهذه   المرئي،  الكراف�كي  المخرج�  وث�قة  علاقة  على  �ونها  أولاً   علیها  ضوءال  تسل�ط  سیتم  ذلك
 )Gerard,2012,page3 Bartي:(وه فئات  ثلاث  الى تقسم والتي عرض  أجهزة الى
 ) Wearableالاجهزة القابلة للارتداء (: ١

 (Headset)النظارات : أولأ 
 (Helmet)الخوذة ثان�اً : 
  (Contact lens)العدسات ثالثاً : 

 )Spatialالاجهزة المكان�ة (:  ٢

 العارض الضوئي أولاً : 
 التلفاز  ثان�اً : 

 
 )٣شكل (

 
 )٤شكل رقم (
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 الشاشات الرقم�ة  ثالثاً : 
 ) Hand Held Displayالاجهزة المحمولة �الید (:  ٣

والتنقل بها وسعر تكلفتها المنخفض  تستخدم تقن�ة الواقع المعزز الأجهزة المحمولة �الید ،وذلك لسهولة حملها  
من   وغیرها   ( والمتحولة  اللوح�ة  الحواسیب  أجهزة   ، الذ�ي  (الهاتف  مثل  العرض  اجهزة  �ق�ة  مع  مقارنة 
الاجهزة القابلة للتنقل ، ف�التأكید لا �خلو شخص من حمل هاتفة الذ�ي فهو الوسیلة الاكثر انتشاراً لاستخدام  

 :و�مكن تقسمها الى ،  ي أكثر من �ق�ة الاجهزة الاخرى الواقع المعزز في الوقت الحال
  (Smartphone)أولاً : الهاتف الذ�ي 

�ــــــأتي �كــــــل المتطل�ــــــات لتشــــــغیل الواقــــــع  همــــــن أبــــــرز منصــــــات عــــــرض الواقــــــع المعــــــزز لكونــــــ ووهــــــ    

المعـــــزز فهـــــو �حتـــــوي علـــــى شاشـــــة بدقـــــة عال�ـــــة مـــــع �ـــــامیرا �جـــــودة عال�ـــــة مدمجـــــة �ـــــأجهزة استشـــــعار�ة 

) فجم�عهــــــا الآن تــــــدعم iOS ،android�النظــــــامین (  هــــــزة الحدیثــــــة ومــــــن ناح�ــــــة التشــــــغیل�أغلــــــب الاج

تقن�ــــــــة الواقــــــــع المعــــــــزز والافتراضــــــــي وتحــــــــث المبــــــــرمجین والمصــــــــممین علــــــــى اســــــــتخدامها و�الامكــــــــان 

العــــالم الحق�قــــي مــــع  ة(اســـتخدام الواقــــع المعــــزز فــــي الهــــاتف الــــذ�ي عــــن طر�ــــق الكــــامیرا لمشــــاهد

ــ� مكن اســـــتخدامه فـــــي تجـــــارب الألعـــــاب المغـــــامرة التـــــي تســـــتخدم مح�طـــــك الصـــــورة الافتراضـــــ�ة فـــ

 )page 7،٢٠١٦،Steve Aukstakalnis ()الفعلي،والتجارب التسو�ق�ة والترفیه�ة

�قاعات و مه في متنزهات ااستخد  ) وأ�ضا٥ینظر شكل ( 
مغلقة تعطي للسائح استخدام تطب�قات خاصة لمشاهدة 

  ه.ترفیه�ة أو تعل�م� عروض ترو�ج�ة 
 
 

  (Tablet)ثان�اً : الاجهزة اللوح�ة 
لا تختلف �ثیراً من ناح�ة التقن�ة والاسلوب في جم�ع  

تجر�ة الواقع لكنها تختلف في طر�قة العرض اذ ان النواحي 
المعزز في شاشات �بیرة بدقة عال�ة مع مواصفات عال�ة 

الهاتف الذ�ي ، لكن ت�قى  و�طار�ة �عمر اطول تختلف عن 
الآل�ة في الهاتف الذ�ي والاجهزة اللوح�ة هي متشا�ه من  
ناح�ة المبدأ فكلاهما �قومان �استخدام الكامیرا الخلف�ة أو  

وعرضها �التعز�زات  الأمام�ة �وحدة ادخال ومن ثم معالجتها
 )٦( مام المستخدم ینظر شكل رقمأعلى الشاشة الامام�ة 

 
 )٦شكل (

 )٥شكل ( 
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 تغالات الواقع المعزز) الم�حث الثاني (اش
 اشتغالات الواقع المعزز في الفن والتصم�م  -١-٢-٢

مع دخول العصر الرقمي أص�ح للفن الرقمي أثر في الفن  
�كون   الخاصة أن  للحاسوب و�رمج�اته  المعاصر ف�مكن 
أداة فضلا عن �ونه وسیلة للعرض، إذ استخدم في متحف 

إذ عزز   أونتار�و المستقبل  الى  الكلاس�كي  الفن  بنقل   )
اللوحات القد�مة �ملامح حدیثة �استخدام تطبیق خاص 

على   (�عمل  امكانیتها    ) iOS،androidنظام  مع 
، الواقع المعزز  (  العآل�ة في التفاعل مع زوار المتحف)

 ) ٧ینظر شكل ( . )30/7/2017 تقر�ر فیدیوي 
فهي تعد تجر�ة جدیدة لزائر المتحف �استخدام أحدث التقن�ات لعرض الرسومات الكلاس�ك�ة القد�مة لتن�ض  

) �معرض الفن الرقمي Pérez Art Museum Miamiا�ضًا متحف (  واستخدم  بها الح�اة �طر�قة تفاعل�ة،  
ق ئس�شاهد الزوار تجر�ة رقمّ�ة تفاعلّ�ة داخل قاعات ومبنى المتحف وأ�ضًا الحدا(  لتقن�ة الواقع المعزز إذ  

الزوار مع البیئة المُعزّزة التي تعرض تأثیرات رقمّ�ة تُسلط الضوء   وتفاعلالمُعلقة على شرفة الواجهة ،  
     )على الحالة التحو�لّ�ة والغیر مستقرة لنظامنا الإ�كولوجي، وحول مستقبلنا الذي سیتأثر بتغیر المناخ

)Alexa Ferra،28/11/2017  ( 

 محاكاة الواقع المعزز والبیئة  ٢-٢-٢
ى منصة لاظهار المكونات المصممة فهي �مثا�ة قاعدة تستند إلیها المفردات  �حتاج الواقع المعزز ال         

ان تكون هناك  ما إلى العالم الحق�قي ، �جب    تكو�نات من أجل إضافة  التصم�م�ة او الوسائط المتعددة و 
في الأماكن    المكونات الافتراض�ة�مكن للتطبیق وضع  و   البرمج�ات یتم التعرف علیها بواسطة  ف   بیئة حق�قة
�عزز الواقع المعزز من خبرتنا ، مما �جعله أكثر فائدة عن طر�ق قدرتنا  ة ف على وفق نسب صح�ح المناس�ة  

،  الخاصة   تنا على التفاعل مع التحسینات التي تم إنشاؤها بواسطة الكمبیوتر والتي تتجسد في واقعنا لز�ادة بیئ 
 وتقسم البیئات في الواقع المعزز �ما یلي: 

 
 
 
 
 

 
  شكل (٧) 
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 : البیئة الحق�قة  ١

البیئات    �ق�ة  عن  المعزز  الواقع  تمیز  التي  النقطة  وهي 
ف�مكن   الواقع   الى  التعرف  یتطلب  (تحو�ل الافتراض�ة �ونه 

البیئة   لتعز�ز  حاسوب  شاشة  الى  تشاهده  الذي  الحائط 
الخاصة �ك، او لاستخدامه لعرض وسائط متعددة ف�ستخدم 

منصة    التكنولوج�ا �عدها  الحق�قة  فوق  الافتراض�ات  لتعز�ز 
 )٢٠١٧/ ١١/ ١١،(Amit Ashwini )یبني علیها

�ما �مكن ان توظف البیئة الخارج�ة    )،٨ینظر الى الشكل (
ئها على م�اني فیتم معالجتها وتحو�لها  الى منصات �مكن ان تعرض المكونات الافتراض�ة فوقها أو  �إحتوا

الطب�عة   البیئة  �استخدام  او  الفكرة  حسب  �أخرى  استبدالها  مثل  یتم 
والتي تجعل من البیئة الحق�قة    (Pokémon Go) إستخدامها في لع�ة  

محور اللع�ة ، أو أن تكون المنصة الحق�قة هي وجوه الاشخاص �ما  
(تستخدم الیوم ابرز  في منصات التواصل الاجتماعي الشهیرة  حیث  

) مثل  )  Facebookو    Googleو    Apple  و  Snapالشر�ات 
�صر�ة المستخدم    موثرات  وجه  تستخدم  والتي  (العدسات)  �اسم 

     لبناء الافتراض�ات عل�ه مع الامكان�ة العآل�ة �التفاعل معها)  كمنصة

(Tim Bradshaw,14-12-2017)) الشكل  الى  ،   )٩ینظر 
هي   والافتراض�ات  الواقع  بوصفه  المستخدم  وجه  وظفت  فالعدسات 

ها على الاوجه مع امكان�ة اخت�ار انواع مختلفة  یبالموثرات التي سوف تقوم برامج التواصل الاجتماعي بتر�
 من العدسات لدى المستخدم �نوع من التجدید ونت�جة لمواك�ة التنافس الشدید.

 : البیئة الافتراض�ة   ٢

هي بیئة متعددة رقم�ة صممت في عالم افتراضي �الحاسوب �كل ما تتضمن من مفردات ومكونات    
ــ�البیئة   مفهوم(�ن و   ،الإ�عاد   ةوثلاث�  ةثنائ�رقم�ة فهي �الكامل تكون رقم�ة صــــــــممت  ناتج   ةالافتراضـــ

ــوغ بناءات تبدو واقع�ة   ــتخدمیهاعن طر�ق التقن�ات الحدیثة التي تصـــ ــتوى    لمســـ ــتو�ین المســـ �مســـ
جعة للمتلقي إذ �ظهر التعامل االظاهر، ومســــتوى التغذ�ة الر 

اثـل أمـام العین مـتفـاعـل البنـاء الافتراضـــــــــي مع بنـاء واقعي م
مصــــطفى  (   )و�مكن إن �كون في متناول إلید �صـــ�غه مرئ�ة

الحف المعزز٢.ص  ٢٠٠٨،�ظ  عبـــــد  فیت�ح الواقع  بنـــــاءات    ) 

 
 )٨شكل (
 
 

 
 )٩شكل (
 
 

 ) ١٠ل (شك
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رض الواقع، أو  أافتراضـــ�ة وعوالم متشـــا�كة ور�ما اندثرت �فعل الزمن وأخرى خ�آل�ة لم توجد یوما على 
التطور التقني اكسـب الكثیر   (، و�عد إن یتم تصـم�مها واسـتكمالها افتراضـ�اً  اً ا ملموسـثالثة سـتكون واقعً 

من المصــــــممین تجر�ه الخوض في العوالم الافتراضــــــ�ة عن طر�ق الحاســــــوب والتصــــــم�م الرقمي  
ــكل  ــتثنائ�ة في تار�خ تكو�ن و�ظهار الشـ ــتندة على التقن�ة الرقم�ة التي تحاكي الواقع وهي اسـ والمسـ

ینظر الى الشـــــــكل    .)١٠ص    ،٥٢٠٠الموســـــــى عبد الله بن عبد العز�ز )  (  والصـــــورة ثنائ�ه الإ�عاد
 ، فالمشاهد هنا انغمس  �شكل جزئي مع بیئة ثلج�ة التي هي مصممة لیتفاعل معها.  )١٠(

 : دمج البیئات  ٣

الحق�قي       �الواقع  الافتراض�ة  المكونات  دمج  على  یرتكز  والذي  المعزز  الواقع  تعر�ف  عن طر�ق 
التصم�م والبرامج�ات   آل�ةفعمل�ة الدمج هي الحد الفاصل بین البیئتین وهي من الأمور الأكثر تعقیداً في  

ة �الحق�ق�ة مثل  فإن �انت عمل�ة العرض مكان�ة فتكون مهمة المصمم هي مطا�قة المكونات الافتراض�
�التصام�م   إرتقاء  مع  والوقت  المه�منة  والأجواء  خارج�ة  �انت  إذ  الطقس  وحالة  الإضاءة  مصادر 
ومقار�تها الى الواقع �اعلى واقع�ة ، أما إن �انت طر�قة العرض �الاجهزة المحمولة أو القابلة للارتداء 

�استخدامها وهنا    التنبؤف�صعب   المتلقي  التي س�قوم  �البیئة 
(ف�مكن �كون دور المصمم فقط �عمل تصام�م مقار�ة للواقع   

الحق�قة   البیئة  على  التعرف  خاصة  برمج�ات  طر�ق  عن 
ومطا�قتها على المكونات الافتراض�ة من ناح�ة اتجاه وقوة 

 Michael(    الاضاءة لتكو�ن الظلال �صورة أكثر واقع�ة) 
Haller، ،page 1-6 () ١١ینظر الى الشكل(.  

 الواقع المعزز والوسائط المتعددة  ٣-٢-٢

(  ومنها في الواقع المعزز و  مجالات �مكن الاستفادة منها في استخدام الوسائط المتعددة    مجموعة هناك   
�مكنها تخز�ن المعلومات �أشكال متنوعة تتضمن النصوص والصور   والتي  تعني وس�ط أو وسیلة إعلام�ة

التكامل بین أكثر  وهي    )Interactive(ت، ثم عرضها �طر�قة تفاعل�ة  الساكنة والرسوم المتحر�ة والأصوا
) وهذا ما  ٢٧٨، ص   ٢٠١٤، فاتح الدین شنین  (   .)من وسیلة واحدة تكمل �ل منها الأخرى عند العرض

�حتاجه الوقع المعزز لتدع�م العروض ال�صر�ة ومرونة في التفاعل بین ما �شاهده المتلقي والتفاعل معه ، 
 ومنها:

 الصورة: -١
الصورة  و   دقة اعلى ، أن الصور الرقم�ة مكونة من عدد من النقاط فكلما ازداد عددها �لما حصلنا على  

  الواقع المعززهم�ة �الغة في التصم�م �صورة عامة و أ التي تكون لها  والوسائط المتعددة  حدى العناصر   إ

 
 ) ١١شكل (
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نجحت اللغة ال�صر�ة في اقتحام المجال  (إذ    تعبیري في ا�صال الفكرة   أثر�صورة خاصة لما لها من  
الابداعي ، إذ یتحول الامرئي الى مادة �صر�ة قادرة على الافصاح عن ذاتها بلغة صور�ة بدلالات  
والقدرة  الابداع�ة  القدرة  على  تتفوق  بل  الانساني  الخ�ال  تقتحم  التي  التعبیر  وأشكال  والا�حاءات 

الفضلي ، (    )أن نكون مبدعین في التفكیر والتأمل والتصورة المجردة ، فالصورة تقودنا الى  �التعبیر 
بواسطة الكامیرا الرقم�ة او داخل الكمبیوتر لغرض التخز�ن    و�مكن تكو�ن الصورة،  )١٣٠، ص    ٢٠١٠

حسب طر�قتها الى ثلاث عناصر ومفاه�م    في تقن�ة الواقع المعززو�مكن تقسم الصورة    أو التعدیل علیها
 ) ٢٠١٩،محمد احمد ، مقال منشور  (وهي

مثل الف�كتور و ال�كسل في الفن الرقمي  يء: و�عني المادة المصنوع منها الشTypeالنوع  •

 �مثلان المادة التي �صنع منها التصم�م . 

ن�ات او المثلثات او  : وهي الطر�قة التي صُنع بها الشئ مثل  رسم المنح  Techniqueالتقن�ة  •

الفن  �صمم بها  المر�عات او الرسوم ثنائ�ة وثلاث�ة الا�عاد �طرائق معینة هي الطر�قة التي 

 . الرقمي

اسالیب ومنها الاسلوب  �مجموعة: هو الشكل الناتج والنهائي الذي �خرج  Styleالاسلوب  •

 التجر�دي والمسطحات.

 الصوت: -٢
واقع المعزز ل�ست صامتة بل هي ممتزجة مع أصوات لغو�ة ان أكثر العروض التي نشاهدها في ال 

أو موس�ق�ة تدخل وتتك�ف معها أي ان �ص�ح العرض في الواقع المعزز ناطق مع الحر�ة  وما �میز  
الصوت قدرته على إثارة الخ�ال وتعز�ز امكان�ات الواقع المعزز ، إذ �صاحب الصوت الصورة مما یثیر  

ة عرض الواقع المعزز مثل النظارات احتوائها على أجهزة صوت داخل�ة المشاهد، وما �میز �عض اجهز 
مدمجة �مواصفات عال�ة تساهم في خوض تجر�ة صوت�ة عال�ة الاداء عن المستخدم و�قسم الصوت 

فمنها ال�شري والطب�عي والمفتعل وغیرها    الى (الصوت ال�شري والموس�قى التصو�ر�ة والمؤثرات الصوت�ة)
ومن أهم   مجال متخصص �قدم القوة لتأثیر الحر�ة الصوت من طرائق إنتاجه، ومع تقدم التقن�ة أص�ح 

 ) ١٦، ص  ٢٠١٠�شرى جمیل ،  :( فاعل�ات الصوت في الواقع المعزز هي
محاكاة الواقع لتأكید واقع�ة الحدث بتمثیل معط�اته الحس�ة في أصوات الطب�عة وضج�ج    •

 الح�اة واحتكاك المواد مما �مثل واقع�ة زمكان�ة.   

، فالضر�ات الإ�قاع�ة هي التي تكثف  تأو�ل الواقع �شكل خاص في الموس�قى التصو�ر�ة  •

 تاح العواطف والانفعالات. لحظات الخوف والترقب والأنغام الشج�ة التي تعتبر مف 
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 تكث�ف الشعور �المضمون .  •

 توفیر أجواء وخلف�ة ملائمة . •

 تهیئ الموثرات الصوت�ة الجو النفسي قبل الحدث . •

 النص: -٣
تؤدي النصوص والعناو�ن اثرًا في جذب واثارة عین المتلقي إذ إنها " تنقل رسالة صامتة تسعى للمخاط�ة  

عزالدین  (  رها قو�اً ومثیراً مما یوجه الأنظار إلى رسالة �صر�ة مقصودة"ال�صر�ة وتهدف إلى أن �كون تأثی
وظهرت النصوص التفاعل�ة حدیثًا مع ظهور الانترنیت  والتي أضافت    ).١٦٥، ص  ١٩٩٣،  ١شموط ، ط

الكثیر على النصوص الاعلان�ة الرقم�ة  واختلفت في تصم�مها وادائها الوظ�في والجمالي عن النصوص 
وتتكون النصوص التفاعل�ة  من مجموعة من (العقد) مكون من النصوص والصوت والصور    التقلید�ة ،

مرت�طة هذه  بوصلات الكتروني أو مشاهد مختلفة تشیر بدورها الى وجود علاقة بین الطرفین ،لتشكل  
 . نظاماً مبن�اً على الحاسب �عمل على تقد�م معلومات �شكل متشا�ك

تقن�ة الاتصــــــــالات   ،انتصــــــــار رســــــــمي موســــــــى، وخلیل ابراه�م  ( ة أنواع:و�قســــــــم النص التفاعلي  الى ثلاث
 )١٦٠، ص ٢٠١١
وهو النص الــذي �حیــل     : )Internet Hypertextالنص المتشــــــــــــــعــب الــداخلي (  النوع الاول: •

المتصـــفح  الى نص أخر موجود على الصـــفحة ذاتها، ف�ســـاعده في الوصـــول الى بدا�ة الصـــفحة  

ــمى هذا النص ( ــمى (Top Pageو�ســـ ــفحة و�ســـ ــول الى نها�ة الصـــ ــاعده في الوصـــ  End) و�ســـ

Page.( 

ــفح الى موضـــوعHyperlinkالر�ط المتشـــعب ( النوع الثاني: • ات ) : وهو النص الذي �حیل المتصـ

ــتخدم   ــعب والذي �عني أن المسـ ــمى الر�ط المتشـ ــفحات أخرى منها، و�سـ ــه الى صـ داخل الموقع نفسـ

 إذا ما ضغط على صورة او نص او شكل �حیله الى صفحة أخرى.

الـث: • ) : وهو النص الـذي �حیـل  Hypertext Externalالنص المتشــــــــــــــعـب الخـارجي (  النوع الثـ

و�تمیز هذا النوع �قدرته على اعطاء القارئ    المتصــــفح الى صــــفحة أخرى موجودة في موقع أخر،

 معلومات اضاف�ة عن الموضوع الذي �قرأه.

 الفیدیو:-٤
إن من الامكان�ات الرائعة والمتعددة التي �قدمها الواقع المعزز إماكن�ة إدراج لواحق الفیدیو التي تستخدم  

المتحر�ة او محتوى الفیدیو    كنعصر في المحتوى التصم�مي  ف�مكن ان �كون التكو�ن عن طر�ق الرسوم 
لاضافة تجر�ة واقع�ة معززة �طر�قة فعالة  ، وهي مهمة للو�الات التجار�ة والعلامات التجار�ة للاستخدام  
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�الاضافة الى تصام�م ال�عد الثالث ، ف�الامكان تعز�ز الصور �محتوى فیدیوي یوثق ذ�رى معینة او في  
تخدام صورة حق�قة وعند مشاهدتها في الواقع المعزز تتحول الى  الاستخدام التجاري للمناطق الس�اح�ة �اس 

فیدیو ترو�جي للمناطق الس�اح�ة أو للاستخدام الفیدیو �مصدر للمعلومات او للاضافات وأ�ضًا �استخدامه 
 .كنصر لعرض المواد المؤرشفة أو القد�مة والتي �صعب محاكاتها افتراضً�ا والتي تخدم فكرة معینة

 :ث�ة الا�عاد تصام�م ثلا- ٥
ان الواقع المعزز �عطي إمكان�ة متعددة تتخطى عمل�ة إضافة الصور �ال�عد الثنائي في التصم�م فمع    

یتعامل مع الأ�عاد الثلاثة في التصم�م والتي   الثالث أص�حت الامكان�ات أعلى إذ اص�ح المصمم  ال�عد 
عاد الثلاث (طول، عرض،عمق). ( وان تعطي للمشاهد العمق الفعلي للمكونات الافتراض�ة �اظهار الا�

الاختلاف الرئ�سي في اضافة الصور والتصم�م �ال�عد الثالث هي محاولة فرض انشاء �عد ثالث عن طر�ق  
 ). ٢٠١٧/ ٢٩/٣ ،Bob O'Donnell، Published article.()اضافة الصور وسط فضاء ثلاثي الا�عاد 

صوصا �الاجهزة القابلة للارتداء والمحمولة والتي تتطلب  الواقع المعزز الامكان�ة للمستخدم �الحر�ة خیت�ح   
تصم�م �ال�عد الثالث الذي یت�ح إمكان�ة الرؤ�ة من زوا�ا مختلفة لكون المكونات الافتراض�ة تعرض �المنظور  
الحق�قي للمستخدم والذي �عطي ضعف في العرض عند استخدام الصور ذي �عدین  �اختلاف زاو�ة العرض 

 ). ١٢ینظر الى شكل ( 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 
 :مؤشرات الإطار النظري   ٤-٢
تجمع تقن�ة الواقع المعزز نقاط مفصل�ة مهمة بین الافتراض�ات والواقع إذ تتضمن الاولى واقعًا  -١

فعلً�ا ف�قوم الواقع المعزز �امكان�ة اضافة معدلاً عن الحق�قة بینما تتضمن الأخرى واقعًا 

 المجسمات والمعلومات الافتراض�ة على البیئة الحق�قة .

  

 مقطع جانبي ثلاثي الا�عاد  –ب  مقطع جانبي ثنائي الا�عاد  –أ 

 ) ١٢شكل (
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ن عمل�ة الدمج بینهما هي أساس هذه �یتطلب الواقع المعزز الى بیئتین افتراض�ة وحق�قة و  -٢

 التقن�ة  

 NFTعلامة الاستجا�ة السر�عة , و طر�قة التمییز على أساس الرؤ�ة تتكون من (العلامات  -٣

Marker(   (التت�ع والتعرف المكاني)  �شمل طر�قة تمییز الموقع علىبینما 

تتطلب تقن�ة الواقع المعزز من المتلقي أن �ستخدم اجهزة حدیثة مثل (الاجهزة المحمولة �الید  -٤

رتداء, الاجهزة المكان�ة ) ل�كون قادرأ على مشاهدة المعلومات الافتراض�ة  , الاجهزة القابلة للا 

 المدمجة �البیئة الحق�قة.

جهزة المحمولة الى تقسم الاجهزة القابلة للارتداء الى (النظارات والخوذة والعدسات) وتقسم الأ -٥

ز والشاشة الرقم�ة  جهزة المكان�ة الى (التلفا(الهاتف الذ�ي والاجهزة اللوح�ة ) بینما تقسم الأ

 .والعرض الضوئي)
 

 :البحثمنھجیة  ١-٣ 
المنھج الوصفي (تحلیل المحتوى) وذلك لملاءمتھ موضوع الدراسة الحالیة   ةالباحث   تاعتمد 

 . البحث من ھدفالالذي یعتمد الملاحظة في إجراءات التحلیل بغیة تحقیق 
 

اعتمدت الباحثة المنھج الوصفي التحلیلي لوصف نماذج البحث وتحلیلھا والذي    :مجتمع البحث   ۳-۲
 . والتي تمثلت بأثار داخل المتاحف ( محلیة،عالمیة) یتناسب مع ھدف البحث 

 
 عینة البحث ۳-۳

ل�كون  المتعدد النماذج  طر�قة الانتقاء ( القصدي غیر الاحتمالي ) من المجتمع الكلي    ةال�احثت  اعتمد   
 .) أنموذجاً وقد جاء الاخت�ار لما �خدم أهداف ال�حث ٣العدد (

 

ال�حث  ٤-٣ اهداف    -:  ادوات  :لتحقیق  الات�ة  الادوات  اعتماد  تم  ادب�ات   -ال�حث  على  (الاعتماد 
الاختصاص العر��ة والاجنب�ة من �تب ومقالات ودور�ات ف�ما �خص ال�حث الحالي ,نظرا لاعتماد ال�احثة  
المنهج الوصفي التحلیلي ولعدم وجود اداة مصممة تمتاز �اكتسابها صفتي الصدق والث�ات , �مكن لها ان  

ال�ح ال�احثة استمارة تحلیل تخدم هدف  ال�ات     ١ث الحالي فقد صممت  شملت مجموعة محاور لتغط�ة 

 
 )۱ملحق رقم (-۱
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عرض أجهزة    ،المتطل�ات التقن�ة لتهیئة منصة الواقع المعزز  ,(التحلیل وتحق�قها لهدف ال�حث و�ما �أتي)
 ).  فاعل�ة الواقع المعزز الجمال�ة والتعبیر�ة والوسائط المتعددة  ،الواقع المعزز

 
 :  تحلیل العینات- ٥-۳

الاولى۳- ٥-۱ (  اسم      العینة   Liangzhuالمتحف 
Culture Museum  ) الصین  في  وموقعھ   (East   
China's Zhejiang.(   

-https://www.youtube.com/watch?v=
l_bsuTv0P8  ) ۱-۳كما في الشكل رقم ( 

في العصر الحجري الحدیث. و�ضم مجموعة    Liangzhuهو متحف أثري مخصص لثقافة  الوصف العام :  
من القطع الأثر�ة من الثقافة الأثر�ة. وتقع في ل�انغتشو، في الضواحي الشمال�ة الغر��ة لمدینة هانغتشو، 

�عد هذا المتحف من المتاحف التي وظفت تقن�ة  الواقع المعزز مما .  مقاطعة تشج�انغ، الصین  عاصمة
عزز دوره واص�ح محل استقطاب الجماهیر حیث تمكن الزوار من رؤ�ة العناصر المعروضة �طرق جدیدة 

راءة ومثیرة اذ �مكن للزوار الحصول على معلومات اضاف�ة حول المعروضات وعرض تفاصیل مفصلة اوق
 نصوص توض�ح�ة .وفي هذا المتحف تم توظ�ف الواقع المعزز على مجموعة من القطع الاثر�ة. 

العینة الاولى : لتهیئة منصة    - ١  تحلیل  التقن�ة  المتطل�ات 
ن المتطل�ات التقن�ة لتهیئة الواقع المعزز تمت ا  الواقع المعزز:

�ما في الشكل   )Tracking(في هذا المتحف  من خلال التت�ع
 وذلك من تعقب مواقع الأجسام الفعل�ة في العالم  )٢- ٣(
 
الحق�قي ور�طها �عناصر رقم�ة مثل الرسومات ثلاث�ة الأ�عاد أو المعلومات الإضاف�ة, �عتمد التت�ع �الواقع  

ر الرقم�ة �شكل المعزز على استخدام تقن�ات الحساسات والكامیرات لتحدید مواقع الأجسام وتحر�ك العناص
 متزامن مع حر�ة الكائنات الفعلي .

في هذا المتحف اذ �ان لها تأثیر �بیر في تحسین    تم استخدام النظارات    أجهزة عرض الواقع المعزز:  -٢
�مكن للنظارات عرض  تجر�ة الزوار وتعز�ز فهمهم للمعروضات والمحتوى الثقافي المعروض في المتحف.

طع الأثر�ة المهمة أو الأعمال الفن�ة، مع توفیر معلومات إضاف�ة حولها. تم تجهیز  نماذج ثلاث�ة الأ�عاد للق
المتحف �مجموعة محددة  من النظارات لاستخدامها من قبل الزوار م�اشرة دون الجوء الى الهاتف  الذ�ي  

 او اي تقن�ة اخرى . 

 ) ١- ٣شكل (

 ) ٢- ٣شكل (

https://www.youtube.com/watch?v=-l_bsuTv0P8
https://www.youtube.com/watch?v=-l_bsuTv0P8
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تمكن المصمم من تحقیق الجانب الجمالي  فاعل�ة الواقع المعزز الجمال�ة والتعبیر�ة والوسائط المتعددة:    -٣
للمعروضات من خلال توظ�فه  الواقع المعزز اذ سلط الضوء على التفاصیل الدق�قة التي لا�مكن ملاحظتها  

ى القطعة الاثر�ة الموجودة في في طر�قة العرض الاعت�اد�ة.عمل المصمم على تحو�ل الرموز المنقوشة عل
المتحف الصیني الى صور تبدو واضحة جدا للمتلقي اثناء ارتدائه نظارات الواقع المعزز. ودوران القطعة  

 مع ث�اتها في المكان نفسه عن طر�ق تصم�م ال�عد الثالث.
 
 ) وموقعه في امر�كا The Franklin Instituteاسم المتحف (العینة الثان�ة :٢-٥-٣

https://www.youtube.com/watch?v=bTS5_LH0yK8 
العام: �الحجم    المتحف  �ضم  الوصف  الطین  محار�ي  من  عشرة 

عام،    ٢٢٠٠قطعة أثر�ة ظلت مخف�ة لمدة    ١٦٠الطب�عي وأكثر من  
�حقق أقصى استفادة من تقن�ات العصر الحدیث من خلال عرض 
التفاعل�ة و تجارب  محتوى غني �شكل مبتكر من خلال المكونات 

 ) .٣- ٣�ما في الشكل ( الواقع المعزز
المتطل�ات التقن�ة لتهیئة منصة الواقع    - ١-:  لثان�ةتحلیل العینة ا

�حتاج الواقع المعزز الى منصة للتت�ع    استخدم المتحف طر�قتان في تهیئة الواقع المعزز الاولى ( المعزز:
والصور والعلامات  الرموز  المتحف  إذ   )والتعرف على    استخدم 

ل الاصطناعي  الذ�اء  یدعم  الذي  الخاص  على  تطب�قه  لتعرف 
الصور عن طر�ق استخدام الكامیرا المدمجة في الجهاز �استخدام  

(  ).Marker(العلامات طر�قة   خلال والثان�ة  من 
في  Trackingالتت�ع( الفعل�ة  الأجسام  مواقع  تعقب  من  وذلك   (

ثلاث�ة   الرسومات  مثل  رقم�ة  �عناصر  ور�طها  الحق�قي  العالم 
 ). ٤-٣) �ما في الشكل (الإضاف�ةالأ�عاد أو المعلومات 

 
تم استخدام أجهزة العرض المحمولة �الید مثل الهاتف الذ�ي والأجهزة  أجهزة عرض الواقع المعزز:     -٢

سهولة  .و�ذلك من اس�اب استخدامها هي    لغرض عرض القطع الاثر�ة  اللوح�ة الذي یدعم نظامین مختلفین
جهزة، فهي متوفرة وم�سرة للجم�ع وهي الوسیلة لاة مع �ق�ة أمقارن  ةحملها والتنقل بها وتكلفتها المنخفض
  الأكثر استخدامًا في الوقت الحالي.

 

 ) ٣- ٣شكل (

 ) ٤- ٣شكل (

https://www.youtube.com/watch?v=bTS5_LH0yK8
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المتعددة:  -٣ الجمال�ة والتعبیر�ة والوسائط  المعزز  الواقع  المصمم   فاعل�ة  ال  وظف  صور  مجموعة من 
ى الصورة  اطار سداسي تمثلت ثلاث شخص�ات (مقاتلین صینیون) عند الضغط علوالتي ظهرت داخل  

مما اضفى تأثیراً جمالً�ا �ما ححققته من  تظهر الشخص�ة المحددة �شكل ثلاثي الا�عاد. عند الضغط عل�ه  
ل ال�صر�ة  الس�ادة  النص  صورلجذب عن طر�ق  ثم وظف  نبذة وتعر .  ف �س�ط على الانموذج  �لاعطاء 

فهي تعطي للمشاهد امكان�ة  لتجسید الشخص�ات      ، واعتمد المصمم  على التصام�م ثلاث�ة الا�عاد الخاص 
بنس�ة والا    ٣٦٠  مشاهدتها  �الدوران  الحر�ة  تعطي  فهي  التفاعل  المجسم    تفاف حوللدرجة  تحقق  وهي 

،اذا �ظهر المجسم ثلاثي  والانغماس الكبیر مع المكونات الافتراض�ة �ونها تشغل الجزء الأكبر من الشاشة
 لغرض العرض علیها �طر�قة �ارزة.الا�عاد على العلامات التي صممت 

 
 اسم المتحف (المتحف  العراقي ) وموقعه في العراقالعینة الثالثة:٣-٥-٣

�عد من أبرز المتاحف في العراق والشرق الأوسط. �عود تار�خ تأس�س المتحف إلى عام     الوصف العام:
، وهو �حتوي على مجموعة هائلة من القطع  ١٩٢٦

مختلف   من  جمعها  تم  التي  والتار�خ�ة  الأثر�ة 
المناطق في العراق و�تكون المتحف من عدة أقسام  
مختلف   من  القد�مة  والتحف  الآثار  فیها  تعرض 

العراق العصور   على  مرت  التي  والحضارات 
وتتضمن القطع المعروضة داخل المتحف �ل من  
( المجوهرات والتماثیل والنقوش الحجر�ة واللوحات 

 الجدار�ة والمخطوطات والاواني الفخار�ة والعدید من القطع الأخرى) التي تعكس تار�خ وثقافة الشعب العراقي
 .)٥- ٣كما في الشكل (

 
من خلال ز�ارة ال�احثة للمتحف    المتطل�ات التقن�ة لتهیئة منصة الواقع المعزز:  -١-:ثة  الثالتحلیل العینة  

 لم تجد تطبیق اي تقن�ة حدیثة لعرض الاثار ومن ضمنها تقن�ة الواقع المعزز.
لم یتم استخدام اي اجهزة عرض  تقن�ة لان في الاساس لم یتم استخدام    أجهزة عرض الواقع المعزز:  -٢

  زز الى الان في المتحف العراقي. الواقع المع
المتعددة:  -٣ والوسائط  والتعبیر�ة  الجمال�ة  المعزز  الواقع  العراقي  ت  فاعل�ة  المتحف  في  الجمال�ة  عتبر 

متعددة الأوجه، حیث �مكن للزوار الاستمتاع �جمال�ة المبنى نفسه وتصم�مه الداخلي، �الإضافة إلى القطع  
القد�مة، الأثر�ة المعروضة. تعكس   القطع الأثر�ة الجمال�ة والتفرد في الحرف�ة والفن في تلك الحضارات 

 وتروي قصصًا عن الحضارة الإنسان�ة وتنمي الفهم والتقدیر للتراث الثقافي.

 )٥- ٣شكل رقم (
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اذا رات ال�احثة  العراقي   �ما ان هنالك افتقار في استخدام التقن�ات الحدیثة في عرض الاثار داخل المتحف 
الحصول على معلومات اضاف�ة    للزوار اذ توفر لهم امكان�ة     ص�ح محل استقطاب  لو تم استخدامها لا

توض�ح�ة  نصوص  اوقراءة  مفصلة  تفاصیل  وعرض  المعروضات  اثر�ة   حول  قطعة  داخل   لكل  موجودة 
المتحف  من خلال استخدام اجهزة عرض تقن�ة سواء �ان هاتف ذ�ي او نضارات اوخوذه او شاشة رقم�ة 

 ،الخ.
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 النتائج   ١-٤
 :وهي على النحو التالي توصلت الدراسة الى جملة من النتائج

  )Markerالعلامات ( )عن  طر�ق١،٢في النماذج ( الرؤ�ةطر�قة التعرف على أســاس  ت أســتخدم -١

). لتحو�لهـا الى ٢في الانموذج  (   )Markerالعلامات ( و  )Trackingالتت�ع () و ١في الانموذج(

ــطح الواقع�ة وذلك لاعتماد التطبیق على   ــ�ة على الأســــــ ــام�م الافتراضــــــ ــة عرض التصــــــ   آل�ةمنصــــــ

ــاس الرؤ�ة لكونه یرتكز على  التعرف  ــري على أســــــــ ، ولم یتحقق ذلك في الانموذج   التعرف ال�صــــــــ

)٣.( 

) الاجهزة القابلة للارتداء( النظارات) اما الانموذج  ١في الانموذج (استخدم اجهزة عرض الواقع المعزز    - ٢
) فقد استخدم الأجهزة المحمولة �الید لعرض الواقع المعزز في تطب�قها البرمجي الخاص الذي �عمل على  ٢(

 ) للهاتف الذ�ي والأجهزة اللوح�ة.Android ،Iosنظامي (
واسـت�عد اسـتخدام    )١،٢(صـمم محتوى الواقع المعزز عن طر�ق برامج�ات الثلاث�ة الأ�عاد في  النماذج  -۳

 . في التصم�م القوالب الجاهزة

�وســـــیلة تقن�ة ذات فاعل�ة   �صـــــر�ةالمؤثرات  )على اســـــتخدام حر�ة ال١،٢اعتمد المصـــــمم في النماذج (  -٤

ة وتعبیر�ة تســــــــــهم في تعز�ز عمل�ة الابهار والجذب ال�صــــــــــري وتجســــــــــد القطعة الاثر�ة  بواقع�ة،ولم  جمال�

 ).٣یتحقق ذلك في الانموذج(

اظهرت تقن�ة الواقع المعزز و�ما قدمته من اسـالیب وعناصـر وتواضـ�ح ا�صـار�ة فاعل�ة في تحو�ل   -٦

زمن مما أثرى العمل�ة الاتصــال�ة في اجواء تفاعل�ة افتراضــ�ة قد الالمشــاهد من متلقي ، مندمج مع 

 ).٣).ولم یتحقق ذلك في الانموذج(١،٢النماذج(تعزله عن العالم الحق�قي في 

 الاستنتاجات ٢-٤

اســـــــتخدام أجهزة العرض المحمولة �الید �عزز من أنتشـــــــار اســـــــتخدم الواقع المعزز �ونها الوســـــــیلة  -١

 ا من دون قیود أو شروط لاستخدامها.الأكثر توفرًا للمستخدمین حال�ً 

ان عرض التصام�م الافتراض�ة بواقع�ة تامة تحتاج  الى اجهزة محمولة �الید الى ذات قوة معالجة   -٢

مر�ز�ة مشــــــا�ه لمعالجات الأجهزة المكتب�ة لقدرتها الكبیرة على المعالجة الان�ة للتصــــــام�م الواقع�ة 

 .والتي سنراها في السنوات القر��ة المقبلة
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تختلف التحـد�ـات عنـدمـا یتعلق الأمر �ـالواقع المعزز إذ �حتـاج التصــــــــــــــم�م إلى أن �كون جزءًا من   -٣

البیئة الواقع�ة، ف�جب ان تأخذ البیئة الكاملة في الاعت�ار، إذ �حتاج المســـــــــــتخدم الحصـــــــــــول على  

 افضل تجر�ة واقع�ة اثناء مشاهدة العرض.

ــة التت�ع هي من نقاط التحدي إذ تعتم -٤ ــتخدام  تحدید منصـــــــ د اغلب عروض الواقع المعزز على اســـــــ

 الكامیرا لتحدیدها إذ تتاثر هذه الطر�قة �جودة �امیرا الهاتف الذ�ي ومعالجه المر�زي.

ل�س لدى الكثیر من المصــــــممین والمدراء الفنیین في الوقت الحالي فكرة عن ال�ه التصــــــم�م ثلاث�ة   -٥

التصـم�م ثلاثي الا�عاد لتحقیق الواقع�ة التامة  الا�عاد، إذ �حتاج المصـمم الى خبرة �بیرة في مجال  

والمتوافقـة مع الا�عـاد الحق�ق�ـة، إذ ان العمل�ـة الابـداع�ـة تحتـاج الى التفكیر في ال�عـد الثـالـث ، ولا  

 تقتصر على التفكیر فقط بل ��ف�ة التنفیذ.

ــام�م ثلاث�ـة الا�عـاد بواقع�ـة دق�قـة جـداً   -٦ تمتزج مع الحق�قـة  الى الان لم تتـاح الإمكـان�ـة لاخراج تصــــــــــــ

�طر�قة مقنعة فهناك الكثیر من الاشــــــــــــكالات منها عدم قدرة الاجهزة المحمولة �الید على المعالجة 

المطلو�ة، إذ تحتاج الى مواصـــــــــــفات اعلى من الموجودة حال�اً مثل التي نســـــــــــتخدمها في اللأجهزة  

 سنین السا�قة.المكتب�ة و�التاكید هناك تحسن في الاجهزة المحمولة �الید مقارنة �ال

آل�ة تصم�م المجسمات ثلاث�ة الأ�عاد هي نفسها المستخدمة في تصم�م الألعاب الالكترون�ة فهي   -٧

تستخدم آل�ة تصم�م الأشكال الظاهرة فقط مع تقلیل عدد الأضلع قدر المستطاع لتتناسب مع قدرة 

 .معالجة الأجهزة المحمولة �الید حالً�ا

 التوص�ات  ٣-٤
 �ما یلي :   ةوصي ال�احثت
ضرورة توس�ع أفق التفكیر وتنفیذ التصام�م ثلاث�ة الأ�عاد �ونها تعطي عمق للعرض الكراف�كي   -١

 .وتوافق�ة مع المنظور الحق�قي للمشاهد 

ولاس�ما الإعلان�ة منها على الافادة من ممیزات الواقع المعزز �عده حكوم�ة حث المؤسسات ال -٢

فاعل�ة في تحقیق الا�عاد الجمال�ة والوظ�ف�ة  أحدث وسائل العرض التي �مكن ان تسهم �

 م. والتعبیر�ة للتصم� 

التوسع في دراسة الواقعین المعزز والافتراضي �ونهما یتوافقان و�ختلفان في آل�ة عرض وتصم�م   -٣

 الواقع المعزز. 
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 المقترحات  ٤-٤
 الدراسة التال�ة: ةقترح ال�احثتتواصلا مع ال�حث الحالي ، 

 .لمعزز في عرض الاثار داخل المتحف العراقيالواقع اتقن�ة  توظ�ف 
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 التصم�مي المقترح ٥-٤
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 المصادر والمراجع 
 الكتب
  الشروق  مكت�ة . التراث و�ح�اء للمعجمات العامة الادارة العر��ة، اللغة مجمع الوس�ط، المعجم واخرون، أن�س إبراه�م -١

 . ٢٠٠٤  القاهرة،  ،٤ط ،  الدول�ة
 �غداد، والنشر، للط�اعة الفراهیدي دار ،١ط ، الحدیثة الاتصالات تقن�ة  : ابراه�م وخلیل موسى، رسمي انتصار -٢

٢٠١١ . 
 .  ٢٠١٥ مصر، ، للنشر المنهل دار ، الافتراضي العالم في الثان�ة الح�اة تع�ش ��ف الحمید، عبد ، �سیوني -٣
 . ١٩٩٣ الأردن، الأردن�ة، البنات جامعة ،١ط  ، ال�صر�ة)  الإشارات علم( التشكیلي الفن  لغة  : شموط عزالدین -٤
 . ٢٠١٥ ،مكه، القرى  ام جامعة النانو، وتكنولوج�ا التعل�م�ة ،الكائنات محمد  إحسان  ، إسحاق عبدالله  عطار، -٥
 . ٢٠١٦  ، مصر ، للنشر المنهل دار  ، الأخ�ار  وصناعة الإعلامي الإندماج ، الزهراء  فاطمة ، الفاتح -٦

  المجلات
  في ال�صري  التفكیر مهارات تنم�ة في المعزز الواقع تكنولوج�ا على قائم برنامج فاعل�ة  ،  الله عوض جهاد إسلام  -٧

 ٢٠١٦ ، غزة  ، التر��ة �ل�ة ، الازهر جامعة منشور، �حث ، �غزة التاسع الصف  طلاب لدى العلوم م�حث
 .  ٢٠١٠  ، �غداد جامعة ، الاعلام �ل�ة ، منشور �حث الاعلان، وثقافة الاتصال جمیل، �شرى  -٨
 �ل�ة ، الإسلام�ة سعود بن محمد الإمام جامعة ، منشور �حث ، المعزز الواقع  تقن�ة ، واخرون   المقبل الجوهرة -٩

  .٢٠١٦ ،  السعود�ة ، الاجتعماع�ة العلوم
           �حث ، Reality) Augmentedالمعزز  الواقع تقن�ة التفاعل�ة التعل�م تقن�ات  ،  واخرون  ابتسام العجلان -١٠

  .٢٠١٦  ، السعود�ة ، الاجتعماع�ة العلوم �ل�ة ، الإسلام�ة سعود بن محمد الإمام جامعة منشور،
 الحاسوب  حول الثاني الوطني الملتقى  الجامعي، التعل�م في المتعددة الوسائط  استخدام شنین، الدین  فاتح -١١

 ،  ٢٠١٤ ، رمنشو  �حث العالي، التعل�م في المعلومات وتكنولوج�ا
الفضلي ، سعد�ة محسن عاید . ثقافة الصورة ودورها في اثراء التذوق الفني لدى المتلقي ، المملكة العر��ة  -١٢

 . ٢٠١٠السعود�ة ، جامعة ام القرى ، �حث منشور ، 
 ٢٠١٤ السور�ون، ال�احثون  منشور، �حث ،  المعزز الواقع تقن�ة �عیون  العالم  ، حداد كرم -١٣
  . منشور مقال ، الف�كسل و ال�كسل و الف�كتور | ) الثاني الجزء (  انواعه  و رقميال  الفن ، احمد محمد -١٤

٢٠١٩ 
 الهندسه .كل�ه المعماري  والتعل�م التصم�م �فاءة لرفع المرئ�ه الرقم�ه التطب�قات : الحف�ظ عبد مصطفى -١٥

 ٢٠٠٨سعید.مصر بور .جامعه
 جامعه المستقبل فؤائده.مدرسة خصائصه مفهومه الالكتروني التعل�م : العز�ز  عبد بن الله  عبد الموسى -١٦

   .٢٠٠٥  السعود�ه العر��ه الملكه  . سعود الملك
 تقر�ر ، للمستقبل دبي مؤسسة المستقبل، مرصد ، المستقبل الى الكلاس�كي الفن  نقل ،  المعزز الواقع -١٧
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