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 الملخص

على الألعاب الرقميةة المحليةة فةل التحصةي  ،دمج التعلم القائم    هذه الدراسة إلى تحديد مدى فاعليةهدفت   

الصة  الاةامف فةل مةادة الفيرافيةة. عقةد اعتمةدت البايمةة تصةميمًا تفريبيةًا   ئةل،   البات الدراسل لط

 الصة  الاةامف  ت باستادام مفموعتين: مفموعة تفريبية عمفموعة ضابطة. تم اختيار عينة مةن االبةا

-2025)تابعة لمديرية التربية فةل البصةرة للعةام الدراسةل  يكومية  ية من مدرسة  فل مادة الفيراف  الادبل

( ب عشةةعبة ) .االبة (25)تكون من  ة التفريبية، عت  المفموعاختيار القسم )أ( عشوائيًا لتمم  . عتم(2026

االبةات مفمةوعتل االبةة، عأ ةرت البايمةةةة تكةافي بةين    (26  لتممة  المفموعةة الضةابطة البالغ عددها)

البحث فل المتييرات الاتية : اختبةةار الةةذكاء ، العمةةر ال منةةل محسةةةوباً بالشةةةةوور، در ةةةةات مةةةةادة 

الاهداف السةلوكية عقةد بلةغ عةددها  عالتحصي  الدراسل للوالدين، عقامت بصياغةلنص  السنة  فيرافية  ال

 (12( للمفموعة التفريبية ع)12) ية ييث بلغ عدد الاطط( هدفاً سلوكياً ، كما أعةدت خطةط التدريسة60)

( فقةةرة 27مةن وةوا اختبةار مةن متعةدد تكةون مةن)تحصيلل ،  اختبارخطة للمفموعة الضابطة ، عاعدت  

توصلت البايمة بعةد تحلية  النتةةائج ايصةةائياً إلةى إذ    .الوسةائ  الايصائية  عدد من  ،عاسةتعملت البايمةة  

، الالعةاب الرقميةة   فاعلية  باسةتعمال  درسةن مةادة الفيرافية    المفموعةة التفريبيةة اللواتلالبةات  تفةوق ا

البايمةة الةى   عتوصةلت ،  درسةةن المةادة بالطريقةة الاعتياديةة  علةى االبةات المفموعةة الضةابطة اللةواتل

 مفموعةة مةن الاستنتا ات عالتوصيات عالمقتريات.

 الالعاب الرقمية ، التحصي  الدراسل، الاامف الادبلالكلمات المفتاحية: 

 

The Effectiveness of Integrating Local Digital Game-Based Learning in the 

Academic Achievement of Fifth-Grade Literary Students in Geography 

Rasha Alwan Mahood 

Basra Education Directorate 

Email: rashaalwan520@gmail.com 

Abstract 

This study aimed to determine the effectiveness of integrating local digital 

game-based learning in improving the academic achievement of fifth-grade 

literary students in geography. The researcher chose an experimental design 

with partial control, using two groups: an experimental group and a control 

group. A sample of fifth-grade literary students from a school affiliated with the 

Basra Education Directorate for the academic year 2025-2026 was selected. 

Section (A) was randomly chosen to represent the experimental group, 

consisting of (25) students, and section (B) to represent the  control group, 

consisting of (26) students . ensured the equivalence of the students in the two 

research groups in the following variables: intelligence test scores, chronological 

age (calculated in months), mid-year geography grades, and parental educational 

attainment. She formulated (60) behavioral objectives and prepared (12) lesson 

plans for the experimental group and (12) for the control group. She also 

prepared an achievement test, a multiple-choice test consisting of (27) items. 
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 المبحث الاول)التعريف بالبحث(                                            

  مشكلة البحث -أولاً:

فرضت تكنولو يا التعليم  وفسوا فل مفالات عديدة من الحياة، عقد استطاا العالم أن يقترب مةةن بعةةض   

فالتطور عالحداثة التل  ةاءت بوةا التكنولو يةا اوعكةف البعض عةن اريق شبكات التواص  الالكترعوية ، 

لتعلم ب  عأصبحت وحو ا لمات المتع دافعية مما ساهمت فل أثارة،  ربويلتعليمل التالسلك افةل بشك  مباشر  

كمير من الميسسات التعليميةة باسةتعمال تكنولو يةا التعلةيم ال  أداة فاعلة وحو التعلم الابداعل، لذلك تو وت 

المنةاهج،   عتحقيق التعلم الذاتل عدعمتنةوا فةل الابرات التعليمية،  الحديمة عتنفيذها فل الواقع ، من ا   ال

اةرق   علةى التنةوا فةل    ة، عكةذلك تسةاعد المعلمةقليلةة عبوقةت اسةرا  بتكلفةة  عالحصول علةى المعلومةة

علةى تكنولو يةا التعلةيم  بةةشك  أسةا التو   العالمل وحو اقتصاديات المعرفة التل تعتمةد   معع  .التدريف

يمكن لا  بقةاء  اداة    أذ أصبحت تقنية المعلومات ،  معرفة فل تطور عتقدم مةستوى الواقع  ال  حديمة لاستيلالال

الكبيسةل، عالحيةاول، .)دهارالتنافسةية كسسةا  للتقةةدم عالا   وةيعتمةد علةى القةعاسع  فل عالم  التالل عنوا  

ليف أي شاص أن ينكةر فضة  التطةور الةذي قدمتة  التكنولو يةا فةل تيييةر عضةع العمة   ( 14: ٢٠١٢

عالعم  على تحديم  من خلال الاعتماد على ارق ععسائ  يديمةة عمتطةورة  المتمملةة بوي عالتعليمل  التر

المعلومةةة عمعالفتوةةا عاسةةتدعائوا  الحصةةول علةةى تسةةوي  ، ممةةا سةةاهمت فةةلس و ة الحاسةةوب عغيرهةةابةة

ترى البايمة أو  من الموم العم  بك  ما هةو متطةور اذ  .فل العم  فل كافة المفالات    عتا ينوا عاستعمالوا

استراتيفيات عاساليب عارق يديمة عالتقلي  من الطرق التقليديةة للتةدريفلأ لأووةا لةم تعةد كافيةة لسةد   من

حديمة ألا عهةل  ليم لذلك رأت البايمة استعمال فاعلية يديمة عمتطورة تعتمد على التكنولو يا اليا ات التع

للمعلومةات عالمفةاهيم   بونكتسةا،التل ترفةع مةن مسةتوى فوةم عتفكيةر الطالبةات عافاعلية الالعاب الرقمية  

:هة  هنالةك  ة لتلك المادة ، عمن الممكن إبرا  مشكلة البحث من خلال الا ابة عن السةيال اتتةلالفيرافي

فةل التحصةي  الدراسةل لطالبةات الصة  الاةامف فاعلية دمج التعلم القائم على الالعاب الرقمية المحليةة  )

 الادبل فل مادة الفيرافية (.

 

  أهمية البحث-ثانياً: 

يشةةود العةةالم اوففةةار معلومةةاتل عتكنولةةو ل عهةةذا ادى الةةى تعةةر  النتةةام التربةةوي الةةى تحةةدي كبيةةر   

بضةةةرعرة اسةةةتيعاب الكةةةم الوائةةة  مةةةن المعلومةةةات عمسةةةايرة هةةةذا التطةةةور عالتقةةةدم فةةةل تكنولو يةةةا 

التدريف من المواضيع المومة  عيعد تطبيق ايداثيات تكنولو يا التعليم فل ( .2013:27.)خلي ،المعلومات 

م لمشةاك  التيييةر عتعةد وعالفديدة عقد عرف الفميع ان مستقب  الام مرتبط بإبداا ابنةائوم عمةدى مةوا وت

ن التربيةة صةناعة الاوسةان ، لأع    .(5:  2020مشةرقل ،التربية موقع ممي  ضمن ااار التنقة  المفتمعل)

علما كاوت مومة التربية اعداد الافراد للحياة عإذ أن الحياة لا تعرف الركود عالمبات فلا بد من العمة  علةى 

تطوير المناهج بوصفوا عسيلة للتربية ع كان المعلم هو الاهم فل عملية تنفيذ المنوج فلا بد ان يكةون علةى 

ج التعليمية عالتصميمات عالاستراتيفيات الحديمة لتطبيقوا فل  التعلةيم. معرفة من يركة التطور فل المناه

 ( 15:  2013)عطية ، 

   

 

فالتربية تعنل تنمية الفرد تنمية شاملة ع تودف الى تكيية  الفةرد مةع المفتمةع الةذي ينتمةل الية  عالتربيةة  

 (14: 2021) العوادي ، .عملية متواصلة لا تتوق  عند سن معين 

فةل    عاعمالوا المتعددة  عالفائدة التل تقدموا,  عت التطورات عالاختراعات السريعة فل التكنولو يا  . عدف   

إلةى الاسةتعمال الفعةال لأدعات التكنولو يةا   ماتل  مفالات وشاا المتعلمةات مةن البايمةات عالتربويةات.

اذ ان الالعاب التعليمية ع التل تسةمى أيياوةا   (2013، العممان،  التفري).لتحفي  الاوتاج التعليمل التربوي  

عهل تدخ  ضمن الاشياء المصممة التل تعم  على تنشيط التعليم عالةتعلم لضةمان   باسم الالعاب التربوية
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يعةد التةدريف ع  .(Jaffé, D., 2006)تحقيق هدف تعليمل، مم  مساعدة المتعلم على تطوير موارة معينة

تفمةع بةين اداء المعلمةة عالمتعلمةة، ممةا يةوفر موقة  التةل ,ق التةدريف بواسطة اللعب عايد من اهم ار

، يفعلوا اكمر وشااا  وحو بيئة التعلم, مما ة, عهذه الطريقة تحف  اهتمام عميول الطالبتعلمل فعال للطالبات 

ان  ةالفيد   ة.اذ ان من سمات المعلم(28:  2023)السمرات,.على اكتساب عتنويع المعرفة    عتساعد المتعلمة

ن البةرامج عالالعةاب تقةدم لا  ةمن معرفة التقنيات التكنولو ية عكية  تطبيقوةا علةى المتعلمة  ةكون متمكنت

التةل تسةطيع ان تفةذب عالتلفةا   ،خبرات يسية من العالم الاار ل عن اريق ا و ة الحاسةوب    للطالبة  

  لإلكترعولة المحف  التعليمل الرقمل ااذ ان قيم (12: 2020) مشرقل، .  ا فل الدر  ع يادة دافعيتوااوتباه

ل، عالعم  على  يادة مشاركة فل شمول  على ي  المشاك  عالموارات التعلم التعاعو لمعلمات عالمتعلمات ل

فةل  ة، عبقاء أثر المعرفة، عان توظي  هذه الالعاب عالطرق يساعد على  تشفيع رغبات المتعلم  الطالبات 

 (122: 2016.) تامر الملاح ، اعلى تطور مواراتو العم 

 ومما سبق تبرز أهمية البحث الحالي الآتي:  

 .ةعالمتعلم ةاهمية تكنولو يا المعلومات للمعلم توفر معلومات عن-1

 .للتعلم اع يادة دافعيتو ل عملية التعليم عاهميتوا للطالبةتقدم اهمية تنفيذ البرامج عالالعاب ف -2 

 -يودف البحث الحالل إلى:  : هدف البحث -ثالثاً : 

فل التحصي  الدراسل لطالبات الص  الاةامف ،  فاعلية دمج التعلم القائم على الالعاب الرقمية المحلية   -١

  .الادبل فل مادة الفيرافية

 فل المادة داخ  الص  الدراسل ةتحف  عتدعم المتعلم، يودف البحث لتقديم اوموذج لبيئة تعلمية  -٢

 .عاعداد عاوتاج الدر  فل الفاوب الإلكترعول مم  تصميم  طالبات ال  ،ضرعرة تعليمتسعى الدراسة الى  -3

 فرضية البحث -رابعاً:

( بين متوسط در ات االبات المفموعةة 0.05ليف هناك فرعق ذات دلالة ايصائية عند مستوى دلالة )  

ت االبات المفموعة الضةابطة عمتوسط در ا ، بالألعاب الرقمية يبية اللواتل يدرسن مادة الفيرافيةالتفر

 .وا على عفق الطريقة الاعتيادية ل يدرسن المادة ذاتاللوات

 بحث حدود ال-خامساً: 

  البصةرة الحكوميةة التابعةة لمديريةة تربيةة فل ايدى المةدار الاامف الاعدادي عينة من االبات الص  

 .( 2026-2025)من العام الدراسل ماولللفص  الدراسل ال

 تحديد المصطلحات الدراسة  -سادساً:

 :فاعلية-1

اوفا ه ،عهل كالمقيةا  الةذي بة  يمكةن : يقصد بوا هل تحقيق  هدفاً ما، عالقدرة على (  2008عطية،  )-*

 (61: 2008)عطية، التعليم داخ  الص  .فل عملية  ةعالمتعلم ةمعرفة أدعار ك  من المعلم

 الالعاب الرقمية -2

البعض لتطبيق  عيتم التواص  بينون مع بعضون، ن فل مفموعة هل اريقة تعلم تفع  المتعلمات يعمل-* 

  Law, 2016 ( C.-H. Chen:45بعض الاهداف المشتركة)

اطوات ،عالا راءات الماططةة شك  من اشكال التعلم القائم على مفموعة من ال  )فار ( عرفوا بسووا:-*

ق هدف تعليمل محدد، عيعطل على الكمبيوتر، من خلال الالت ام  بقواعد معينة لتحقي  ةيديوا المتعلمالتل ت

 (2يرية يول الاكتشاف عالتفربة داخ  البيئة التعليمية.)فار ،  للطالبة

 

 

 

،  ة هادفة، عتندرج ضمن إاار قةواوين عاوتمةةأسف تربوي بسووا تعتمد على(: 70: 2016 عبد العتيم)-*

 .عمرية المستودفة لالمريلة االتل تناسب  هدافإلى تحديد الوقت عالا بالإضافة

 التعريف الاجرائي-*
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داخة   ،عالوسائ  العصرية الحديمةة عتطبيقوةا فةل عمليةة التعلةيم،هل بروامج يودف الى استعمال التقنيات 

  .وحو التدريف عالدراسة عتنمية دافعيتون ،ا يساعد على  ذب اوتباه المتعلمات القاعة الدراسية مم

  :التحصيل الدراسي-3

 ( بسوة  "المعرفةة المنف ة اع الموةارات الفعليةة فةل المةادة التعليمية عيدل عليوةةا٢٠١١الفلالةةل)عرف   

 (23: 2011فةةةل الامتحاوةةةات .)الفلالةةةل،  بواسةةةطة الةةةدر ات التةةةل تضةةةعوا المعلمةةةات للطالبةةةات 

 التعريف الاجرائي-*

الاختبةار التحصةيلل  بعةةد ا ةةابتون علةةى،عليوةا االبةات المفموعةة التفريبيةةة  الةدر ة التةل يصةلت  

 الاامف الادبل. للصة لمادة الفيرافيةة  ،الذي عضعت  البايمة بعد دراستون

 النظرية والدراسات السابقة() الجوانب  المبحث الثاني

 الجوانب النظرية: -اولاً 

 الالعاب الرقمية المحلية-1

ً   اول الاعةوام السةابقةعلى     يلائةم  فةل المنةاهج الدراسةية بمةا،  تعرضةت الميسسةة التعليميةة تييةراً كليةا

عادى ذلك إلى ، المعرفل  التقدمتلائم  الطرق عالاساليب فل  تفكيرإلى إعادة ال  التل تيدي  ،الحا ات الحديمة

ية  الاسةاليب الحديمةة توظتعمة  علةى ، عةستراتيفيات تدريف يديمة تعتمد علةى المتعلمةا ضرعرة تنفيذ 

مةةن  مةة  الالعةةاب الرقميةةة م الةةتعلم اسةةتراتيفية ، عتعةةد ةعالملائمةةة لتطةةوير موةةارات عقةةدرات الطالبةة

عتعةد اريقةة الالعةاب الرقميةة .  ةعالطالبة  ةالمعلمةالابداا عالتواص  بةين  التل تشفع على    الاستراتيفيات 

بالترفيةة ، لفةةذب اوتبةةاه المتعلمةةات ، عتحفيةة   عالاسةةتراتيفيات التةةل تةةربط الدراسةةةمةةن الطةةرق  عايةةدة ،

عا ةراءات ، عاوتمةة خاصةة مةن قواعةد   ، عهذا يتم يسب تعليمات محةددةعالدراسة  ميلوحو التع  دافعيتون

) غلول .ذلك تحت تو ي  عاشراف المدرسةةتنفيذ  ، عيتم  الودف المطلوب تحقيق  بالطريقة ، مما ييدي الى  

لوا دعر كبير فل ومو وشاا العق  ع   ( أن الألعاب الرقمية  2010لة)عييكد الحي  (.359:    2017عالضايل  

الوظةائ  إلةى  مةن ابسةط، لتفكير عالايال عندهاالإدراك عا فل ومو كذلك لوا دعر، عةالمعرفة عند المتعلم

 لعبة.من خلال التفاع  مع اللديوا  العقلية ، مما ييدي إلى تنمية الموارات  أعقدها

 اهمية الالعاب الرقمية -2

 .اعلى تحفي  التعلم لديو البةتساعد الط -١

 أكمر دقة ،عتركي  فل استيعاب المادة العلمية. ةتساهم فل  ع  المتعلم -٢

 عالرعتين فل الدر ، من يالة المل   تعم  على خرع ون -3

 على النشاا عالدافعية وحو الدراسة. تحف  -4

 تص  الى تحقيق الاهداف التعليمية المضبواة. -5

 (407: 2019سعدعن،) الشوراول عالعلى تنمية الابداا لديوم بسساليب مبتكرة. تساعد  -6

 .وتباه لا  التركي  عايدرة عالتاطيط ، عتحفيف المبا نمل الذاكرة عسرعة التفكير، عتطويرت -7

 .)2011الفارعدي ،  )

 

 

 

 

 

 

الأهةداف علةى مسةتوى يودف التعليم الرقمل إلى تحقيق عةدد مةن :  اهداف استراتيجية الالعاب الرقمية-3

 :منوا عالمفتمع متعلمةال
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إلةى  لكةل يتوصةلن ، فةل تقةديم المةواد الدراسةيةالابةرة لةديون  يادةع لمعلمات مستوى فاعلية ا تطوير -١

فل  اريق شبكات النت عاستعمالوا البحث عن ع الفيديوهات  ع، عالحصول على الصور المعلومة، مصادر

  .شرح عتقديم ععضوح العملية التعلمية

 .ةعالمعلم ةللمتعلم إلكترعويةبصور  لميةتقديم المادة التع -٢

 يفعلوةن فسن العف  فل الكةادر التعليمةل الممية  ، اكمر كفاءه معلمات ل توفير يصص  لوا القدرة على  -3

فةل بعةض  ان يعةو  العفة   يمكةنلكةن ، قسةم قلية   يكرا على ميسسات تربوية معينة عتسةتفيد مةنون

 (3 . 2009غسان، ،) .الافتراضية بواسطة القاعات التعليمية  الاختصاصات 

 

 : عناصر اللعبة التعليمية الرقمية -4

  هدف عاضح .عيكون تعليمل، عالودف  يفب أن يحدد  -١

  .ةعآلية اللعب،: واطط كي  تحدث قاا -٢

  .حاسوب الع ةأع متعلم عآخري ةالمنافسة : بين متعلم-3

 .اامكاوياتوعفق  ةالتحدي : استف ا  المتعلم-4

  .ات متعلمعالرغبة لدى ال الايال : يحقق القوة عالدافعية-5

  .التسلية عالمتعة الترفي  : يفب توفير-6

 سابقة.ال عخبراتوم التعلم المتنوعة، للطالبة بنمط التكي  : توتم-7

بدايةة إلةى  للاوتقةالايفابية  الى ، عتحتاجطالبات على ال  فابية : هل التل تقدمالاي  ستفابات عالا  ات الممير-8

   . ديدة

بممابةة تشةفيعوا علةى   ات ،أذ تكةونلمميرستفابة لالا  : عند تقديم الطالبةاتولالتيذية الرا عة عالتع ي   -9

 (212 :2004، يتون  .)اللعب  فل لتواص ا

 

 في استخدام الألعاب التعليمية ةدور المعلم -5 

التربويةة  الألعةةاب عالنشةااات أصةبحت  ، إذ  ةاللعب فل يياة المتعلم  على ضرعرة  التربية الحديمة  أكدت   

فةل  الألعةاب عتطبيقوةا فةةل اسةةتعمال كبةرالةدعر الا ةالمعلمة ج التربوي، عيقع على كاهة امن المنو    ء

 عتتلاص فل مما يستل: العملية التربوية

 .أشةكالوا عأيفاموةا عألواووةا  ، عالتعرف علىفل البيئة المحلية  و ودةع الألعاب الميفمت -١

عبنةاء   ،  المقصةود ق الوةدف التربةوي  يحقة  لكةلهذه الألعاب ،  لاستعمال    مينتقوم بالتت  ة انعلى المعلم -٢

 .ةشاصية المتعلم

 عمةن هةذهة، تحقيةق الأهةداف التربويةة المرغوبة،مةن ا ة  للعبةة  مطلوبةبفمع المواد ال  يفب ان تقوم -3

،   المنة ل    عسةائ ص ، عالو ن ، عالعملات ، ع، عالشعر ، عالقص  ةالشعبي  ممالاللية ، الا  فردات مالمةواد  

ر قةدرة فةل تطةوي  وةدفالةذي يب  اللعة  ، فل تقةدم عتطةويرمن خامات البيئةستفيد  ان ت  ةمن المعلم  عيتطلب 

 .ايفيدهما  البيئة ععم  فةل استممار ةعإمكاوية المتعلم

  ربط بمنوف .من كتب الألعاب التربوية التل لوا عدد من الألعاب الااصة ب  عاخذها   كش  -4

 (167: 2002) الوويدي،.اللعبة نفيذ د ال مان عالمكان الملائم  لتحد ان ت  -5

 عاب التعليمية الرقمية عيوب الال-6

  .فل اوتا واعقدر اكبر تحتاج إلى عقت  -1

  .لعملية التعليميةعالتل تكون ملائمة ل،لسوق فل ا قليلة  الرقميةالالعاب التعليمية تكون  -1

 .الدر  اثناء لعدم ع ود عقت كافعاب داخ  الص  بسبب قبال على الالعدم الا -2

  .صحية الى يدعث مشاك  عاب، عهذا ييديعلى الال متعلمات مدمنات تفع  ال  -3

 

 

 .مادية الحا ة الى تكالي ع عالتعلم التعليم ، بوسائ ة كبيرةيمعرفخبرة تحتاج إلى  -4
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 (16: 2019السواا، .)اعكفاءتو ةعلمتلمستوى اهتمام الم، عاب الملائمةلالاختيار امن الصعوبة  -5

 

  previous studiesالدراسات السابقة-ثانياً:

 :الرقمية  للألعاب الدراسات السابقة

Ober Steiner et al. (2013) -1     

 مةن  الأعل الأساسل، اذ استعملت لعبة رقمية تتكون  لاهتمام على تلاميذ الص البايمة بتفربة تمير ا  قامت 

التددريب أي تقدير الكميات بشك  تقريبل( عوساة علةى )تقريبي للأعداد  تدريبوساتين: وساة تقوم على 

 تقليةديً للتةدريب ،توصةلت ضابطة استادمت بروةامج  ضافة إلى مفموعةا عمليات يسابية دقيقة،الدقيق 

لوا إلية  فةل اللعبةة أع عةدد من ييث أعلةى مسةتوى عصة،النتائج عدم ع ود فرق عاضح بين المفموعات 

 اللعبة كاوتا متكافئتين تقريًبا فل الصةعوبة عالفعاليةة مفموعتينمن الأن كلا  يعنل الاعمال المُنف ة، عهذا

علةى مفموعةة مجموعة التدريب التقريبي تفوقت في نسبة الدقدة وسدرعة الأدا  لكن بالمقاب ، ُع د أن  .

ن الأسةلوبين، كمةا يقةق  ميةع ر عةن المفموعةة التةل  معةت بةيلتاتلة  كميةً التدريب الدقيق، فةل يةين  

فةل الاختبةار البعةدي،  عامً فةل سةرعة الاسةتفابة مفموعة الضبط( تحسًنعخاصة )البحث فل  المتعلمين

 .التدخ عن ووا  بعيداً  التدريب والممارسة المتكررتسثير  إلىعهذا ير ع 

 (2019نبيل حسن)دراسة -2

الألعةاب الرقميةة النقةااا قائمةة  تشةفيع بةين ومةط أثةر الفاعليةة التعةرف علةى عتودف دراسة وبية  إلةى  

الأمةن الرقمةل   ات اليمةو ) أثةره فةل تنميةة موةار  م (اليمو ا عةدميالمتصدرين عومط ) عأساليب التعل

محفة ات الألعةاب  الى : اثةر ومةط البحث   وتائج   اءت  امعة أم القرى، ع  عالتعليم المو   الذاتل لدى البة

 فةةل عاسةةلوب المعرفةةة،عمقيةةا  الةةتعلم المو ةة  ،لرقمةةل االمرتبطةةة بةةالأمن  الموةةارة الرقميةةة فةةل تنميةةة

 لا يو ةةةد تةةةسثير لأثةةةر فةةةل الةةةتعلم المو ةةة  ذاتيةةةا لصةةةالح الفاوةةةب المعرفةةةل عالموةةةاري، ً فةةةل يةةةين

 .الأسلوب المعرفل لح  اليمو  

 (2025) عمردراسة -3

الحسةاب الةذهنل لةدى   رات الألعاب الرقميّة الترفيويّة ، فل تنمية موةا  ادامإلى تحلي  أثر است  البحث   هدف 

سات ووعيةّة أُ ريةت ارالعينة النوائية دراسة تفريبية كّميّة ،عثلاث د   تشم ،    الص  الرابع الأساسللب  ا

التقيةيم  عاعمال،  بفودة التصاميم،  قوية لوا علاقة  أسف  على  الدراسة(، عقامت  2024،  2011  )بين عامل

كمةا   ،دقّةة  بسفضة ،الألعةاب الرقميةّة    قيةتطبيقةوم البايةث ب،علةى أنّ    عةام  توافقً  الى    النتائجع توصلت  ،

الإيفةابل لةذع   ر، مةع الأثةعنةد المتعلمةين  يّة عالمقةة بةالنفففل الدافع  الى ارتفاا ملمو   الدراسة  توصلت 

التصميم عتلائم  كفاءةب لوا ارتبااالألعاب قدرة أنّ  بحث تبُيّن ال ع،عالمنافض مع البعض التحصي  المرتفع 

وج الرياضةيات، عتطةور ة فةل مةنتم للألعاب الرقميّ منّ   بربطالبحث  اعصى  ، فيما  لعمر المتعلم  الموضوا  

 كام . تعلمل لعام دراس على مدى الاستعمالعلمية بحوث  عقيام بتصميم، للمتعلمينمج تدريب برا عتقدم

 الدراسات السابقة والدراسة الحالية:الموازنة بين  -*

ة) الوةدف، مكةةةان سةةابقة عالدراسةةةة الحاليةةةة مةن ييةث بةةين الدراسةةات البعملية توا ن  البايمةةة    قامت 

الايصةائية،   ، اداة الدراسةة، الادعات سةةة، يفةم العينةة، المةادة التعليميةة، الصة  الدراسةلا ةةراء الدرا

 (.عالتوصيات  النتائج

 جوانب الافادة من الدراسات السابقة: -*

 .لاختياريفم العينة عاسلوب ا عتعيينالبحث عفرضيات  ،  عضع هدف-1

 ة.الحالي بمحتوى الدراسة التل لوا صلة الاالاا على الكتب عالتصميم التفريبل،  استعمال-2

صةياغة الاطةة ع  بصةورة صةحيحة ،خةا  للبحةث  اختبةار  السابقة فل عضةع    الاستفادة من الاطوات -3

 الدراسية.

 انتةائج البحةث الحةالل عتفسةيرهالتحلية  ع، ةالحالي  راءات الدراسةالوسائ  الايصائية الملائمة لإاعتماد   -3

 .اعمقترياتو اععضع توصياتو
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 الفصل الثالث) اجرا ات البحث(                                                   

مةع ابيعةة  يةتلاءملأوة  ،  ةالحالية  الدراسةةالبايمةة المةنوج التفريبةل فةل    اسةتادمت   منهج البحدث:  \أولاً 

 .البحث عاهداف 

 ً ، كمةا  : قةةةد اختةةةارت البايمةةةة التصةةةةميم التفريبةةةةل ذع الضةةةةبط الف ئةلالتصدميم التجريبدي  \ثانيدا

 -التالل:موضح فل  دعل 

 ً  مجتمع البحث وعينته: \ثالثا

 -مجتمع البحث:-أ

يكومية التابعة لمديرية تربية فل مدرسة ،يتمم  مفتمع الدراسة من  ميع االبات الص  الاامف الادبل  

 .االبة ( 51)عالبالغ عددهم  (2025-2026فل الفص  الدراسل الماول للعام الدراسل)، البصرة 

 عينة البحث:-ب

التابعة لمديريةة تربيةة البصةرة للعةةام الدراسةةل يدى المدار   الص  الاامف الادبل لأإذ تةةم اختيةةار    

( عبطريقةة السةحب العشةوائل اختةةارت البايمةةة شةةعبة )أ( لتممية  المفموعةة التفريبيةة 2025-2026)

تل ( عشعبة )ب( تمم  المفموعةة الضابطة ال25، عيبلغ عددهن )الالعاب الرقميةالتل تدر  باستراتيفية  

 (، عالفدعل يوضح ذلك.26عددهن ) ب تدر  بالطريقة الاعتيادية ع

 

 

 

 

 

 

 

 ً  تكافؤ مجموعتي البحث \رابعا

 -كاتتل: للمفموعتين عتم التكافي

 العمر الزمني محسوباً بالأشهر-1

عينةةة البحةةث مةةن  خةةلال البطاقةةة المدرسةةية لطالبةةات العلةةى المعلومةةات الااصةةة بسعمةةار  تةةم الحصةةول  

 (17-16اذ تراعيت اعمار الطالبات يوالل من) عبالتعاعن مع إدارة المدرسة

 التحصيل الدراسي للآبا  والامهات للمجموعتين التجريبية والضابطة:-2

عالاموات االبات عينةة البحةث مةن  خةلال ،  البايمة معلومات خاصة بالتحصي  الدراسل للآباء   معت    

ييث تبين  بسوة  ،عبالتعاعن مع إدارة المدرسة عبعد تفريغ البياوات عيساب التكرارات  ،  البطاقة المدرسية  

 .ر تحصي  اتباءعالضابطة فل متيي، ليف هناك فرعق ذات دلالة ايصائية بين المفموعتين التفريبية 

 : الجغرافية درجات نصف السنة في مادة-3

 كما موضح فلالبحث در ات وص  السنة من سفلات ادارة المدرسة لطالبات عينة يصلت البايمة على  

 الفدعل التالل:

 

 الدلالة عند       القيمتان التائيتان                متوسطال    حجم     مجموعة ال  ال

 المتيير التابع  اداة القيا  المتيير المستق   المفموعة 

 التفريبية 
 الالعاب الرقمية

 الاختبار  المحلية 

 التحصيلل 

 

 التحصي  

 الدراسل

 الطريقة التقليدية  الضابطة  

 عدد الطالبات  الشعبة  المفموعة 

 25 أ التفريبية 

 26 ب  الضابطة 
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 نحرافلاا حسابي ال     عينةال    

 معياري ال 

     

 حسوبةالم

ا    

 دولية الج

 جةدر

ا   

 ريةالح

 مستوى

(0,05 ) 

,9000 13.08 78.28 25 تجريبية ال       02,00  غير دال   49 

 ً  10.38 75.30 26 ضابطة ال    احصائيا

  ً  ضبط المتغيرات الدخيلة \خامسا

هةةةل  عبعةةةةض العوامةةةة  الدخيلةةةة فةةةل عمة  التفربةةةة، ل  بسقة  قةدر عةدم التعةر  البايمةةةةة  قامت     

القيةا ، أثةةر   ادعات ، العمليةات المتعلقةة بالنضةج،  المرافقةاختةةارت البايةةمة االبات العينةةة، الحةةوادث  

ةية، بنايةةة المدرسةةةة، تو يةةع سةةةرية البحةةث، المدرسةةة، المةةةادة الدراسةكةذلك  الا ةراءات التفريبيةة،  

  التفربة عقت الحصةص،  

 ً  متطلبات البحث \سادسا

التةةةةل سةةةةوف يةةةةتم تدريسةةةةوا ،  التعليميةةالبايمةةةةة المةةةةادة  عضةعت تحديدددد المددددادة العلميددددة: -1

 سوف يةتم تدريسةواالتةةل    المواضيع  أذ خصصت ةق التفربةة ،أن تطبقبة     الدراسةلطالبةةةات مفمةوعتل  

الاةامف المقةةةرر تدريسةةة ُ للصةةة     الفيرافيةةفةةةل كتةةةاب  الترتيب ال منةل    ،جالمنوةةمفةةردات  يسب  

  .شةةملت المةةادة العلميةةة الفصلين الرابع عالاامف من الكتاب ع( 2026-2025للعةةام الدراسةةل  )الادبل 

لمةادة (هدفاً سلوكياً اعتمادا على الأهداف العامةة 65 عقد صاغت البايمة) صدياغة الأهدداف السدلوكية:-2

عالاةةةامف ،، عتحلية  محتةوى المواضيع التةةل سةةتدر  فةةل التفربةةة عهل الفصةةة  الرابةع  الفيرافية

الفوةةةم، التطبيةةةةق، عمةن   التذكر ع  مةن تصةني  بلةوم المعرفةةةة،  مو عة على المستويات الملاثة الأعلةى

أ ةة  التسكةةةةةد مةةةةةن صةةةةةلايية صةةةةةياغتوا عاسةةةةةتيفائوا لمحتةةةةةوى المةةةةةادة الدراسةةية، قامةةت البايمةةة 

بعرضوا علةى مفموعةة مةن الابةراء عالمتاصصةين فةل ارائةق تةةدريف الا تماعيةةات، عفةةل ضةةوء 

ةةرات عكةةذلك عةةدلت بعةةض الفقةةرات، عبةةذلك أصةةبح عةةدد فقال  عدد منآرائوةةم عمقتريةةاتوم يةةذفت  

 ( هدفاً سلوكياً.60الأهةداف السةلوكية بعةد الحةذف عالتعةدي  بصةييتوا النوائيةةة )

تعةد اعةةةةداد الاطةةةط التدريسةةةةية عايةةةداً مةةةةن اساسةيات التةةةةدريف  اعددددداد الخطددددط التدريسدددددية:-4

الفيرافيةة بايمة الى عضع خطط تدريسية لموضوعات الفصول الأخيرة مةن كتةةاب النةةا ح، إذ لفةةست ال

(خطةةةة للمفموعةةةة التفريبيةةةة 12الدراسةةل  المقةةرر تدريسةةة ُ فةةةل أثنةةةاء مةةةدة التفربةةةة بواقةةةع  )

لتةةةةةل (خطةةةةةة للمفموعةةةةةة الضةةةةةابطة عا12) الالعةةاب عالتةةةةل سةةةةتدر  علةةةةى عفةةةةق اسةةةةتراتيفية 

مةةن هةةذه الاطةةط علةةةى مفموعةةةة   ومةةوذج، عقةةةد عرضت البايمةةة  ة  عتياديسةةةتدر  بالطريقةةةة الا

فةةل مفةةال ارائةةةق التةدريف لاسةتطلاا آرائوةم لتعةدي  صةياغة تلةك ،  مةةن الابةةراء عالمتاصصةةين  

 عفل ضوء ما  اء ب  الابةراء أ ريت التعديلات اللا مة عليوا عأصبحت  اه ة للتطبيق.، الاطط 

 أداة القياس \سابعاً  

 يسب  الاامف الادبلللصة   فيرافيةتم إعداد اختبار تحصيلل فل الفصلين الرابع عالاامف من كتاب ال 

           محتوى المادة الدراسية عالأهداف السلوكية التل تةم تحديةدها فةل المفةال المعرفل لمستويات بلةوم الملاثةة

فقرة من وةوا الاختبةار   (27  ) المعرفة، الفوم، التطبيق(،إذ بليت عدد فقرات الاختبار التحصيلل يوالل )

 المتعدد ذع اربع بدائ  .

 ً  اعتمةدت البايمةة وةوعين مةن الصةدق هما:،صةدق الاختبةار  ا   تحقيق : مةن الاختبدارصددق  \ثامندا

للأهةةةداف التةةةل عضةةةع مةةةن  ، عملائمة: للتسكد مةةن صةةدق التةةاهري للاختبةةار   الصدق الظاهري-1

مةةةةن الابةةةةراء  عةةدد الأهةةةةداف السةةةةلوكية علةةةةى ، عا لوةةةةا ،عرضةةةةت البايمةةةةة فقةةةةرات الاختبةةةةار 

لبيةان مةةدى ملائمةةة كةة  فقةةرة للوةةدف السةةلوكل الةذي ،  عالماتصةةين فةةل ارائةةق التدريف التربوية  

 فةل صةياغة البعض منوا. عليوا ا راء التعةديلات فتم ، الصياغة عضعت لقياس  عسلامة 
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(من الااراةة الاختباريةة )تةةم التحقق مةةن ذلةةك بواسطة بنةةاء  ةةدعل المواصةةفات  صدق المحتوى:-2

عبةذلك يعةد عالأهةةداف السةةلوكية،    التعليميةة  الفقةةرات لمحتةةوى المةةادة  ا   ان تضةمن البايمةة ملائمةة  

 المحتوى كما موضح فل الفدعل التالل: يسب الاختبار صادقاً 

 

 ) الاريطة الاختبارية(                                                   

 
 مجالات المحتوى       

 
 لأهمية ا ا

 لنسبية ا  

 هداف السلوكية الا 
 مجموع   هدف(  60)

 الأسئلة  

ر
ذك

الت
 

3
8

 % 

هم
لف
ا

 

3
7

ق % 
بي
ط

الت
 

2
5

 %
 

%  05 الفصل الرابع  12   10 8 13.5 
% 05 الفصل الخامس    11 12 7 13.5 

 27 15 22 23 100 المجموع 

 خطوات المدرسة والمتعلمات في الالعاب الرقمية -تاسعاً:

بعد االاا البايمة على الكتةب عالادبيةات الااصةة بةالطرائق التةدريف بصةورة عامةة عالالعةاب الرقميةة 

بصورة خاصة قامت المدرسة بسوشاء مفموعة من الاطوات اتبعتوا فل تنفيذ اريقة الالعاب داخ  الص  

 :كاتتلالدراسل عهل 

 مية .يتويئة الطالبات عالقاعة الدراسية ،عالمحف ات التعل -١

اعداد التصميم الاا  باللعبة قد يكون) شاشةة العةر  عبطاقةات اللعبةة ،مو عةة علةى الاسةئلة  -٢

عالاهداف اع سيناريوهات تحولت الدر  الى عالم غير تقليدي(، قد تكون مملاً تصميم لويات اع بطاقةات 

ع رقم معين خاصة توضع بوا الفقرات الااصة بسدعات اللعبة )كالاختبار التحصيلل( عتكون تحت عنوان ا

 يتم سحب  من قب  الطالبة. 

عضع الاسئلة )فقرات الاختبار( بطريقة الالعاب المحلية عهل عم  قصاصات عرقية عيتم عضةع  -3

 السيال بوا ععضعوا تحت رقم معين تقوم الطالبة باختيار رقم معين عندما تطلب منوا المدرسة.

شاشةة العةر  ) الةداتا( عتطلةب مةن   أع تستعم  المدرسة اريقة اخرى للعب التعليمل باستعمال -4

 الطالبة عر  الدر  بطريقتوا .

قد تطلب المدرسة من الطالبات ان يصمموا اع ينفذعا اللعبة بسوفسةوم مةملاً قامةت ايةدى الطالبةات  -5

بتنتيم السيال بتفكيرها اع اريقتوا الااصة  عتقديم  ل ميلاتوا، عقد ساعد ذلك الشلء على ثقتون بسوفسون 

ير عن آرائون بشفاعة ،عكذلك ساعد على تنمية ابداعون عشفعون علةى الةتعلم التعةاعول فيمةا ععلى التعب

 بينون.

 التطبيق الاستطلاعي للاختبار \عاشراً 

عتعليمةةةةةةات الا ابةةةةةةة ، فقةةةرات الاختبةةةةةةار صةةحة ق مةةةن يةةحقمةةن ا ةة  ت: العينددة الاسدددتطلاعية-1

الاسةةةةئلة ابقةةةةت البايمةةةةة الاختبةةةةار علةةةةى عينةةةةة اسةةتطلاعية مكووةةة مةةن عملايتةةةةة ووعيةةةةة  

عتةم  الاةامف الادبةل لمدرسةة اخةرى تابعةة لمديريةة تربيةة البصةرة( االبةة مةن االبةات الصةة  100)

تسةةفي  يساب  من الا ابة الذي استيرقت  الطالبات فل الا ابة عةن فقةرات الاختبةار عذلةك مةن خةةلال 

الوقةت علةى عرقةة كة  االبةة عنةةد الاوتوةةاء مةةن الا ابةةة فكةةان متوسةةط  مةةن الا ابةةة عةةن فقةرات 

 دقيقة تقريبا(45الاختبار بة ( )

البايمةة قةةاوون معامةة  الصةةعوبة علةةى كةة  فقةةرة مةةن الفقةةرات  وفذت :    معامددل صددعوبة الفقددرات-2

فقةرات الاختبار  ميعوا تعد صالحة من ال  (  0.69  -  0.38اعيت ما بةين)الاختبارية عع دت ان قيمتوا تر

 ييث الصعوبة.

( عبةذلك 0.72  -0.33)تتةةراعح مةةا بةةين  تميي  الفقةرات ع ةدت البايمة ان قوة    قدوة تمييدز الفقدرات :-3

 فةإن فقةرات الاختبةار  ميعوةا تعةد صةالحة مةن ييةث معام  التميي .

 ثبات الاختبار : -4
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إذ بلةغ المبةات  كةةسداة ،الدقيقةة  عهو يدل علةى  النتةةائج   الدراسل،  للاختبار التحصيللامر موم  يعد المبات  

 عيعد مقبول . (0,78باستادام معادلة الفاكرعوباخ يوالل )

 

 : التطبيق النهائي للاختبار التحصيلي اثنا عشر

( فةةل عقةةت عايةةد علةةةةى  2026\4\20التحصةيلل فةل يةوم الملاثةاء الموافةق )البايمةة الاختبةار وفذت   

لحصةةول علةةى در ةةات االبةةات عتةةم اتصةةةةةةحيح الا ابةةةةةةات عقامةةت البايةةث ب البحةةث،مفمةةةةةةوعتل 

 دقيقة(. 45مفموعتل البحث فل اختبار التحصي  عبلغ الوقت ال منل للإ ابة يوالل)

 

 الفصل الرابع )النتائج وتفسيرها(                                             

                  

 عرض النتائج: \أولاً 

للتحقةةةةق مةةةةن صةةةةحة وتةةةةائج الفرضةةةةية الصةةةةفرية الأعلةةةةى، عبعةةةةد تطبيةةةةق البايمةةةةة الاختبةةةةار  

، عبعد تحلية  الا ابة  تصحيح  تم  التحصةةيلل علةةى االبةةات مفمةةوعتل البحةةث التفريبيةةة عالضابطة ع

 بطريقةة الفيرافيةةلائل درسن مةادة أن متوسةط در ةات االبةات المفموعةة التفريبية ال  تبين لنا،  النتائج

، بلةةغ متوسةةط در ةةات االبةةات المفموعةةة الضةةابطة اللائةةل درسةةن المةةادة وفسةةوا الالعاب الرقميةة

لمعرفةةةة دلالةةةة الفةةةرق   ،  ععنةةد اسةةتعمال الاختبةةار التةةةائل لعينتةةةين مسةةةتقلتينالاعتيادية  بالطريقةة  

بحةث، أتضةةح أن هنةةاك فرقةةاً ذا دلالةةة ايصةةائية عنةةد مسةةتوى الدلالةةة الايصةائل بةين مفمةوعتل ال

 كما هو موضح : (٠،٠5)

 

        

عبةةةذلك تةةةرفض الفرضةةةية الصةةةفرية التةةةل تةةةنص علةةةى اوةةة  لةةةيف هنةةةاك فةةةةرعق ذات دلالةةةةة 

بةةةين متوسةةةط در ةةةات االبةةةات المفموعةةةة التفريبيةةةة ( ،  ٠5،٠)ايصةةائية عنةةةد مسةةتوى دلالةةةة

عمتوسةةةةةط در ةةةةةات االبةةةةةات ، الالعةةاب الرقميةةة باسةةةةةتراتيفية  الفيرافيةةةاللائةةةةل درسةةةةةن مةةةةةادة 

 المفموعة الضابطة اللائل درسن المادة وفسوا بالطريقة التقليدية فل الاختبار التحصيلل.

 ً  :واستنتاجاتهاالنتائج  تفسير \ثانيا

أظورت النتائج ع ود فرعقا ذات دلالة إيصةائية بةةين المفمةةوعتين التفريبيةةة عالضةةابطة فةةل اختبةةار 

علةةى التةةدريف بالطريقةةة الالعةاب  التحصةي  ، عهةذا يعنةةل تفةةوق التةةدريف علةةى عفةةق اسةةتراتيفية  

بةسن اسةتعمال   :وةةا تعةة ي البايمةةة سةبب ذلةك  الاعتياديةة عفةل ضةوء تلةك النتةائج التةل تةم التوصة  إلي

يمنح الطالبةة يريةة التفاعة لأ عهةذا مةا ، على شك  مفاميع متعاعوة  تكنولو ية المدرسة وشااات عبرامج

اليوميةة  بالحيةاة ، المرتبطةةعالفوةم العميةق,، ، إيفابية بيةنونأ واء  عخلق اعطى مفال لتبادل المعلومات 

عيمكةن هةذه الطريقةة ان تسةاعد الطالبةة ةلأ  المفردة إلى أوشطة متفاعلة  عتحوي  مفاهيم الفيرافية  ةللمتعلم

لأ عأن التةدريف بواسةطة أع  ميلاتوةا وةاتمعلم الفديةدة مةن من المعلومةات ، التيذية الرا عة الفورية على 

الاوترويةةت ع مةةع مةةن خةةلال البحةةث مةةن يةةة علم، يفعةة  الطالبةةات يةةوا ون التحةةديات الالالعةةاب المحليةةة 

 عهذا يساعد المتعلمة على الاستكشاف المستمر. ، المعلومات عن موضوا معين

 عمن خلال وتائج البحث الحالل تم التوص  الى الاستنتا ات منوا:

 

      ا

 لمفموعةا

 يفم

 العينة

لمتوسط ا    

لحسابلا   

 الاوحراف

 المعياري
 القيمتان التائيتان 

د د
 ة 

ر
 

ل
ا

ال 
ية 
ر
ح

 

 الدلالة عند

 مستوى 

(0,05 ) 

     ا  

 لمحسوبةا

  ال

 فدعلية ال
  

 2.86 22.68 25 التفريبية
4.885 2.00 49 

 ة دال

 ً  3.58 18.23 26 الضابطة  ايصائيا
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 عالمنافسةة المتعة ع،الطالبة الحما  فل وفف   علت الالعاب الرقمية    فعالية  ان التدريف على عفق -١

 تعلموا. اريقة عالنشاا فل اثناء 

 

 علت الطالبات اكمر رغبة فل المشاركة بالحصة التعليمية داخة  القاعةة الدراسةية، عخلقةت  ةواً  -٢

 .بين الطالبات عالمدرسةمن التفاع  الايفابل 

 لايتت البايمة أن استعمال هذه الطريقة فل التدريف  علت الطالبات اق  مل  فل الدراسة. -3

 

 .ساعدت المتعلمات على اكتشاف المعلومات  ، علت الطالبات اكمر تركي اً فل الدر  عكذلك  -4

عمشوق للدراسة داخة  الصة   ، ان استعمال هذه الطريقة فل التدريف ساعد على خلق  و ملائم -5

 .عكذلك شفعت الطالبات على التعبير عن آرائوم بحرية تامة، 

بسوفسةةةون ع مةةةيلاتون، ع علةةةتون يةةةدركن ان  البةةات الطثقةةةة اريقةةة الالعةةاب الرقميةةة عةةة  ت  -6

 .المفموعةوفاح اعضاء  يكون منوفايون 

 عهةذا مةا تيكةد علية  التربية الحديمة. التعليمية،لعمليةة ا محور الطالبةتفعة  فاعلية الالعاب المحلية ن ا -7

  ً  التوصيات-ثالثا

تعليمل فةل كة  المراية  ،فةل هةذا المفةال لسةد على المفتمع العم  العديد من الدراسات العلمية  -1

فةل الألعاب الرقميةة قائمة على  من المفيد قيام ببحوث ، ع الفراغات المعرفية المو ودة فل السلك الدراسل

أع أكمر، عكذلك بحةوث تقةارن أوواعةا ماتلفةة  اول عام دراسل كام على بقية المواد العلمية عالاوساوية ،

 .من الألعاب 

 يكون قائم علةى اسةتيعاب عتطبيةقتعليمل    وفاح أي اوفا فسن  ،  تسهي  المعلمات عتطوير قدراتون -2

رقميةة فةل الألعةاب ال ات عمة  للمعلمةات يةول تنفيةذ ععرش ،تدريبية ت دعرا لذا ووصل بقيام  ة ل ،المعلم

لتحقيةق ف، يدرتةال عربطوا فةل خطةط الألعاب، عملية يول إدارة الص ، عتحديد عتشم  عناصر ، التعلم

 الودف المطلوب.

على الفوة الماتصةة التعليميةة متقدمة عيديمة، عتطور أع اوشاء منصات اع مواقع ألعاب تعليمية   -3

 تقنية. ادعات من  تحتا  المدار  بما ع ت عيد المنوج،  ع تشفيع تطوير تلك المنصات ألعاب ،تلائم المقافة

تويئة ، بواسطة   لالتعليم  التكنولو لمفال  الفل    على الابداا عالاوفا   تحفي  عتشفيع المتعلمات   -4

عمكتبة إلكترعويةة ،عشةبكات الاوترويت ،  الحديمة مةن ياسةوب    الاتصال  عتفوي ها بس و ةاليرفة الصفية  

 لتوظيفوا فل التدريف.

 فةل الوسةائ  ، عيةديث  على ك  ما هو  ديد يكون على االاا تام  يفب على الكادر المدرسل ان   -5

 .الاوترويت فل  كفاءة يمتلكون الذين معلمينال ترشيحع،  معاصرةية الالتعليم تكنولو يةال

 

 المقترحات: \رابعاً 

 أهموا:مقتريات عدد من الالحالل ،تقترح البايمة  البحث استكمالاً لنتائج 

 ا راء دراسة مماثلة للدراسة الحالية فل مواد دراسية اخرى. -١

 ا راء دراسة مماثلة للدراسة الحالية فل مراي  دراسية اخرى. -٢

 .ا راء دراسة مماثلة لوذه الدراسة فل متيير الفنف الذكور -3

 

 

.                  

 )أوموذج ماتصر من الاختبار التحصيلل لفاعلية الالعاب الرقمية(                          

س الهدف السلوكي  ت
م

و
ت

ى
 الح ص   الفقرة الاختبارية  

 غير 

 صالح 
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 تعرف يشائش السفاوا  1

 
ر
ذك
الت
  
  
  
  
ت 

 

 ما المقصود بحشائش السفاوا:  

 يشائش اويلة عكميفة -أ

 يشائش خشنة تتكي  مع   -ب

 مدى يراري كبير

 يشائش قصيرة تنمو بشك  قلي -ت

 يشائش دائمة الاضرة-ج

  

2 

 سبب اهمية النبات تعل         

 فل خصائص المناخ 

 

  
  
 

وم
لف
ا

 

نبات الطبيعل اهمية فل التسثير فل لماذا لل

 :خصائص المناخ

 لأو  يساهم فل تنتيم -أ

 در ة الحرارة. 

 لأو  مصدر موم للمادة الاعلية -ب

 لأو   يساعد على غلق  -ج

 المسامات عفتحوا 

 لأو  اغلب الاشفار -ج

 تكون غير مممرة. 

  

   عوام  تكوين التربةذكر ت ت 3
  
  
  
  
 

ر
ذك
الت

 

 اهم عوام  تكوين التربة هلمن    

 الراوبة  -المناخ  ب

 الرياح -اليابات ج

  

4 

 تكتب تقريراً قصيرا  

 عن التربة 

 

 

 

  
  
  
 

ق 
بي
ط
الت

 

 عن التربةتقريرا قصيراً اكتب  

 عخاصة التربة 

 الرملية-النفضية ب-أ

 الحفرية-الطينية   ج -ت
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